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Licencia de Software

ESTE ES UN CONTRATO. AL ABRIR CUALQUIERA DE LOS ENVASES SELLADOS QUE CONTIENEN EL
SOFTWARE USTED HABRA ACEPTADO TODOS LOS TERMINOS Y CONDICIONES DE ESTE CONVENIO. Sino
esta de acuerdo con los términos y condiciones de este Convenio devuelva el paquete completo con los envases de software
SIN ABRIR, a quien le vendio el software para obtener un reembolso.

1.

Licencia. - DOTSoft Inc. (DOTSOFT) le concede una licencia para el uso del software, la documentacion y cuales-
quiera fuentes que acompanan esta licencia ya sea en disco, en memoria de lectura de ordenador, en cualquier otro
soporte o de cualquier otra forma (el Software DCAD VectorSpace®).Si bien Ud. adquiere la propiedad del soporte
en el cual el Software DCAD VectorSpace® esta grabado, DOTSOFT o el/los licenciatario (s) de DOTSOFT conser-
van la propiedad del Software DCAD VectorSpace®. El Software DCAD VectorSpace® contenido en este paquete y
cualesquiera copias protegidas que la presente Licencia le autorice a realizar estan sujetos a esta Licencia.

Usos Permitidos y Restricciones. - Esta Licencia le permite instalar y utilizar el Software DCAD VectorSpace® en
cada ordenador equipado con una llave personalizada de proteccion EVE® de tipo USB suministrada por su prov-
eedor por cada licencia adquirida del software DCAD VectorSpace®. Esta Licencia no permite que el Software
DCAD VectorSpace® se encuentre en mas ordenadores que aquellos especificados en el certificado de licencia inclu-
ido dentro del paquete. Ud. puede hacer una copia del Software DCAD VectorSpace® en formato legible por la
maquina unicamente a efectos de copia de seguridad. La copia de seguridad debera contener todas las indicaciones y
leyendas relativas a derechos de autor y copyright contenidas en el original. Salvo lo expresamente permitido por esta
Licencia, no podra Ud. descompilar, desensamblar, modificar, alquilar, arrendar, prestar, distribuir o crear trabajos
derivados o basados en el Software de DOTSOFT, transmitir el Software DCAD VectorSpace® a través de red o de
un ordenador a otro. Sin embargo, Ud. puede transmitir sus derechos contenidos en esta Licencia siempre y cuando
transmita la documentacion relacionada, esta Licencia y una copia del Software DCAD VectorSpace® a un tercero
que acepte los términos de esta Licencia y que Ud. destruya cualquier otra copia del Software DCAD VectorSpace®
que obre en su poder. EL Software DCAD VectorSpace® NO ESTA DESTINADO A SER UTILIZADO EN REL-
ACION CON ACTIVIDADES DE PLANTAS NUCLEARES, NAVEGACION AREA, SISTEMAS DE COMUNI-
CACION O MAQUINAS PARA EL CONTROL DEL TRAFICO AEREO,Y POR TANTO ELLO PODRIA
OCASIONAR FALLOS DEL SOFTWARE DCAD VectorSpace® QUE PODRIAN RESULTAR EN MUERTE,
DANOS PERSONALES GRAVES O SERIOS DANOS AL MEDIO AMBIENTE. Sus derechos bajo esta Licencia
dejaran de estar en vigor de forma automatica y sin necesidad de notificacion de DOTSOEFT en el supuesto de que Ud.
incumpla cualesquiera términos de esta Licencia.

Licencia Limitada sobre los Soportes (en su caso) - DOTSOFT garantiza que los soportes en los cuales estd gra-
bado el Software DCAD VectorSpace carecen de defectos sobre materiales y mano de obra en circunstancias nor-
males de uso y durante un plazo de noventa (90) dias desde el momento de la adquisicion inicial al por menor. Su
unico derecho bajo este apartado serd, a opcion de DOTSOFT, el reembolso del precio de compra del producto que
contenia el Software DCAD VectorSpace® o la sustitucion del Software DCAD VectorSpace® que sera devuelto a
DOTSOFT o a un representante autorizado de DOTSOFT con una copia del recibo. ESTA GARANTIA SOPORTES,
INCLUYENDO GARANTIAS IMPLICITAS Y/O CONDICIONES DE COMERCIABILIDAD O CALIDAD SAT-
ISFACTORIA E IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO ESTAN LIMITADAS A LA DURACION DE
NOVENTA (90) DiAS DESDE LA FECHA DE ADQUISICION AL POR MENOR. ALGUNAS LEGISLACIONES
NO PERMITEN LAS LIMITACIONES RESPECTO A LA DURACION DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS,
POR LO CUAL EN DICHO CASO ESTA LIMITACION PODRiA NO SER DE APLICACION A UD. LA
GARANTIA LIMITADA PREVISTA EN ESTE APARTADO ES EXCLUSIVA Y SUSTITUYE A CUALES-
QUIERA OTRAS, SEAN VERBALES O ESCRITAS, EXPRESAS O IMPLICITAS. DOTSOFT EXCLUYE
EXPRESAMENTE TODAS LAS OTRAS GARANTIAS. ESTA GARANTIA LIMITADA LE CONFIERE DERE-
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CHOS ESPECIFICOS. UD. PUEDE TAMBIEN TENER OTROS DERECHOS EN FUNCION DEL DERECHO
IMPERATIVO APLICABLE.

4. Exclusion de Garantia en relacion con el Software DCAD VectorSpace® - Ud. reconoce y acepta expresamente
que el uso del Software DCAD VectorSpace® se realiza a su exclusivo riesgo. El Software DCAD VectorSpace® se
suministra TAL Y COMO SE PRESENTA, sin garantia de ninguna clase y DOTSOFT y/o su(s) Licenciador(es) (a
los efectos de las estipulaciones 4 y 5, DOTSOFT y el/los Licenciador(es) de DOTSOFT se denominaran de forma
conjunta como "DOTSOFT") EXCLUYEN EXPRESAMENTE TODAS LAS GARANTIAS Y/ O CONDICIONES,
EXPRESAS O IMPLICITAS, INCLUYENDO, CON CARACTER MERAMENTE ENUNCIATIVO Y NO LIMI-
TATIVO, LAS GARANTIAS Y/O CONDICIONES DE COMERCIABILIDAD O CALIDAD SATISFACTORIA E
IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO Y NO INFRACCION DE DERECHOS DE TERCEROS. DOT-
SOFT NO GARANTIZA QUE LAS FUNCIONES CONTENIDAS EN EL Software DCAD VectorSpace® SATISF-
AGAN SUS NECESIDADES NI QUE EL  Software DCAD  VectorSpace® FUNCIONE
ININTERRUMPIDAMENTE O SIN ERRORES O QUE LOS DEFECTOS DEL Software DCAD VectorSpace®
SERAN CORREGIDOS. ASIMISMO, DOTSOFT NO GARANTIZA NI FORMULA DECLARACION ALGUNA
RELATIVA A LA UTILIZACION O A LOS RESULTADOS DE LA UTILIZACION DEL Software DCAD Vector-
Space® O DE LA DOCUMENTACION EN CUANTO A LA INEXISTENCIA DE ERRORES, EXACTITUD,
FIABILIDAD U OTROS. NINGUNA INFORMACION O ASESORAMIENTO ESCRITO O VERBAL FACILITA-
DOS POR DOTSOFT O POR UN REPRESENTANTE DE DOTSOFT CONSTITUIRAN GARANTIA ALGUNA Y
NO AUMENTARAN EN MODO ALGUNO EL AMBITO DE LA PRESENTE GARANTIA. EN EL SUPUESTO
DE QUE EL Software DCAD VectorSpace® RESULTARA SER DEFECTUOSO, UD. (Y NO DOTSOFT NI UN
REPRESENTANTE AUTORIZADO DE DOTSOFT) ASUMIRA EL COSTE INTEGRO DE TODOS LOS SERVI-
CIOS, REPARACIONES Y CORRECCIONES NECESARIOS. HABIDA CUENTA DE QUE LA NORMATIVA
IMPERATIVA DE ALGUNOS PAiSES NO PERMITE LA EXCLUSION DE GARANTIAS IMPLICITAS, LA
ANTERIOR EXCLUSION PUEDE NO SERLE APLICABLE. LOS TERMINOS DE LA PRESENTE EXCLUSION
DE GARANTIA NO AFECTAN O PERJUDICAN LOS DERECHOS LEGALMENTE PREVISTOS DE LOS CON-
SUMIDORES QUE ADQUIERAN PRODUCTOS DOTSOFT EN FORMA DISTINTA A LA REALIZADA EN EL
CURSO DE UNA ACTIVIDAD EMPRESARIAL, NI LIMITAN O EXCLUYEN CUALQUIER RESPONSABIL-
IDAD POR FALLECIMIENTO O LESION FiSICA CAUSADOS POR NEGLIGENCIA DE DOTSOFT.

5. Limite de responsabilidad. - DOTSOFT NO SERA RESPONSABLE EN NINGUN CASO, INCLUYENDO POR
NEGLIGENCIA, DEL LUCRO CESANTE O DANO EMERGENTE, DIRECTO O INDIRECTO, QUE PUDIERA
DERIVARSE O ESTAR RELACIONADO CON LA PRESENTE LICENCIA. ALGUNOS PAiSES NO PERMITEN
LA LIMITACION DEL LUCRO CESANTE O DANO EMERGENTE, DIRECTO O INDIRECTO, POR LO CUAL
ESTA LIMITACION PUEDE NO SERLE APLICABLE A UD. La responsabilidad total de DOTSOFT frente a Ud.
por dafios y perjuicios no excederd, en ningun caso, de la cantidad de cincuenta dolares de EE.UU. (50 dolares).

6. Restricciones a la exportacion. - Ud. no podra utilizar o, de otra forma, exportar o reexportar, el Software DCAD
VectorSpace®, salvo en la forma permitida por la legislacion de los Estados Unidos y del pais en el cual se obtuvo el
Software DCAD VectorSpace®. En particular, pero sin estar limitado a ello, el Software DOTSOFT no podra ser
exportado o reexportado (i) a ninglin pais que haya sido objeto de embargo por parte de los EE.UU.(o a ningtn nacio-
nal o residente en ese pais), (ii) a nadie que figure en la lista de Ciudadanos Especialmente Designados del Departa-
mento del Tesoro de EE.UU. o en la Tabla de Ordenes de Denegacion del Departamento de Comercio de EE.UU. La
utilizacion por su parte del Software DCAD VectorSpace® se considerara un hecho inequivoco de su manifestacion y
garantia de no estar situado, no estar bajo control y no ser nacional de ninguno de tales paises y de que no figura en
ninguna de tales listas.

7. La Administracién como usuario final. - Si el Software DCAD VectorSpace® es suministrado al Gobierno de los
Estados Unidos, el Software DCAD VectorSpace® se calificara como "software informatico restringido”, tal como se
define en la clausula 52.227-19 del FAR. Los derechos de la Administracion de los Estados Unidos respecto del Soft-
ware DCAD VectorSpace® seran los definidos en la clausula 52.227-19 del FAR.
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8. Ley aplicable e independencia de las estipulaciones. - En el supuesto de existir una filial de DOTSOFT en el pais
en el cual fue obtenida la Licencia de Software DCAD VectorSpace®, esta licencia se regira por el derecho de dicho
pais. En caso contrario, la presente Licencia se regira por las leyes de los Estados Unidos y del Estado de Florida. Si
por cualquier razén un tribunal competente declarara no exigible o ineficaz cualquier disposicion de la presente
Licencia o parte de la misma, el resto de la presente Licencia conservara plena vigencia y efecto.

9. Contrato Integro. - La presente Licencia constituye el acuerdo completo entre las partes respecto a la utilizacion del
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Herramientas de Dibujo 2D y 3D

Este capitulo describe el uso de las herramientas de
dibujo para crear objetos en los ambientes de Dibujo
y de Modelaje.

Se incluye informacion general sobre principios de
dibujo en 2D y 3D con las instrucciones de uso de

cada herramienta. Las secciones sobre cada tipo de
objeto incluyen también procedimientos para aplicar
atributos a objetos y métodos para la edicion de los
objetos 2D y 3D que cera cada herramienta.

Trabajo en los Ambientes de Dibujo y de Modelaje

En general, se utilizan las mismas herramientas y
procedimientos para crear objetos en los ambientes
de Dibujo y de Modelaje. Sin embargo, en el ambi-
ente de Dibujo se crean objetos 2D mientras que en
el ambiente de modelaje se crean objetos 3D.

Por ejemplo, podra utilizar la herramienta Rectan-
gulo Diagonal para dibujar un rectangulo 2D en una
ventana del ambiente de Dibujo. La misma her-
ramienta creara una cubo rectangular en 3D, una de
cuyas caras es la que usted dibuja.

Por lo tanto, cada herramienta de dibujo puede crear

dos clases de objetos. Los nombres de los objetos
dependeran del ambiente en el cual trabaje. Por

Objetos del Ambiente de Dibujo

ejemplo el uso de una herramienta de arcos en el
ambiente de Dibujo genera un arco en 2D. En el
ambiente de Modelaje, la misma herramienta pro-
duce una superficie curva en 3D.

Los objetos creados en ambientes distintos pueden a
veces parecer idénticos porque siempre se los vé en
so6lo dos dimensiones.

Nota: No se crean objetos en la ventana del z
ambiente de Visualizacién, aunque le
sera posible ver en ella a los objetos
3D. Los objetos 3D se crean directamente - o
por extrusion desde 2D - en el ambiente de
Modelaje.

Un objeto creado en el ambiente de Dibujo sera bidi-
mensional. Un objeto 2D tendra longitud y altura.
Podra ver el objeto 2D s6lo cuando la ventana del
ambiente de Dibujo presenta la misma vista - Planta,

Objetos del Ambiente de Modelaje

Piso, Frente, Fondo, Derecha o Izquierda - en la cual
fué creado dicho objeto. No podra ver el objeto en
otras vistas debido a que cada vista es un dibujo
independiente.

Un objeto creado en el ambiente de Modelaje sera
tridimensional. Un objeto 3D estara formado por

poligonos encadenados, que corresponden a las caras
del sélido 3D. Por ejemplo, un cubo es un objeto 3D
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formado por 6 cuadrados que se encadenan para for-
mar las caras del cubo.

Podra ver un objeto 3D en cualquier vista - Planta,

Piso, Frente, Fondo, Derecha o Izquierda - en la ven-
tana del ambiente de Modelaje. Ello se debe a que,

Métodos de Extrusion

ademas de longitud y altura, un objeto 3D posee pro-
fundidad. Cuando en la vista de Planta se dibuja un
rectangulo, se dibuja de hecho la cara superior de un
cubo. Si cambia a la vista de Piso vea la cara inferior
del cubo, que es igual a la superior.

Cuando se dibujan objetos en el ambiente de Mod-
elaje, DCAD VectorSpace usa el método de

Formatos de Extrusion

extrusion que esta activo. El método de extrusion
lineal estara activo por defecto.

Cuando se dibujan objetos en el ambi-
ente de Modelaje - o se les extruye
desde el ambiente de Dibujo - DCAD
VectorSpace utilizara el formato de extrusiéon que
esté activo al momento.

- IO

Existen tres formatos combinables de extrusion:
Lados, Tapa Anterior y Tapa Posterior.

Con estos formatos podra crear objetos 3D comple-

tamente so6lidos o a los cuales les falten uno o mas
caras.

Puntero del Ambiente de Modelaje

Por defecto, los formatos de extrusion crean objetos
3D completamente so6lidos (con todas sus caras) 3D.
En este capitulo, la discusion de herramientas y de
objetos 3D se referird siempre - salvo indicacion en
contrario - a objetos de tales caracteristicas.

Cuando se abra un documento nuevo estaran activos
los tres formatos de extrusion. Cualquier objeto
creado con los tres botones activados sera completa-
mente sélido.

El puntero del ambiente de Modelaje le indicara
cuales de los formatos de extrusion estan activos en
un momento determinado.

Planos de Extrusion

El puntero es un recordatorio visual importante de
cuales formatos de extrusion estan activados, sobre
todo cuando esté escondida la Barra de Situacion.

La profundidad de los objetos creados en el espacio
3D vendra especificada por la distancia que separa a
dos Planos de Extrusion

El juego de planos de extrusion por defecto para doc-
umentos DCAD VectorSpace nuevos estd formado
por dos planos horizontales paralelos, ubicados el
primero a la altura del Origen (Z=0) y el segundo a
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una altura de 10’ (Z=10’) por encima del primero.
Con los comandos de Planos de Extrusion del menu
de Arreglo podra en cualquier momento definir nue-
vos planos d extrusion, guardar especificaciones de
planos de extrusion para uso posterior y hasta elimi-
nar especificaciones previamente guardadas de
planos de extrusion.

Desencadenar Objetos

A medida que crea objetos 3D, podra cambiar los
planos de extrusion activos con el menu de Planos de
Extrusion que aparece en la Barra de Situacion. Este
menu le muestra ademas cual juego de planos de
extrusion es el activo. También usara el menu para
seleccionar un juego de planos de extrusion previa-
mente definidos y guardados, o seleccionar un juego
temporal de planos de extrusion o restablecer los
planos de extrusion por defecto.

En el ambiente de Dibujo, si se desencadena un
poligono 2D se le separa en segmentos de linea.
Cada segmento de linea serd un objetos individual
que puede editarse independiente de los demas.

Uso de las Herramientas de Dibujo

Pueden crearse objetos en los ambientes de Dibujo y
Modelaje con las herramientas de Arcos, de Elipses,
de Curvas, de Lineas, de Poligonos, de Polilineas y
de Rectangulos. Ademas, en el ambiente de Dibujo
podra utilizar las herramientas de Textos y de
Dimensiones.

Notara que los nombres de herramientas se refieren a
los objetos 2D que se crean en el ambiente d Dibujo.
Aunque algunos elementos de la paleta de her-
ramientas se modifican al cambiar del ambiente de
Dibujo al de Modelaje, las herramientas de dibujo
conservan sus lugares en la paleta.

Si se desencadena un poligono 3D en el ambiente de
Modelaje, se convierte en varios poligonos separa-
dos correspondientes a las caras del objeto original.
Cada poligono desencadenado puede editarse inde-
pendientemente de los demas.

Para crear un objeto en cualquier ambiente edit-
able Dibujo o Modelaje

* Active la ventana en la cual desea trabajar,
seleccione una herramienta y siga el proced-
imiento pautado para el uso de la herramienta
seleccionada.

Cuando se selecciona alguna herramienta, la Barra
de Ayuda indicara el procedimiento basico para crear
objetos con la herramienta.
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La Paleta de Herramientas

™

Las herramientas que puede utilizar
para dibujar se ubican en la Paleta de
Herramientas de DCAD VectorSpace.
Esta es una pequeiia ventana que "flota"
- permanece siempre al frente de - sobre
todas las ventanas de dibujo de DCAD
VectorSpace que estén abiertas en la
pantalla.

j9)

+
]

L

i
-

L

= Oy N

Herramientas de Arcos

Ambiente: Dibujo, Modelaje

A e

Tres herramientas de para el dibujo de arcos y super-
ficies curvas se alojan en el ment de herramientas de
arco de la paleta de herramientas:

Arco 3 Puntos. Traza un arco 2D o una superficie
curva 3D a través de 3 puntos que usted indica.

Tipo de Datos Arco

Las herramientas aparecen en la paleta como
pequefios iconos cuadrados. Las herramientas se
seleccionan haciendo Clic sobre sus iconos.

Cuando se selecciona alguna herramienta, ésta se
activa y su icono en la paleta de herramientas se
oscurece. Solo podra activarse una herramienta a la
vez.

Arco Radio. Traza un arco 2D o una superficie
curva 3D con el centro y radio que usted indica.

Arco Eliptico. Traza un arco 2D o una superficie
curva 3D a partir de la definicion de cinco pun-
tos.

Los arcos son secciones de elipses o de circulos. En
el ambiente de Dibujo, las herramientas de dibujos
dibujan arcos circulares y elipticos. En el ambiente
de Modelaje las herramientas de arco dibujan super-
ficies curvas formadas por poligonos encadenados.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato

aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace.

Herramientas de Arcos

Arco 3 Puntos "3PointsArc"
Arco Radio
Arco Eliptico

"CenterRadiusArc"
"ElliptArc"
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Dibujo - Planta Modelo - Planta

Figura 1.-  Arcos en Modo de Dibujo, Modelo y Visualizacion - |

Dibujo de Arcos y Superficies Curvas

Modelo - Frente Visualizacién - Sélida

Figura 2.-  Arcos en Modo de Dibujo, Modelo y Visualizacion - 11

Para dibujar arcos en el ambiente de Dibujo y super-
ficies curvas en el ambiente de Modelaje se usan los
procedimientos que se describen mas adelante.

Los arcos creados en el ambiente de Dibujo son
objetos bidimensionales. Como todos los objetos 2D,
seran visibles so6lo en la vista en la cual se crearon.

Cuando se crean arcos en el ambiente de Modelaje,
las superficies curvas parecen arcos en la vista en la
cual se crearon. Cuando se cambia a otras vistas, las
superficies curvas mostraran su "profundidad"
lograda al extruir el arco entre los planos de
extrusion activos.

El "arco" a que se refieren los procedimientos sigu-
ientes sera el arco 2D en el ambiente de Dibujo y la
Traza de la superficie curva creada en el ambiente de
Modelaje.

Para usar la herramienta de Arco 3 Puntos

La herramienta de Arco 3 Puntos le permite .., *
£

crear un arco definiendo sus extremos y un +
punto localizado en su perimetro.

1. Seleccione la herramienta Arco 3 Puntos en el
men de herramientas de Arcos.

2. Haga Clic para establecer uno de los extremos
del arco.

3. Mueva el puntero a la ubicacion del segundo
extremo. El vector de dibujo sigue al puntero y
representa la cuerda del arco.

4. Haga Clic para fijar el otro extremo del arco.

5. Mueva el puntero a algun punto del perimetro
del arco. El arco se expande o contrae dependi-
endo de la direccion de movimiento del puntero.
El vector de dibujo sigue al puntero y repre-
senta, ahora, a la cuerda a partir del segundo
extremo.

6. Haga Clic para establecer el punto de perimetro
y concluir el arco. El nuevo arco quedara selec-
cionado - preparado para operaciones subsigu-
ientes. Para deseleccionarlo, haga Clic en
cualquier area libre de la ventana.
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Clic

Vector

Clic
Primer Extremo Segundo Extremo
del Arco del Arco
Clic
Punto sobre el
Arco
Figura 3.- Uso de la Herramienta Arco 3 Puntos

Para usar la herramienta de Arco Radio

La herramienta de Arco Radio le permite :.‘Ilr
indicar el centro, el radio y la extension del +
arco a crear.

1. Seleccione la herramienta Arco Radio en el
menu de herramientas de Arco.

2. Haga Clic para establecer el centro del arco. El
arco sera una seccion de circulo con centro en
este punto.

3. Mueva el puntero al primer extremo del arco. El
contorno de un circulo y el vector de dibujo
acompaflan al puntero para sefialar el radio del
arco.

4. Haga Clic para fijar el radio del arco y, al mismo
tiempo, el primer extremo del mismo. Desapa-
rece el contorno del circulo.

5. Mueva el puntero al otro extremo. El vector de
dibujo acompaiia al puntero, girando alrededor
del centro del arco.

6. Haga Clic para fijar el segundo extremo y con-
cluir el arco. El nuevo arco quedara seleccio-
nado - preparado para  operaciones
subsiguientes. Para deseleccionarlo, haga Clic
en cualquier area libre de la ventana.

Clic

Primer Clic - Centro Segundo Clic - Radio y

1er Extremo

Clic

Arrastrar para Dibujar Tercer Clic - 20 Extremo

Figura 4.- Uso de la Herramienta Arco Radio

Para usar la herramienta de Arco Eliptico

La herramienta de Arco Eliptico le permite &f
indicar el centro, la longitud, el ancho y los
extremos de un arco.

1. Seleccione la herramienta Arco Eliptico en el
ment de herramientas de Arco.

2. Haga Clic para fijar el centro. El arco serd un
segmento de elipse con centro sobre este punto.
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3. Mueva el puntero para fijar la longitud de la
elipse que contiene al arco. El vector acompafia
al puntero a partir del centro de la elipse.

4. Mantenga presionada la tecla Mayudsculas
mientras arrastra el puntero para restringir el
movimiento del vector de dibujo a intervalos de
15 grados.

5. Haga Clic para establecer la longitud de la
elipse.

6. Mueva el puntero para indicar el ancho de la
elipse. La elipse se expande a partir del centro.

7. Haga Clic para fijar el ancho de la elipse. El
vector de dibujo vuelve al centro de la elipse y
desaparece el contorno de la misma.

8. Mueva el puntero al primer extremo del arco. El
vector de dibujo acompafia al puntero girando
alrededor del centro del arco.

* Lalongitud del vector de dibujo no afecta a
la dimension ni a la forma del arco,. El
extremo del arco se ubicara en la intersec-
cion del vector con el perimetro de la elipse
antes definida.

9. Haga Clic para establecer el primer extremo del
arco. Aparece un segmento de arco que sefiala la
longitud del arco.

10. Mueva el puntero al segundo extremo del arco.
El vector de dibujo acompafia al puntero,
girando alrededor del centro del arco.

11. Haga Clic para fijar el segundo extremo y con-
cluir el arco. El nuevo arco quedara seleccio-

Edicion de Arcos y Superficies Curvas

nado - preparado para  operaciones
subsiguientes. Para deseleccionarlo, haga Clic
en cualquier area libre de la ventana.

1er Clic - Centro de la Elipse
que contiene al arco

_|_Clic

Clic

Clic

20 Clic - Eje Mayor de la 3er Clic - Eje Menor de la

Elipse Elipse
Clic
Clic
40 Clic - Primer Extremo del 50 Clic - Segundo Extremo
Arco del Arco
Figura 5.- Uso de la Herramienta Arco Eliotico

Los procedimientos para editar arcos 2D son difer-
entes de los utilizados para editar casi todos los
demas objetos. Un arco no muestra un contorno con-

tenedor que pueda reformarse. Los puntos de
creacion de un arco son especificos segun el tipo de
arco.
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Edicion de Arcos en el Ambiente de Dibujo

Para editar la forma o extension angular de un arco
2D podra mover sus puntos de creacion. La posicion
de éstos dependera de la herramienta utilizada para
crear el arco en el ambiente de Dibujo.

Arco Radio. Un arco dibujado con esta herramienta
posee un punto de creacién al centro, uno en el
primer extremo y otro que definird la extension
angular del arco. Este ultimo punto no coin-
cidira por obligacion con el perimetro del arco.
El valor significativo de este punto es el angulo,
medido con centro en el centro del arco, que
forma con el primer punto de extremo, que
definira la extension angular del arco.

Arco 3 Puntos. Un arco dibujado con esta her-
ramienta tendra un punto de creacion en cada
extremo del arco y un tercero sobre el perimetro
del mismo.

Arco Eliptico. Un arco dibujado con esta her-
ramienta tendra un punto de creacién al centro
dos mas en los puntos que definen el largo y
ancho del arco y otros dos en los extremos del
arco.

Para editar los puntos de creacion de un arco

1. En la ventana del ambiente de Dibujo, haga Clic
sobre arco con la herramienta de Seleccion para
seleccionar el arco y mostrar sus puntos de
creacion.

¢ También podra seleccionar el arco con
cualesquiera otros métodos de seleccion
descritos en este u otros capitulos.

2. Arrastre un punto de creacion para moverlo. El
vector de dibujo aparece entre el puntero y la
posicion inicial del punto.

3. Luego de mover un punto de creacidon el arco
continua seleccionados. Podra continuar movi-
endo puntos para modificar al arco.

4. Al terminar las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte vacia de la ventana para deselec-
cionar el arco y apagar sus puntos de creacion.

2 .

El tercer punto de creacién define la longitud del arco. Este punto
puede o no coincidir con el arco mismo.

Puntos de Creacion establecidos con la herramienta
Arco 3 Puntos

Figura 6.-

Ediciéon de Superficies Curvas en el
Ambiente de Modelaje

Como casi todos los objetos en el ambiente de Mod-
elaje, las superficies curvas son objetos 3D confor-
mados por poligonos encadenados.

Los puntos originales de creaciéon del arco directriz
no existen en el ambiente de modelaje. Sin embargo,
podra utilizar el comando Reformar para mostrar las
manijas de los poligonos encadenados que luego
podra arrastrar para modificar a la superficie curva.

Una superficie curva puede editarse desde cualquier
vista de la ventana del ambiente de Modelaje.
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Para editar una superficie curva

1. En la ventana del ambiente de Modelaje, haga
Clic con la herramienta de Seleccion sobre la
superficie curva para seleccionarla. Aparece el
contorno contenedor del objeto.

»  También podra seleccionar la superficie con
cualesquiera otros métodos de seleccion
descritos en este u otros capitulos.

2. Seleccione Edicion > Reformar o haga Clic
sobre el boton de Reformar. Apareceran manijas

en las esquinas de cada poligono de la superficie
curva.

3. Arrastre una manija para moverla. El vector de
dibujo aparece entre el puntero y la posicion ini-
cial de la manija.

4. Luego de mover una manija la superficie curva
continta seleccionada. Podra continuar movi-
endo manijas para modificar la superficie curva.

5. Al terminar las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte vacia de la ventana para deselec-
cionar la superficie curva y apagar sus manijas.

Aplicacién de Comandos a Arcos y Superficies Curvas

Podra ejecutar operaciones sobre arcos o superficies
curvas seleccionandolos y aplicandoles comandos de
los menus de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-
cifico para informacion sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Edicién pueden aplic-
arse a arcos o superficies curvas seleccionadas:
Cortar, Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar,
Duplicar y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los  comandos
del ment de Objetos que podra aplicar a arcos o
curvas seleccionadas son: Alinear, Escalar,
Encadenar, Desencadenar, Agrupar y Desagru-
par.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
ments del menu de Objetos a arcos y superficies

curvas seleccionadas: Arreglo, Copiar a Capa,
Enviar a Capa, Combinar, Extruir (Sélo en el
Ambiente de Dibujo), Posiciéon, Contorno y
Ajustar.

Desencadenamiento y Poligonizacion de
Arcos - Desencadenamiento de Superficies
Curvas

Desencadenar Arcos. Si se aplica el comando Des-
encadenar a un arco, éste se convierte en una
serie de polilineas de un segmento cada una.

Poligonizar Arcos. La aplicacion del comando Poli-
gonizar convierte un arco a un poligono. Los
poligonos estan formados por varios segmentos
de rectas.

Desencadenar Superficies Curvas. Si se aplica el
comando Desencadenar a una superficie curva
ésta se convierte en una serie de objetos poligo-
nales separados. La cantidad de éstos dependera
de la Preferencia Segmentos de Arco activa al
dibujar el objeto. Mientras menores sean los
segmentos de linea, mas suave parecera el arco
o superficie curva después de aplicarle los
comandos de Desencadenar o de Poligonizar.
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Para establecer la preferencia de segmentos en

arcos y superficies curvas El arco original se

transforma en mualti-
ples polilineas al ser

1. Seleccione Edicion > Preferencias. desencadenado

2. En el didlogo de Preferencias, modifique el
valor de la casilla Segmentos de Arco. A
mayor valor, mas segmentos producira el des-
encadenamiento de arcos o superficies curvas.

El arco convertido a
poligono se compone
de un nimero prede-
terminado de seg-

mentos
Figura 7.-  Arcos Poligonizados y convertidos a Polilineas
Aplicacion de Atributos a Arcos y Superficies Curvas
Cuando se dibuja un arco o superficie curva, DCAD Linea Negra Linea Negra
. . . . Flecha Relleno Vectorial
VectorSpace aplica al objeto los atributos activos en Relleno Blanco Relleno Blanco
el ambiente de modelaje o en el ambiente de dibujo. /
Podra modificar los atributos del objeto en el ambi-
ente apropiado.
Linea Negra Linea Blanca
Linea Punteada Relleno Vectorial
Relleno Patron Relleno Incoloro

Figura 8.-  Atributos Aplicados a Arcos
Ambiente de Dibujo. Los arcos aceptan los sigu-
ientes atributos: Color de Linea, Grosor de
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Linea, Linea Punteada, Cabezales, Color de Rel-
leno, Patrén de Relleno y Relleno Vectorial.

Podra aplicar un Color de Relleno, una combi-
nacion de Color y Patron de Relleno o una com-
binacion de Color de Relleno y Relleno
Vectorial a un arco. Cuando se aplican atributos

Herramienta de Recorridos

Ambiente: Modelaje

La herramienta de Recorridos crea Recorri- ‘}’
dos de Camara. Esta herramienta esta
ubicada en la paleta de herramientas.

Dos elementos conforman un Recorrido: la Camara,
y el Recorrido mismo.

Camara. La camara aparece formada a su vez por
dos elementos: la cdmara misma y su Linea de
Mira. Cada cdmara esta representada por una
flecha; el origen de la flecha es la camara
misma, mientras que el eje de la flecha establece
la direccidn de la linea de mira y la longitud de
la flecha la duracién de la "toma".

Recorrido. Una linea curva representa al recorrido
que realizara la camara a través del Modelo.

de relleno, los arco apareceran como cufias o
porciones de un pastel.

Ambiente de Modelaje. Las  Superficies Curvas
aceptan los atributos de Color de Linea y Mate-
rial de Superficie.

=T

Linea de Mira

-

Camara

Figura 9.- Partes de un Recorrido

Los Recorridos de Camara se crean en ambiente de
Modelaje aunque so6lo se aprovechan en el ambiente
de Visualizacion.

Los recorridos se activan en el ambiente de Visual-
izacion haciendo uso del comando de Recorridos en
el menu de Visualizacion.

Los Recorridos se pueden utilizar también para la
produccion de peliculas QuickTime en el ambiente
de Visualizacion.

El procedimiento siguiente sirve para crear un recor-
rido simple a través de la vista de planta de un mod-
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elo. Este procedimiento es valido para todas las
vistas.

Tipo de Data de Recorridos

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace.

Herramienta de Recorridos

rido DCAD VectorSpace lo ubica en el
plano de extrusion inferior. Si la Barra de
Informacién esta visible podra determinar
cual es el plano inferior mirando los valores
de las casillas a la extrema derecha de la
Barra de Informacion. El valor mas bajo
corresponde al plano de extrusion inferior.

Recorrido  "Walkthrough" 4. Seleccione la herramienta de Recorridos en la
paleta de herramienta.
Para usar la herramienta de recorridos 5. Active la ventana que contiene la vista de
Planta. Haga Clic para fijar la primera camara y
La herramienta de Recorrido de Camara le ‘}" el inicio del recorrido.
permite definir éste simplemente L
estableciendo una serie puntos 6. Mueva el puntero a la ubicacion de la segunda
camara; el vector de dibujo acompaiara al punt-
1. Active o abra una ventana al ambiente de Mod- ero.
elaje y seleccione en ella la vista de Planta. ) . L
' ) 7. Haga Clic para fijar la ubicacion de la segunda

. C.omo 'el recorrido 3D se creard en c.105 camara.
dimensiones, deberemos crear el recorrido o
en una vista y especificar las lineas de mira 8. Mueva el puntero a la ubicacion de la tercera
de las camaras desde otra vista diferente. camara; el vector de dibujo acompaiiard al punt-

ero.
2. Active o abra una segunda ventana al ambiente ) ) o

de Modelaje y seleccione en ella la vista de 9. Haga Clic para fijar la ubicacion de la tercera

Frente. camara.

«  Asipodra ver la altura de las camaras y edi- 10. Contintie moviendo el puntero y haciendo Clic
tar el angulo vertical de las lineas de mira para fijar cada punto sucesivo del recorrido.
una vez creado el recorrido. 11. Haga doble Clic para establecer el extremo final

3. Podréa seleccionar unos planos de extrusion pre- del recorrido. También puede presionar la tecla
viamente guardados o crear unos nuevos al Return. Aparecera un didlogo:

efecto. Si no se selecciona un plano de extrusion

en el menu, el recorrido se creara contenido en Marmbre:

el plano inferior del conjunto activo de planos Walkthrough 1

de extrusion.

Cancelar

* Cuando se crea o, [0y ™ [an0,00 cm

un nuevo recor-
Figura 10.- Dialogo de Recorrido
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12. Escriba un nombre para el nuevo recorrido en la
casilla correspondiente.

Edicion de un Recorrido

13. Haga Clic en OK. El nuevo recorrido queda
seleccionado. Para deseleccionarlo, haga Clic en
cualquier parte vacia de la ventana.

Puede mover todo el recorrido - como cualquier otro
objeto - simplemente arrastrdndolo a una nueva
posicion.

Posicion de Camaras

Para editar un recorrido, puede mover los puntos que
representan las posiciones de camara o los puntos
que representan las lineas de mira de las mismas.

Los puntos que representan las camaras son los pun-
tos de creacion del recorrido.

Mover la manija de una camara altera a su vez la

linea de recorrido ya que estara moviendo un punto
de creacion del recorrido.

Lineas de Mira de las Camaras

También podra mover los puntos que sefalan las
lineas de mira de las céamaras. La manija en el
extremo de la flecha es la que deberd mover para
cambiar la direccion de la linea de mira.

Mover una linea de mira deja al recorrido inalterado
ya que sdlo se modifica la direccion hacia la cual
apunta la cdmara.

Para editar un recorrido de camara

1. Active una ventana del ambiente de Modelaje
con vista de Planta.

*  Si requiere cambiar la ubicaciéon de una
camara, la direccidén horizontal de la linea
de mira o la forma del recorrido, la vista de
Planta es la mas 1til.

2. Para cambiar la altura de la camara o el angulo
vertical de una linea de mira, utilice una ventana
al ambiente de Modelaje en vista de Frente.

3. Seleccione el recorrido con la herramienta de
Seleccion. Apareceran manijas en los puntos de
creacion y en los extremos de las lineas de mira
de las camaras.

+  También podra seleccionar el recorrido con
cualesquiera otros métodos de seleccion
descritos en este u otros capitulos.

4. Mueva el puntero a una manija que representa
una camara o una linea de mira y arrastrela a
una nueva posicion. El vector de dibujo acom-
pafiara al puntero desde la antigua posicion de la
manija.

5. Luego de mover un punto de creacion, el recor-
rido contintia seleccionado y podra seguir movi-
endo puntos para modificar el recorrido.

6. Al terminar las modificaciones, haga Clic en
cualquier zona vacia de la ventana para deselec-
cionar el recorrido y apagar sus puntos de
creacion.
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Aplicacién de Comandos a Recorridos

Podra ejecutar operaciones sobre recorridos selec-
cionandolos y aplicandoles comandos de los ments
de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-

cifico para informacién sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Aplicacién de Atributos a Recorridos

Comandos del Menui de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Edicion pueden aplic-
arse a recorridos seleccionados: Cortar, Copiar,
Borrar, Seleccionar, Reformar, Duplicar y Crear
Publicacion.

Comandos del Menui de Objetos. Los  comandos
del ment de Objetos que podra aplicar a arcos o
curvas seleccionadas son: Alinear, Escalar,
Agrupar y Desagrupar.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del mentl d Objetos a arcos y superficies
curvas seleccionadas: Arreglo, Copiar a Capa y
Enviar a Capa.

Cuando se dibuja un recorrido, DCAD VectorSpace
aplica al objeto los atributos activos en el ambiente
de modelaje. Podra modificar los atributos del objeto
en el ambiente apropiado.

Herramienta de Curvas

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La herramienta de Curvas dibuja curvas 2D
o superficies curvas en 3D definidas por los
puntos de creacion que usted indique.

e

Las curvas son lineas que se desvian de la rectitud en
forma suave y continua. En el ambiente de Dibujo la
herramienta de Curvas crea lineas curvas, en el
ambiente de Modelaje la herramienta dibuja superfi-
cies curvas, que son, a su vez, objetos 3D compues-
tos por poligonos encadenados.

Ambiente de Modelaje. Los recorridos aceptan el
atributo de Color de Linea.

/—\/\

Dibujo - Vista Planta

I B

Modelo - Vista Frente

/~\’\

Modelo - Vista Planta

Visualizacion - Sélida

Figura 11.- Curvas en Modo de Dibujo, Modelo y Visualizacion
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Dibujo de Curvas y Superficies Curvas

Las curvas creadas en el ambiente de Dibujo y las
superficies curvas creadas en el ambiente de Mod-
elaje se dibujan con las mismas herramientas y pro-
cedimientos. Son los objetos mismos los que son
diferentes.

Las curvas creadas en el ambiente de Dibujo son
objetos bidimensionales que solo pueden ser vistos
en la vista en la cual fueron creados.

Las superficies curvas creadas en el ambiente de
Modelaje semejan curvas bidimensionales en la vista
en la cual fueron creadas; sin embargo son visibles
en las demas vistas ya que poseen profundidad.

La curva a que se refieren los procedimientos sigu-
ientes es la curva misma creada en el ambiente de
Dibujo o la traza de la superficie curva creada en el
ambiente de Modelaje.

Tipo de Data de Curvas

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace.

Herramienta de Curvas

Curva  "QB_Spline"

Para usar la herramienta de curvas

La herramienta de curvas le permite crear ¢
lineas curvas.

Al usar la herramienta, podra establecer
puntos sucesivos que definiran la linea curva.

1. Seleccione la herramienta Curva en la paleta de
Herramienta.

2. Haga Clic para establecer el primer punto de la
curva.

3. Mueva el puntero a la ubicaciéon del segundo
punto. Al mover el puntero, el vector de dibujo
lo acompaiia partiendo el punto antes establec-
ido.

4. Haga Clic para establecer el segundo punto.

5. Mueva el puntero a la ubicacion del tercer
punto. Al mover el puntero, el vector de dibujo
lo acompaiia partiendo el punto antes establec-
ido.

6. Haga Clic para establecer el tercer punto.

7. Repita la secuencia de movimiento y Clic para
establecer puntos sucesivos sobre la curva.

8. Haga doble Clic para terminar la curva y fijar su
otro extremo. La nueva curva quedara selec-
cionada.

9. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar la curva.
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Clic para establecer el inicio de la curva.
Mueva al punto siguiente. El vector
sigue al cursor.

Vectior

Clic

Clic Clic para establecer el punto sigu-
iente. Aparece el primer seg-
mento. Mueva al punto siguiente.

Contintie haciendo clics para establecer nuevos puntos

Clic

Haga doble clic para concluir. La curva aparece ya
completa.

/v

Figura 12.- Uso de la Herramienta de Curvas

Edicion de Curvas y Superficies Curvas

Ediciéon de Curvas en el Ambiente de Dibujo

Luego de dibujar una curva, podra mover sus puntos
de creacion para alterar la forma y dimensiones de la

misma.

e

Figura 13.- Puntos de creacién de una curva

Para editar los puntos de creacion de una curva

1.

Seleccione la curva con la herramienta de Selec-
cion de Puntos. Apareceran los puntos de
creacion de la curva.

Arrastre algin punto de creaciéon a una nueva
ubicacion. A medida que arrastra, el vector de
dibujo acompafia al puntero partiendo de la
posicion original del punto movido.

Luego de mover algin punto de creacion, la
curva continua seleccionada. Podra seguir movi-
endo puntos para reformar la curva.

Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicién de la curva. Los puntos
de creacion se habran hecho invisibles.
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Edicion de Superficies Curvas en el
Ambiente de Modelaje

Al igual que la mayor parte de los objetos en el
ambiente de Modelaje, las superficies curvas son
objetos 3D compuestos por poligonos encadenados.

No existen "Puntos de Creacién" de una superficie
curva en el ambiente de Modelaje. Sin embargo,
podra utilizar el comando Reformar para mostrar y
arrastrar las manijas de los poligonos encadenados
para reformar la superficie curva.

Las superficies curvas pueden editarse en cualquier
vista.

Para editar una superficie curva

1. Seleccione la superficie curva con la her-
ramienta de Seleccion. Apareceran las manijas
de la superficie curva.

2. Seleccione Edicion > Reformar o haga Clic en
el boton de Reformar. Apareceran las manijas de
cada poligono encadenado.

3. Arrastre alguna manija a una nueva ubicacion.
A medida que arrastra, el vector de dibujo
acompafia al puntero partiendo de la posicion
original de la manija movida.

4. Luego de mover alguna manija, la superficie
curva contintia seleccionada. Podra seguir movi-
endo manijas para reformar la superficie curva.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion de la superficie curva.
Las manijas se habran hecho invisibles.

Aplicacién de Comandos a Curvas y Superficies Curvas

Podra ejecutar operaciones sobre curvas o superfi-
cies curvas seleccionandolos y aplicandoles coman-
dos de los mentis de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del menu de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-
cifico para informacion sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Comandos del Menu de Edicion. Los  siguientes
comandos del menu de Edicién pueden aplic-
arse a curvas o superficies curvas seleccionadas:
Cortar, Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar,
Duplicar y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los  comandos
del menu de Objetos que podra aplicar a curvas
o curvas seleccionadas son: Alinear, Escalar,
Encadenar, Desencadenar, Agrupar y Desagru-
par.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del menu de Objetos a curvas y superfi-
cies curvas seleccionadas: Arreglo, Copiar a
Capa, Enviar a Capa, Combinar, Extruir (S6lo
en el Ambiente de Dibujo), Posicion, Contorno
y Ajustar.

Desencadenamiento de Curvas y
Superficies Curvas

Desencadenar Curvas. Si se aplica el comando
Desencadenar a una curva, ésta se convierte en
una serie de polilineas de un segmento cada una.
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Desencadenar Superficies Curvas. Si se aplica el
comando Desencadenar a una superficie curva
¢ésta se convierte en una serie de objetos poligo-
nales separados. La cantidad de éstos dependera
de la Preferencia Segmentos de Curva activa
al dibujar el objeto. Mientras menores sean los
segmentos de linea, mas suave parecera la curva
o superficie curva después de aplicarle el
comando de Desencadenar.

Para establecer la preferencia de segmentos de
curvas

1. Seleccione la opcién Preferencias en el menu de
Edicion.

2. En el didlogo de Preferencias, modifique el
valor de la casilla Segmentos de Curva. A

mayor valor, mas segmentos producira el des-
encadenamiento de curvas o superficies curvas.

Aplicacién de Atributos a Curvas y Superficies Curvas

Cuando se dibuja una curva o superficie curva,
DCAD VectorSpace aplica al objeto los atributos
activos en el ambiente de modelaje o en el ambiente
de dibujo. Podra modificar los atributos del objeto en
el ambiente apropiado.

Ambiente de Dibujo. Las curvas aceptan los sigu-
ientes atributos: Color de Linea, Grosor de
Linea, Linea Punteada, Cabezales, Color de Rel-
leno, Patron de Relleno y Relleno Vectorial.

Podra aplicar un Color de Relleno, una combi-
nacion de Color y Patron de Relleno o una com-
binacion de Color de Relleno y Relleno
Vectorial a una curva.

Ambiente de Modelaje. Las  Superficies Curvas
aceptan los atributos de Color de Linea y Mate-
rial de Superficie.

Herramientas de Dimensionamiento

Ambiente: Dibujo

s E SN

Linea Negra
No Relleno

Linea Negra
Relleno Gris

Linea Negra
Relleno Gris
Relleno Patrén

Linea Negra
Relleno Gris
Relleno Vectorial

Figura 14.- Atributos Aplicados a Curvas

DCAD VectorSpace ofrece cinco herramientas de
dimensionamiento y una opcién para crear textos de
acotacion. Estas herramientas aparecen el menu de
Dimensionamiento de la paleta de Herramientas.
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Dimension Encadenada. Crea un objeto formado
por varias dimensiones encadenadas una a con-
tinuacion de la otra.

Dimension a Dato. Crea un objeto formado por
varias dimensiones encadenadas, cada una a
partir de una referencia o "Dato" comun.

Dimension Radial. Crea  una dimension al

establecer dos puntos.

Dimension Diametral. Crea una dimension al

establecer dos puntos.

Dimension Angular. Crea dimensiones que miden
el angulo formado entre dos segmentos de linea,
reales o imaginarios.

Texto de Acotacion. Crea un texto con una linea
que apunta hacia algun objeto o caracteristica
que deba destacar o comentar en un dibujo.

Tipo de Data de Dimensiones

Una vez creadas, las dimensiones se comportan
como cualquier otro objeto editable. Pueden modifi-
carse otros parametros tales como tamafio de las
lineas, claros, textos y tolerancias haciendo doble
Clic sobre el icono de la herramienta de dimension y
luego usar el didlogo de la herramienta. También
puede hacerlo seleccionado una dimension existente
para luego utilizar la Pestafia de Herramientas del
Gestor de Propiedades

Texto
] 19. ]
o+ £
Linea Cabezal
Testigo

Figura 15.- Partes de una Dimensi{on

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace.

Herramientas de Dimensionamiento

Dimensién Cadena "ChainDimm"

Dimensién Dato "BaseLineDimm"

Dimensién Radio "LeaderDimm"

Dimensiéon Diametro "DoubleLeaderDimm

Dimensién Angulo "AngleDimm"
Texto de Acotacion (linea) "Polyline"

Texto de Acotacion (texto) "Text"

Para usar la herramienta de dimension
encadenada

La herramienta de Dimensiéon Encadenada E -
crea un objeto formado por varias dimen- z
siones encadenadas una a continuacion de la

otra.

1. Seleccione la herramienta de Dimension
Encadenada en el menu de Dimensiones.

*  Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimension Encadenada
para abrir el didlogo de opciones de Dimen-
sion Encadenada.

2. Haga Clic para fijar el primer punto de la cadena
de dimensionamiento.

3. Mueva el puntero a la posicion del segundo
punto. Al mover el puntero del primer punto a la
ubicacion del segundo, el vector de dibujo le
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10.

acompafia partiendo del primer punto. La dis-
tancia a medir sera la que exista entre estos dos
puntos.

Haga Clic para fijar el segundo punto. Los dos
puntos que hemos fijado son los extremos de las
lineas de testigo (Si se ha seleccionado la opcion
Largo en el menu Testigos: en el didlogo de la
herramienta; de lo contrario todos los testigos
tendran la misma longitud).

Mueva el puntero a la posicion del tercer punto.
Al mover el puntero el vector de dibujo le acom-
pafia partiendo del segundo punto. El vector
indica el desplazamiento de la linea de dimen-
siones.

Haga Clic para establecer el tercer punto.

Mueva el puntero a la posicion del cuarto punto.
Al mover el puntero el vector de dibujo le acom-
pafia partiendo del tercer punto. El cuarto punto
define la segunda dimension de la cadena y es el
extremo del tercer testigo. La longitud del tes-
tigo depende de la posicion de este \ punto.

Haga Clic para establecer el cuarto punto.

Repita el proceso de los pasos 7 y 8 anteriores
para cada uno de los puntos que se incluiran en
la cadena.

Haga doble Clic para completar la cadena de
dimensiones o presione la tecla Return con el
mismo efecto. La cadena quedara seleccionada.
Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar el objeto.

Doble Clic

©

k 40 Clic
o

Y 20Cic

3er Clic

@

h 1er Clic

Figura 16.- Dimensi{on Encadenada

Para usar la herramienta de dimensién a dato

La herramienta de Dimension a Dato crea un '
objeto formado por varias dimensiones E 3
encadenadas referidas todas a un origen o
"Dato" comun.

1.

Seleccione la herramienta de Dimension a Dato
en el menu de Dimensiones.

*  Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimensién a Dato para
abrir el didlogo de opciones de Dimension a
Dato.

Haga Clic para fijar el primer punto de la cadena
de dimensionamiento. Este determinarda el
"Dato" u origen comun de todas las dimensiones
de la cadena.

Mueva el puntero a la posicion del segundo
punto. Al mover el puntero del primer punto a la
ubicacion del segundo, el vector de dibujo le
acompafia partiendo del primer punto. La dis-
tancia a medir serd la que exista entre estos dos
puntos.
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10.

Haga Clic para fijar el segundo punto. Los dos
puntos que hemos fijado son los extremos de las
lineas de testigo (Si se ha seleccionado la opcion
Largo en el menu Testigos: en el didlogo de la
herramienta; de lo contrario todos los testigos
tendran la misma longitud).

Mueva el puntero a la posicion del tercer punto.
Al mover el puntero el vector de dibujo le acom-
pafia partiendo del segundo punto. El vector
indica el desplazamiento de la linea de dimen-
siones.

Haga Clic para establecer el tercer punto.

Mueva el puntero a la posicion del cuarto punto.
Al mover el puntero el vector de dibujo le acom-
pafia partiendo del tercer punto. El cuarto punto
define la segunda dimension de la cadena y es el
extremo del tercer testigo. La longitud del tes-
tigo depende de la posicion de este punto.

Haga Clic para establecer el cuarto punto.

Repita el proceso de los pasos 7 y 8 anteriores
para cada uno de los puntos que se incluiran en
la cadena.

Haga doble Clic para completar la cadena de
dimensiones o presione la tecla Return con el
mismo efecto. La cadena quedara seleccionada.
Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar el objeto.

Doble Clic

4o Clic

+——— 2o0Clic

N

3er Clic

I
5

19

1er Clic

Figura 17.- Dimension a Dato

Para usar la herramienta de dimension radial

La Herramienta de crea una dimension al
==
establecer dos puntos. 3

1.

Seleccione la herramienta de Dimen-
sion Radial en el mena de Dimensiones.

*  Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimension Radial para
abrir el didlogo de opciones de Dimension
Radial.

Haga Clic para fijar el primer extremo de la
linea de dimension

Mueva el puntero a la posicion del segundo
punto. Al mover el puntero del primer punto a la
ubicacion del segundo, el vector de dibujo le
acompafia partiendo del primer punto.

Haga Clic para establecer el segundo punto. La
dimension radial aparece seleccionada. Para
deseleccionar el objeto, haga Clic en cualquier
area vacia de la ventana.
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Ter Clic 20 Clic

Figura 18.- Dimension Radial

Para usar la herramienta de dimension radial en
circulos y arcos

La herramienta de Dimension Radial le per- — +
mite dimensionar el radio de un circulo o E
arco, seleccionando el objeto para luego ele-

gir el centro y un punto del perimetro como ubica-

ciones para los extremos de la linea de dimension.

1. Seleccione la herramienta de Dimension Radial
en el menu de Dimensiones.

*  Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimensién Radial para
abrir el didlogo de opciones de Dimension
Radial.

2. Coloque el puntero sobre el perimetro del cir-
culo o arco para adherir el vector al perimetros.

3. Mueva el puntero para establecer un segundo
punto que establecera el angulo y longitud de la
linea de dimension. El vector acompaiia al punt-
ero partiendo del perimetro del objeto.

Ny

Puede mover el puntero dentro o fuera del circulo

Figura 19.- Adherencia al borde del circulo
e  Puede mover el puntero hacia adentro o

hacia afuera del circulo o arco. Si lo hace
hacia adentro, la linea de dimensién apare-

cerd dentro del circulo o arco. Si lo hace
hacia afuera, la linea se dibujara por fuera.

4. Haga Clic para establecer el segundo punto.
Este ubicara el texto de la dimension y definira
la longitud de la linea de dimension.

Nota: La longitud del vector de dibujo no z
determina el radio del arco o circulo.
DCAD VectorSpace calcula el radio
en base al objeto y no a la longitud de vector
de dibujo.

5. La linea de dimension quedara seleccionada.
Para deseleccionar al objeto, haga Clic en cual-
quier area vacia de la ventana.

Ry
Figura 20.- Dimensién Radial de un Circulo

Para usar la herramienta de dimension diametral

La Herramienta de crea una dimension al ;
+—

nH

establecer dos puntos. z

Seleccione la herramienta de Dimen-
sion Diametral en el ment de Dimensiones.

-

*  Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimensiéon Diametral
para abrir el didlogo de opciones de Dimen-
sion Diametral.

2. Haga Clic para fijar el primer extremo de la
linea de dimension

3. Mueva el puntero a la posicion del segundo
punto. Al mover el puntero del primer punto a la
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ubicacion del segundo, el vector de dibujo le
acompafia partiendo del primer punto.

4. Haga Clic para establecer el segundo punto. La
dimensiéon radial aparece seleccionada. Para
deseleccionar el objeto, haga Clic en cualquier
area vacia de la ventana.

1w

1er Clic 20 Clic’

Figura 21.- Dimensién Diametral

Para usar la herramienta de dimension diametral
en circulos y arcos

La herramienta de Dimension Diametral le — +

permite dimensionar el diametro de un cir- M

culo o arco, seleccionando el objeto para

luego elegir el centro y un punto del perimetro como

ubicaciones para los extremos de la linea de dimen-

sion.

1. Seleccione la herramienta de Dimension Diame-
tral en el menu de Dimensiones.

e Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimensiéon Diametral
para abrir el didlogo de opciones de Dimen-
sion Diametral.

2. Coloque el puntero sobre el perimetro del cir-
culo o arco para adherir el vector al perimetro.

3. Mueva el puntero para establecer un segundo
punto que establecera el dngulo y longitud de la
linea de dimension. El vector acompatfia al punt-
ero partiendo del perimetro del objeto.

e Puede mover el puntero hacia adentro o
hacia afuera del circulo o arco. Si lo hace
hacia adentro, la linea de dimensién apare-
cera dentro del circulo o arco. Si lo hace
hacia afuera, la linea se dibujara por fuera.

4. Haga Clic para establecer el segundo punto.
Este ubicara el texto de la dimension y definira
la longitud de la linea de dimension.

Nota: La longitud del vector de dibujo no z
determina el didmetro del arco o cir-
culo. DCAD VectorSpace calcula el
diametro en base al objeto y no a la longitud
de vector de dibujo.

5. La linea de dimensiéon quedara seleccionada.
Para deseleccionar al objeto, haga Clic en cual-
quier area vacia de la ventana.

R’
Figura 22.- Dimension Diametral de un Circulo

Para usar la herramienta de dimensién angular

La Herramienta de Dimension Angular crea '
dimensiones que miden el angulo formado 3
entre dos segmentos de linea, reales o imag-
inarios.

1. Seleccione la herramienta de Dimension Angu-
lar en el menu de Dimensiones.

*  Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Dimensién Angular para
abrir el didlogo de opciones de Dimension
Angular.

2. Haga Clic para fijar el vértice del angulo que
vamos a medir.

3. Mueva el puntero a la ubicacion del primer
extremo del arco de dimensiéon. A medida que
mueve el puntero, le acompafia un circulo mien-

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Herramientas de Dibujo 2D y 3D 27



tras el vector de dibujo sefiala al radio de ese cir- 2. Haga Clic sobre la primera de las dos lineas.
culo. ,
3. Mueva el puntero hasta la segunda linea. El vec-
4. Haga Clic para fijar el primer extremo del arco tor de dibujo acompana al puntero.
de dimensionamiento. . ,
4. Haga Clic en la segunda linea.
5. Mueva el puntero a la ubicaciéon del segundo
extremo del arco. El vector de dibujo gira con ~ Nota: El sitio en el cual haga Clic no afecta z
centro en el centro del arco. La posicion del al angulo. DCAD VectorSpace lo cal-
puntero establecera el angulo y la longitud del culara en base a la relacion ) entre
. ambas lineas. El centro del radio del arco de
radio. . ., A -l .
dimension sera la interseccion - Real o Virtual
6. Haga Clic para concluir la dimension. El arco de - de las dos lineas.
dllmenswn qqedara selecmpnado. Para Qese}ec— 5. Mueva el puntero para fijar la ubicacion del arco
cionar al objeto, haga Clic en cualquier area . iy a4 ~
0 de 1 ‘ de dimension. El vector de dibujo acompaiia al
vacia de fa ventana. puntero partiendo del punto establecido sobre la
segunda linea. El arco de dimension crece o
o Clic decrece con centro en la interseccion - real o vir-
tual - de ambas lineas.
QD DD " . . . .7
6. Haga Clic para concluir la dimension. El arco de
dimension quedara seleccionado. Para deselec-
cionar al objeto, haga Clic en cualquier area
vacia de la ventana.
3er Clic 1er Clic
Figura 23.- Dimension Angular
Para usar la herramienta de dimensién angular en
lineas no paralelas siiog *
B * La herramienta de dimensiéon angular per-
:  mite medir el angulo entre dos lineas no
paralelas selecionando primero las dos
lineas para luego ubicar el arco de dimension-
amiento. No es necesario que las lineas se toquen. mw\
1. Seleccione la herramienta de Dimension Angu-
lar en el menu de Dimensiones.
*  Si requiere modificar las propiedades de la
dlmensmg, haga doble Cl%(f en el icono de Figura 24.- Dimensién Angular entre Dos Lineas
la herramienta de Dimension Angular para
abrir el didlogo de opciones de Dimension
Angular.
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Para usar la herramienta de texto de acotaciéon

La herramienta de Texto de Acotacion crea g

un texto con una linea que apunta hacia 3
alguin objeto o caracteristica que deba
destacar o comentar en un dibujo.

1.

6.

Seleccione la herramienta de Texto de Acot-
acion en el menu de Dimensiones.

e Si requiere modificar las propiedades de la
dimension, haga doble Clic en el icono de
la herramienta de Texto de Acotacion para
abrir el didlogo de opciones de Texto de
Acotacion.

Haga Clic para establecer el primer punto de la
linea de acotacion. Este punto sera la ubicacion
del marcador.

Mueva el puntero hasta la ubicacion del seg-
undo punto. Al mover el puntero, el vector de
dibujo le acompafia hasta la ubicacion del seg-
undo punto.

*  Para dibujar segmentos restringidos a cier-
tas direcciones, mantenga presionada la
tecla Mayusculas mientras mueve el punt-
ero. La linea se moverda en incrementos
angulares de 15 grados.

Haga Clic para establecer el segundo punto.

Mueva el puntero hasta la ubicacion del tercer
punto. Al mover el puntero, el vector de dibujo
le acompaia hasta la ubicacion del tercer punto.

Haga Clic para establecer el tercer punto.

7. Repita los pasos 5 y 6 cuantas veces sea necesa-
rio.

8. Haga doble Clic para terminar la linea de acot-
acion o, con el mismo efecto, presione la tecla
Return. La linea de acotacion queda selec-
cionada mientras aparece un punto de insercion
de texto al extremo de la linea de acotacion.

*+ Note que DCAD VectorSpace aiiade un
segmento horizontal al final de la linea de
acotacion para indicar la ubicacion del
texto. La longitud de este segmento puede
modificarse en el didlogo del Texto de Aco-
tacion.

9. Escriba el texto deseado, finalizando la entrada
con la tecla Enter. El texto aparecera con los
atributos activos centrado sobre el extremo del
ultimo segmento afadido por DCAD Vector-
Space. La linea y el texto de acotacion quedaran
seleccionado.

* Note que, a diferencia de otros objetos de
dimension, la linea de acotacion y su texto
son objetos separados.

10. Para deseleccionar los objetos, haga Clic en
cualquier area vacia de la ventana.

3er Clic

1er Clic 20 Clic

Doble Clic *— Text

Figura 25.- Texto de Acotacion

Aplicacion de Comandos a Dimensiones

Podra ejecutar operaciones sobre Dimensiones selec-
cionandolas y aplicandoles comandos de los menus
de Edicién o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles sdlo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear deberd haber seleccionado al menos dos
objetos.
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Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-
cifico para informacién sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Edicién pueden aplic-
arse a Dimensiones seleccionadas: Cortar,
Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar, Duplicar
y Crear Publicacion.

Reformar Dimensiones. Puede aplicar el comando
de Reformar a las dimensiones para cambiar su
longitud, mover los textos de las dimensiones,
para cambiar sus angulos o para modificar las
longitudes de los testigos.

Las dimensiones pueden reformarse tanto en el
ambiente de Dibujo como en el de Modelaje.
Para reformar dimensiones en el ambiente de
Modelaje asegtrese de haber activado la opcion
"Ver Objetos 2D & 3D" en el menu de Opciones
de Vision.

Puede usar el comando Reformar para las
dimensiones Encadenadas o de Dato. No sera
necesario utilizar este comando para hacer lo
propio con las dimensiones radial, diametral o
angular. Estos ultimos objetos adoptan el modo
de reformar al seleccionarlos con la herramienta
de Seleccion.

Para reformar dimensiones encadenadas o de
dato

*  Seleccione el objeto dimension deseado y
seleccione luego Edicion > Reformar o
haga Clic en el boton de Accion de Refor-
mar en la Barra de Atributos. Apareceran
los Puntos de Creacion del objeto.

Arrastre para Arrastre para cambiar ori-

mover Texto entacion de la dimensién
! \ 'y : 5 5 \
L] N\ L

Arrastre para
cambiar longitud

Arrastre para
modificar Testigo

Figura 26.- Reforma de Dimensiones Encadenadas

Comandos del Menu de Objetos. Los comandos
del menu de Objetos que podra aplicar a Dimen-
siones seleccionadas son: Alinear, Escalar,
Agrupar y Desagrupar.

Podré aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del menu de Objetos a Dimensiones
seleccionadas: Arreglo, Copiar a Capa, Enviar a
Capa y Posicion.

Edicion de Dimensiones y de Sus Textos

Editar el texto de una dimension puede afectar
directamente a la linea de dimension. Si afiade a la
medicion de una dimension utilizando las casillas de
texto "A" en el Gestor de Propiedades, se alargara la
linea de dimension. Igual ocurre al borrar, cuando la
linea se acorta.

Podrd modificar el texto de las dimensiones sin
alterar la longitud de la linea ingresando el nuevo
valor en la casilla "Texto:" del Gestor de
Propiedades. Aqui podra escribir cualquier cosa.
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Texto |1'3'

Figura 27.- Texto de Dimensiones

Aplicacién de Atributos a Dimensiones

Cuando se dibuja una Dimensiéon, DCAD Vector-
Space aplica al objeto los atributos activos en el
ambiente de modelaje o en el ambiente de dibujo.
Podra modificar los atributos del objeto en el ambi-
ente apropiado.

Ambiente de Dibujo. Las Dimensiones aceptan los
siguientes atributos: Color de Linea, Grosor de
Linea, Linea Punteada y Cabezales.

Configuracion de Herramientas de Dimensién

Cada herramienta de Dimension cuenta con un dial-
0go que se usa para configurar la herramienta.

Para configurar una herramienta de Dimension

* Haga doble Clic en su icono de la paleta de her-
ramienta. Esta accion abre el dialogo de esa her-
ramienta.

Podra seleccionar entre configuraciones estandar o
establecer otras especiales. Podra guardar las config-
uraciones especiales para uso posterior. Ademas,
podra configurar la herramienta en cualquier
momento con o sin objetos seleccionados.

Configuracién de una Herramienta de
Dimension con una Dimension
Seleccionada

Si hace doble Clic en el icono de una herramienta de
dimensién estando seleccionada alguna dimension
creada con dicha herramienta, el didlogo que se abre
no refleja los parametros del objeto seleccionado.

Para verlos, haga doble Clic sobre el objeto y mos-
trar asi al Gestor de Propiedades.

Sin embargo, si se hacen cambios en el didlogo
estando seleccionada alguna Dimension, DCAD Vec-
torSpace le preguntara si desea modificar al objeto
seleccionado.

.

¢Dzea maodificar objetos selecionadas?

Figura 28.- Alerta de Dimensiones

Haga Clic en OK para modificar al objeto seleccio-
nado con los nuevos parametros de la herramienta de
Dimension.

Para cambiar los atributos de un objeto Dimension
sin afectar los parametros activos de la herramienta
que lo creo, haga doble Clic sobre el objeto y luego
use el Gestor de Propiedades para hacerlo.
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Para configurar una herramienta de dimension

Haga doble Clic en el icono de la her- g
ramienta en la paleta de Herramientas. £ 3
Aparece el didlogo de esa herramienta de
Dimension.

Cabezal: [ E——
Pazicidn: —e -
Testigo:  4— 4+ Cortn -
Mormal

Morrna:

& |ooezs" A

.25
E [0,1z50" I_[B—_[ Fe
< [o,0825" T

D [o,0625" =t 1
E |0,0625"  Precisidn: [z Cifras
[ Toleramciz + 0,00 - (0,100

Prefijo: | Sufijo: |

Cancelar

Figura 29.- Gestor de Propiedades - Dimensiones

1.

Para usar normas estandar seleccione la norma
(ANSI, DIN , ISO, BS380, o JIS) deseada en el
ment Norma:. Para modificar los pardmetros
use las opciones (descritas mas adelante) para
especificar, espacios, cabezales, testigos, toler-
ancias, precision o formatos de texto.

*  Si se cambia algin parametro, aparecera la
expresion Especial en el ment de Norma:
y se habilita la opciéon Guardar Configu-
racion en el mismo menu.

Haga Clic en OK para aplicar los parametros a
la herramienta de Dimension.

Para guardar configuraciones especiales de
dimensiones

Podréa guardar configuraciones utilizando la opcion
Guardar Configuraciéon que aparecera en el menu
Norma:.

1. Establezca las opciones del didlogo de la her-
ramienta de Dimension.

2. Seleccione la opcién Guardar Configuracion en
el meni Norma:. En el didlogo que sigue,
indique un nombre para la configuracion que
desea guardar.

Marnbre

Cancelar

Figura 30.- Guardar Dimensiones Especiales

3. Haga Clic en OK para guardar la configuracion
especial. DCAD VectorSpace vuelve al didlogo
de la herramienta de Dimension. El nombre de
la nueva configuraciéon aparece en el menu
Norma:. Si desea utilizar otras configuraciones,
seleccionelas por nombre en el menu Norma:.

4. Haga Clic en OK para aplicar a la herramienta
de Dimension las opciones seleccionadas en el
dialogo de la herramienta.

Para borrar configuraciones especiales de
dimensiones

Puede borrar configuraciones especiales utilizando
la opcion Borrar Configuracion del mena Norma:.

1. Sies necesario, haga doble Clic en el icono de la
herramienta de dimensién cuya configuracion
desea borrar.

2. Seleccione la opcion Borrar Configuracion en el
mentt Norma:. Aparece el didlogo de Borrar
Configuracion:
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Borrar | gancelarl Ok |

Figura 31.- Borrar Configuraciones de Dimensiones
3. Seleccione el nombre de la configuracion que
desea borrar. Se habilita el boton Borrar.

4. Para eliminar temporalmente la configuracion
seleccionada haga Clic en Borrar.

5. Haga Clic en OK para borrar permanentemente
la configuracion.

Opciones de las Herramientas de
Dimensionamiento

Cada herramienta de Dimensién posee su propio

didlogo de opciones. Algunas herramientas no

poseen todas las opciones que se describen a contin-
uacion.

Cabezales. Scleccione un cabezal del ment. En la
casilla del menu vera el cabezal seleccionado.
Podra elegir de entre los cabezales que aparecen
en la Pestafia de Cabezales de la Paleta de
Lineas.

Posicion. Seleccione la ubicacion deseada de los
cabezales en el ment de Posicion:. Esta opcion
estd disponible solo para las dimensiones
Encadenada y a Dato.

Testigo. Seleccione Largo o Corto en el ment Tes-
tigo:. Esta opcion esta disponible solo para las
dimensiones Encadenada y a Dato.

Opciones de Texto. Use los ments para especificar,
tipo, tamafio y estilo de los textos de los objetos
de dimensionamiento. Utilice los botones corre-

spondientes para indicar la justificacion de
dichos textos.

T Arial -| 3 b

Marrmal T =

Figura 32.- Dimensiones - Opciones de Texto

Norma. Si desea utilizar normas estandar para todas
las opciones de los dialogos de opciones de her-
ramienta, seleccione el nombre de la norma
deseada en el menu.

Morma: | Cpcidn - 1 =
AMSI
B5-380
DIM
150
JIS

Barrar Moma..

Opcidn - 1

Figura 33.- Seleccion de Norma de Dimensionamiento

En la casilla Norma: aparece el nombre de la
norma seleccionada y se establecen los valores
para todos los pardmetros que corresponden a
dicha norma. En DCAD VectorSpace se han
incluido las siguientes normas internacionales:

* ANSI. American National Standards Insti-
tute (Instituto Norteamericano de Normas
Nacionales)

e BS380. British Standards Institute (Instituto
Britanico de Normas)

* DIN. Deutches Institut fur Normung (Insti-
tuto Aleman para la Normalizacion)

¢ ISO0. International Organization for Standard-
ization (Organizacién Internacional para la
Normalizacion)

e JIS. Japanese Industrial Standard (Norma
Industrial Japonesa)
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El ment Norma: contiene también comandos
para guardar y borrar configuraciones espe-

ciales.

Valores de Posicion y Espacio. Los valores de las
casillas marcadas A, B, C, D, y E regulan el
espacio y ubicacion de las diversas partes de los
objetos de Dimensionamiento. El diagrama que

valores en las casillas para establecer Posiciones
y Espacios especiales.

Algunas opciones no estan disponibles para

contiene cada didlogo identifica la correspon-
dencia de cada valor. Podra escribir los nuevos

A Jo,0625" -
E |o,1250" I_[B—_[ Fe
< Jo,0625" '—l—'
D [o,06z5" Jc b
E |0,0625" Precisidn: |2_CiFras

Dimensién Encadenada

: = [
B B—[

C Jnoezs" 5

D o625 e D

E IIZI,IZIE.T Precision: |2_ Cifras

Dimensién a Dato

|
B |0,00 L[D.EE
- -

0,00
Cr 0,00

E (0,00 Precisiom: |2 Cifras
Dimensién Diametral

A 0,00

B |o.00 Q2
Clooo

Djooo

E IIZI,IJTF‘reci:ién: IiCiFras

Dimensién Angular

todas las herramientas, tales como las dimen-
siones radiales y diametrales. No hay opciones
de Posicion y Espacio para las dimensiones
angulares.

A | f

B oo \_[u.zs
0,00 = e
bl

E IMTPrecisién: |2_CiFras
Dimensién Radial

o | i
'J_' Textn
/

Texto de Acotacion

Figura 34.- Parametros de los diferentes tipos de Dimensién

Precision. Indique aqui el nimero de cifras a calcu-
lar después del punto decimal. El valor puede
ser cualquiera entre 0 y 16.

Precision: |z Cifras

Figura 35.- Precision

Tolerancias. Marque la casilla Tolerancia: para
mostrar los valores de ésta en las casillas (+) y (-
) del didlogo de la herramienta. Para fijar los
valores, escribalos en las casillas (+) o ().

| Toleramcia +o,100 - |o,100

Figura 36.- Tolerancia

Prefijo. Escriba el texto que desea aparezca como
prefijo del texto de la dimension en la casilla
Prefijo:.

Sufijo. Escriba el texto que desea aparezca como
sufijo del texto de la dimension en la casilla
Sufijo:
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Prefijo: Sufijo:

Figura 37.- Prefijo y Sufijo

Herramientas de Elipses

Ambiente: Dibujo, Modelo

Daeaeud

DCAD VectorSpace ofrece cinco herramientas para
dibujar circulos, elipses y cilindros. Estos se ubican
en el menu de Elipses en la paleta de Herramientas.

Elipse Diagonal. Crea un circulo, elipse o cilindro a
partir de dos puntos que definen la diagonal del
rectangulo circunscrito.

Elipse Centro a Esquina. Crea un circulo, elipse o
cilindro a partir de dos puntos que definen el
centro y una esquina del rectangulo circunscrito.

Circulo Radio. Crea un circulo o cilindro a partir de
dos puntos que definen el centro y radio del
mismo.

Prefijo 24

25" Sufijo

Figura 38.- Ejemplos de Prefijo y Sufijo

Circulo 3 Puntos. Crea un circulo o cilindro que
pasa por tres puntos definidos por usted.

Elipse 3 Puntos. Dibuja una elipse o cilindro elip-
tico al definir el centro y los ejes mayor y menor
de la misma

Los circulos son objetos cerrados 2D en los cuales
todos los puntos del perimetro del objeto equidistan
de un punto llamado centro. Las elipses son desvia-
ciones del circulo.

En el ambiente de Dibujo, las herramientas de elipse
crean elipses o circulos 2D. Las herramientas de cir-
culo crean s6lo circulos.

En el ambiente de Modelaje las herramientas de cir-
culos y elipses crean objetos cilindricos en 3D com-
puestos por poligonos encadenados.
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Dibujo - Planta Modelo - Planta

Modelo - Frente Visualizacién - Sélida

Figura 39.- Elipses en Modos de Dibujo, Modelaje y Visualizacion

Dibujo de Circulos, Elipses y Cilindros

Para dibujar circulos y elipses en el ambiente de
Dibujo o cilindros en el ambiente de Modelaje siga
los procedimientos que se describen mas adelante.

Los circulos y elipses creados en el Ambiente de
Dibujo son objetos bidimensionales. Como todos los
objetos 2D, éstos seran Gnicamente visibles en la
vista del ambiente de Dibujo en la cual fueron crea-
dos.

Tipo de Data de Elipses

Cuando se crean en el ambiente de modelaje, los cil-
indros parecen elipses o circulos. Sin embargo, al
cambiar de vista seguiran siendo visibles ya que
adquieren profundidad al ser extruidos entre los
planos de extrusion activos.

En los procedimientos a continuacion, las expre-
siones circulo o elipse se refieren al circulo o elipse
del ambiente de Dibujo y también al circulo o elipse
directrices de los cilindros en el ambiente de Mod-
elaje.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la

herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
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lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. Las her-
ramientas de Elipses poseen los tipos siguientes:

Herramientas de Elipses

Elipse Diagonal "DiagonalEllipse”
Elipse Centro a Esquina "CenterEllipse"
"CenterRadiusCircle"
"3PointsCircle"

"FreeEllipse"

Circulo Radio
Circulo 3 Puntos

Elipse 3 Puntos

Para usar la herramienta de elipse diagonal

La herramienta Elipse Diagonal establece ..*
dos puntos que conforman la diagonal de un ;‘::5-
rectangulo en el cual se inscribira la elipse

que deseamos crear. Si el rectangulo tiene todos su
lados iguales - es un cuadrado - el objeto resultante
sera un circulo.

1. Seleccione la Herramienta Elipse Diagonal en el
menu de Elipses.

2. Haga Clic para establecer un extremo de la diag-
onal del rectangulo circunscrito.

3. Mueva el puntero al extremo opuesto de la diag-
onal del rectdngulo circunscrito. El vector de
dibujo acompana al puntero desde el primer
punto y corresponde a la diagonal del rectan-
gulo. También aparece una imagen "eléstica" del
objeto que vamos a crear.

*  Para crear un circulo, mantenga presionada
la tecla Mayusculas y mueva el puntero en
un angulo de 45 grados a partir del primer
punto. El uso de la tecla Mayusculas
restringe el angulo de la direccion del mov-
imiento a incrementos de 15 grados.

4. Haga Clic para fijar el otro extremo de la diago-
nal. Aparecera el circulo o elipse.

Vector

Clic para establecer el
primer vértice del rectan-
gulo circunscrito.

Clic para establecer el vér-
tice opuesto del rectan-
gulo circunscrito.

Figura 40.- Uso de la herramienta de Elipse Diagonal

Para usar la herramienta de elipse centro esquina

La herramienta Elipse Centro Esquina ;
establece dos puntos que conforman la =
semidiagonal de un rectangulo en el cual se
inscribira la elipse que deseamos crear. Si el rectan-
gulo tiene todos su lados iguales - es un cuadrado - el
objeto resultante sera un circulo.

1. Seleccione la Herramienta Elipse Centro

Esquina en el menu de Elipses.

2. Haga Clic para establecer el centro del rectan-
gulo circunscrito.

3. Mueva el puntero al extremo de la diagonal del
rectangulo circunscrito. El vector de dibujo
acompafia al puntero desde el primer punto y
corresponde a la semidiagonal del rectangulo.
También aparece una imagen "elastica" del
objeto que vamos a crear.

*  Para crear un circulo, mantenga presionada
la tecla Mayusculas y mueva el puntero en
un angulo de 45 grados a partir del primer
punto. El uso de la tecla Mayusculas
restringe el angulo de la direccion del mov-
imiento a incrementos de 15 grados.

4. Haga Clic para fijar el extremo de la diagonal.
Aparecera el circulo o elipse.
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+
Vector
Clic para establecer el Clic para establecer un
centro del rectangulo cir- vértice del rectangulo cir-
cunscrito. cunscrito.

Figura 41.- Uso de la herramienta Elipse Centro Esquina

Para usar la herramienta de circulo radio

La herramienta Circulo Radio establece dos g

puntos que son: el primero el centro del cir-

&

culo deseado, y el segundo un punto sobre el
perimetro del mismo. Esta herramienta siempre
creara circulos.

1.

Seleccione la Herramienta Circulo Radio en el
menu de Elipses.

Haga Clic para establecer el centro del Circulo.

Mueva el puntero hacia el perimetro del circulo
deseado. El vector de dibujo acompaifia al punt-
ero desde el primer punto y corresponde al radio
del circulo. También aparece una imagen "elas-
tica" del objeto que vamos a crear.

Haga Clic para fijar el extremo del radio. Apare-
cera el circulo y estara seleccionado.

Clic para establecer el Clic para establecer el
centro del circulo. radio deseado

Figura 42.- Uso de la Herramienta Circulo Radio

Para usar la herramienta de circulo 3 puntos

La herramienta Circulo 3 Puntos establece .. *
tres puntos por los cuales pasara el circulo **
que deseamos crear. Esta herramienta siem-

pre creara circulos.

1. Seleccione la Herramienta Circulo 3 Puntos en
el menu de Elipses.

2. Haga Clic para establecer el primer punto del
perimetro del Circulo.

3. Mueva el puntero hacia el segundo punto
deseado. El vector de dibujo acompaiia al punt-
ero desde el primer punto.

4. Haga Clic para fijar el segundo punto.

5. Mueva el puntero hacia el tercer punto deseado.
El vector de dibujo acompaiia al puntero desde
el segundo punto.

6. Haga Clic para fijar el tercer punto. Aparecera el
circulo y estara seleccionado.

Clic para establecer un Clic para establecer otro
punto en la periferia del punto en la periferia del
circulo circulo

Clic para establecer un
tercer punto en la periferia
y definir el circulo

Figura 43.- Uso de la Herramienta Circulo 3 Puntos
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Para usar la herramienta de elipse 3 puntos

La herramienta Elipse 3 Puntos establece (_:9*
tres puntos que determinara el centro, el eje
mayor y el eje menor de la elipse que
deseamos crear.

1.

Edicion de Circulos, Elipses y Cilindros

Seleccione la Herramienta Elipse 3 Puntos en el
ment de Elipses.

Haga Clic para establecer el centro de la Elipse.

Mueva el puntero para definir el eje mayor de la
elipse. El vector de dibujo acompaiia al puntero
desde el primer punto.

* Use la tecla Mayusculas para restringir el
angulo de la direccion del movimiento a
incrementos de 15 grados.

Haga Clic para fijar el eje mayor de la elipse.

Mueva el puntero para definir el eje menor de la
elipse. El vector de dibujo acompana al puntero
desde el punto anterior.

6.

Haga Clic para fijar el eje menor. Aparecera la
elipse y estara seleccionada.

+ ‘ector

Clic para establecer el
centro de la elipse

Clic para establecer el eje
mayor de la elipse

Clic para establecer
establecer el eje menor de
la elipse

Figura 44.- Uso de la Herramienta Elipse 3 Puntos

Edicion de Circulos en el Ambiente de
Dibujo

Después de crear un circulo o elipse podra mover sus
puntos de creacion para cambiar su forma. La ubi-
cacion de los puntos de creacion de los objetos
dependera de la herramienta utilizada para crearlos.

Para editar los puntos de creacion de circulos y

elipses

Seleccione el circulo o elipse con la herramienta
de Seleccion de Puntos. Aparecen los puntos de
creacion del objeto.

Arrastre un punto de creacidon a su nueva ubi-
cacion. Al arrastrar, el vector de dibujo acom-
pafia al puntero desde la ubicacion inicial del
punto de creacion.

Luego de mover un punto de creacion, la elipse
o circulo quedard seleccionado y asi podra
seguir modificando el objeto.

Haga Clic sobre algln area vacia de la ventana
para deseleccionar el objeto y esconder sus pun-
tos de creacion.

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Herramientas de Dibujo 2D y 3D 39



Edicion de Cilindros en el Ambiente de
Modelaje

Como casi todos los objetos del ambiente de mod-
elaje, los cilindros son objetos 3D formados por
poligonos encadenados.

No existen puntos de creacion de cilindros en el
ambiente de Modelaje. Sin embargo, podra utilizar el
comando Reformar para mover las manijas de los
poligonos encadenados y reformar asi al cilindro.

Un cilindro podra editarse en cualquier vista.

Para editar un cilindro

1. Seleccione el cilindro con la herramienta de
Seleccion. Aparecen las manijas del cilindro.

2. Secleccione Edicion > Reformar o haga Clic en
el boton de Reformar. Apareceran las manijas
de cada poligono encadenado.

3. Arrastre una manija a su nueva ubicacion. Al
arrastrar, el vector de dibujo acompaiia al punt-
ero desde la ubicacion inicial de la manija.

4. Luego de mover una manija, el cilindro quedara
seleccionado y asi podra seguir modificando el
objeto.

5. Haga Clic sobre alglin 4rea vacia de la ventana
para deseleccionar el objeto y esconder sus
manijas.

Aplicaciéon de Comandos a Circulos, Elipses y Cilindros

Podra ejecutar operaciones sobre circulos, elipses y
cilindros seleccionandolos y aplicandoles comandos
de los menus de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del menu de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-
cifico para informacién sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Ediciéon pueden aplic-
arse a curvas o superficies curvas seleccionadas:
Cortar, Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar,
Duplicar y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los comandos
del menu de Objetos que podré aplicar a circu-
los, elipses o cilindros seleccionadas son: Alin-

ear, Escalar, Encadenar, Desencadenar, Agrupar
y Desagrupar.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del menu de Objetos a curvas y superfi-
cies curvas seleccionadas: Arreglo, Copiar a
Capa, Enviar a Capa, Combinar, Extruir (Sélo
en el Ambiente de Dibujo), Posicion, Contorno
y Ajustar.

Desencadenamiento de Circulos, Elipses y
Cilindros

Desencadenar Circulos y Elipses. Si se aplica el
comando Desencadenar a una elipse o circulo,
ésta se convierte en una serie de polilineas de un
segmento cada una.

Desencadenar Cilindros. Si se aplica el comando
Desencadenar a un cilindro éste se convierte en
una serie de objetos poligonales separados.
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La cantidad de segmentos o poligonos des-
encadenados dependera de la Preferencia Seg-
mentos de Circulo activa al dibujar el objeto.
Mientras menores sean los segmentos de linea,
mas suave parecera la elipse, circulo o cilindro
después de aplicarle el comando de Desencade-
nar.

Para establecer la preferencia de segmentos de
circulos

1. Seleccione Edicion > Preferencias.

2. En el didlogo de Preferencias, modifique el
valor de la casilla Segmentos de Circulo. A
mayor valor, mas segmentos producira el des-
encadenamiento de circulos, elipses y cilindros.

Aplicacion de Atributos a Circulos, Elipses y Cilindros

Cuando se dibuja una elipse, un circulo o un cilindro,
DCAD VectorSpace aplica al objeto los atributos
activos en el ambiente de modelaje o en el ambiente
de dibujo. Podra modificar los atributos del objeto en
el ambiente apropiado.

Ambiente de Dibujo. Las elipses y circulos aceptan
los siguientes atributos: Color de Linea, Grosor
de Linea, Linea Punteada, Cabezales, Color de
Relleno, Patron de Relleno y Relleno Vectorial.

Herramienta de Librerias

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La herramienta de Librerias le permitira
organizar objetos y simbolos guardados para I'—I—'L
ser utilizados en documentos DCAD Vector-

Space. La herramienta de Librerias esta ubicada en
la paleta de Herramientas.

Objetos de Libreria. Cuando se coloca un objeto de
Libreria en un dibujo, DCAD VectorSpace
ajustara su escala a la del dibujo.

Por ejemplo, podra crear y guardar una puerta
en un dibujo con escala de 1/2"=1°0". Podra
luego colocar la puerta, con la herramienta de
Libreria en un dibujo con escala de 1/4"=1°0", y

Podré aplicar un Color de Relleno, una combi-
nacion de Color y Patrén de Relleno o una com-
binacion de Color de Relleno y Relleno
Vectorial a una elipse o circulo.

Ambiente de Modelaje. Los Cilindros aceptan los
atributos de Color de Linea y Material de Super-
ficie.

DCAD VectorSpace cambiara la escala de la
puerta a la escala del dibujo que la recibe.

Los objetos de Libreria pueden ser 2D o 3D.
También podran crearse objetos de librerias en
los cuales se enlazan objetos 2D con objetos 3D.

Simbolos de Libreria. Los Simbolos de ‘/\
libreria se disefian para dibujar ele- Y
mentos tales como instalaciones eléc-
tricas, sanitarias, mecanicas, etc. Los
Simbolos de Libreria son objetos 2D.

Un simbolo de libreria tendra siempre el mismo
tamarfio en todos los documentos, irrespectivo de
la escala del documento que lo recibe.
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Paleta de Librerias

La Paleta de Librerias organiza los elementos de
libreria en dos pestaias.

La pestaiia que contiene el icono de un simbolo, con-
tiene los Simbolos de Libreria. La que contiene el
icono de una Puerta, contiene los Objetos de
Libreria.

o | 71

4 |

Mormbr »

= [ Mostrar por Marnb

Figura 45.- Paleta de Librerias - Vista por Iconos

Para mostrar el contenido de una pestaia

+  Haga Clic sobre ella.

Para usar la herramienta de libreria

La herramienta de Libreria abre la Paleta de I:EL
Libreria, Alli podra seleccionar las Pestafias 2
de Objetos o de Simbolos.

1. Haga doble Clic en la herramienta de Libreria
en la paleta de Herramientas. Aparece la paleta
de Librerias que muestra los simbolos y objetos
disponibles.

*  Si esta activa la opcion Mostrar Nombres,
en la paleta aparecen los nombres de los
objetos y simbolos disponibles.

* Abajo y a la izquierda de la paleta aparece
la expresion 2D/3D si la libreria contiene
versiones 2D y 3D del mismo objeto.

o | 71

FufHZFE8AL -
FUfHZFES AR, J
FurH27e85

FurH23688L

FUrHZIE3 AR,

FurH29685

FurHZ 16881

FUufHZ 168AR, j

mam =

Mombr »

= [V Mostrar por Marnb

Figura 46.- Paleta de Librerias - Vista por Nombres
2. Si es necesario, haga Clic sobre la pestafia de
Objetos o de Simbolos para traerla al frente.

3. Haga Clic en el Objeto o Simbolo que desea
colocar en el dibujo. El nombre del objeto selec-
cionado aparecera destacado.

4. Mueva el puntero de la paleta d Libreria al
dibujo, para colocar una silueta del objeto o sim-
bolo.

5. Haga Clic para colocar el objeto.

6. Mueva el puntero para establecer la orientacion
del objeto dentro del dibujo y haga Clic.

7. Para deseleccionar un Objeto o Simbolo, haga
Clic en cualquier area vacia de la ventana.

Comandos de la Paleta de Libreria

Cuatro comandos alojados en el menu de la paleta de
Librerias le permitiran gestionar los objetos y simbo-
los de libreria del documento activo. Estos son los
siguientes:

Anadir. Le permite afadir Objetos y Simbolos a la
Libreria del documento activo. No estd dis-
ponible para Simbolos en el ambiente de
Dibujo.
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Seleccionar. Le permite seleccionar Objetos y Sim-

bolos de Libreria que se hayan colocado en el
dibujo con la herramienta de Librerias. No esta
disponible para Simbolos en el ambiente de
Dibujo.

Remplazar. Le permite reemplazar objetos y sim-

bolo de libreria colocados en el dibujo por otros
que existan en la Libreria del Documento activo.
No esta disponible para Simbolos en el ambi-
ente de Dibujo.

Actualizar. Le permite actualizar los objetos y sim-

bolos de Libreria colocados en un documento,
por los que hayan sido modificados en el docu-
mento original en el cual se crearon y guard-
aron.

Para usar el comando de ainadir

1.

Haga doble Clic en la herramienta de Librerias
en la paleta de herramientas. Se abre la Paleta de
Librerias. Si el documento es nuevo, la paleta
aparece vacia.

Seleccione la opcién Afadir del ment de la
paleta. Aparece un didlogo de directorio.

Navegue hasta el directorio en el cual ha
guardado sus documentos DCAD VectorSpace
y seleccione algin documento en el cual haya
guardado Simbolos y/o Objetos de Libreria

Haga Clic en Abrir. Aparece el Selector de
Librerias.

Haga Clic en la pestafia de Objetos o de Simbo-
los para traerla al frente.

Haga Clic en el nombre del item que desea ana-
dir a la Libreria El item aparecera destacado en
la lista. Vera una imagen del objeto seleccionado
en la paleta.

Haga Clic en el boton ARadir para importar el
objeto seleccionado a la Libreria del documento
DCAD VectorSpace activo.

Repita los pasos 6 y 7 para todos los objetos que
desee anadir.

Al terminar de utilizar el Selector de Librerias,
haga Clic en OK. Los elementos que ha afiadido
aparecen el Paleta de Librerias del documento
activo.

FurHZ 162AR, j

Mormbr [FuyH27EEAL il b afiadi..

-
2030 W Mostrar por Marnb .
& 2 Seleccionar

I Reemplazar

Actualizar...

Figura 47.- Menu de la Paleta de Librerias
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Figura 48.- Selector de Librerias
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Para usar el comando de seleccionar

1. Haga doble Clic en la herramienta de Librerias
en la paleta de herramientas. Se abre la Paleta de
Librerias.

2. Sies necesario, haga Clic en la pestaia de Obje-
tos o de Simbolos para traerla al frente. Haga
Clic en el nombre del item que desea seleccio-
nar.

* Si no ha seleccionado la opciéon Mostrar
Nombres, puede hacer Clic en la imagen
del objeto o simbolo para seleccionarlo.

3. Seleccione la opcién Seleccionar en el menu de
la paleta. DCAD VectorSpace seclecciona todos
los objetos simbolos cuyo nombre hemos
establecido.

Para usar el comando de reemplazar

1. Seleccione los objetos o simbolos que deben
reemplazarse en el documento activo.

2. Haga doble Clic en la herramienta de Librerias
en la paleta de herramientas. Se abre la Paleta de
Librerias.

3. Sies necesario, haga Clic en la pestaiia de Obje-
tos o de Simbolos para traerla al frente.

4. Haga Clic en el nombre del item que desea
seleccionar.

* Si no ha seleccionado la opcion Mostrar
Nombres, puede hacer Clic en la imagen
del objeto o simbolo para seleccionarlo.
Seleccione la opcién Reemplazar en el
ment de la paleta. Aparece un mensaje que
le pide confirmar la operacion.

5. Haga Clic en OK para reemplazar los Objetos o
Simbolos Seleccionados. DCAD VectorSpace
reemplaza los items y los nuevos apareceran
seleccionados.

Para usar el comando de actualizar

1. Haga doble Clic en la herramienta de Librerias
en la paleta de herramientas. Se abre la Paleta de
Librerias.

2. Siesnecesario, haga Clic en la pestafia de Obje-
tos o de Simbolos para traerla al frente.

3. Haga Clic en el nombre del item que desea
seleccionar.

* Si no ha seleccionado la opcion Mostrar
Nombres, puede hacer Clic en la imagen
del objeto o simbolo para seleccionarlo.

4. Seleccione la opcion Actualizar en el ment de
la paleta.

5. Se actualizan todo los objetos y simbolos del
documento y quedan todos seleccionados.

6. Para descleccionar los Objetos o Simbolos, haga
Clic en cualquier area vacia de la ventana.

Aplicacion de Atributos a Objetos de Libreria

Los Atributos son modificadores graficos - por ejem-
plo el color y el grosor de una linea - que se aplican a
los objetos. Cuando se coloca un objeto o simbolo de
Libreria, éste no adquiere los atributos activos del
momento.

Si desea cambiar los atributos de un objeto o simbolo
de Libreria, debera antes Agruparlo utilizando el
comando Agrupar del menu de Objetos. Luego
debera desagruparlo con el comando Desagrupar del
menu de Objetos. - Podria ser necesario invocar este
comando mas de una vez para desagrupar todos los
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objetos - Todo resulta en objetos separados a los
cuales podra aplicar atributos distintos.

Nota: Si se desagrupa un Objeto o Simbolo

de Libreria, dejara de existir como tal
y no podra ser seleccionado, actual-

Vistas y Objetos de Librerias 3D

izado o reemplazado con la herramienta de
Librerias.

Después de desagruparlo, podra cambiar los atribu-
tos de los objetos o simbolos de libreria utilizando
las paletas de Linea y de Rellenos.

Es importante anotar que al crear un objeto de
Libreria 3D, éste sera dependiente d la vista. En otras
palabras, el objeto conserva la relacion espacial que
tenia con las vistas en las cuales fué creado.

Por ejemplo, si se crea una puerta de forma que la
vista de Planta sea la planta de la Puerta y la vista de
Frente muestra el frente de la puerta, entonces la
vista Izquierda mostrard el lado izquierdo de la
puerta.

Podré colocar la puerta como objeto de libreria en
cualquier vista. En general, debera colocar los obje-
tos de la libreria 3D en la vista de Planta ya que alli
podra orientar mejor al objeto.

Al cambiar de vistas, la paleta de Librerias cambia la
forma de presentar las imagenes de los objetos 3D,
para reflejar alli el cambio de vista. La paleta de
Librerias muestra los objetos de Libreria 3D en la
forma en que se veran al ser colocados en la vista
activa.

Mormbr [FuiHz76sAL i b

¥ o0 [ Mostrar por Momb

¥

Figura 49.- Puerta 3D - Vista Planta

Mambe [FurHz7egAL i »

¥ 0 v Mastrar por Momb

Figura 50.- Puerta 3D - Vista Frente
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¥ a0 v Mastrar por Momb

Figura 51.- Puerta 3D - Vista Izquierda

Herramientas de lluminacion

Ambiente: Modelaje

= ¥

DCAD VectorSpace ofrece dos herramientas para
incluir fuentes luminosas en su modelo. Estas se ubi-
can en el menu de herramientas de Iluminacion:

Reflector. Le permite colocar una fuente direccional
de luz especificando dos puntos: uno que indica
la posicion fisica de la lampara y otro que indica
la direccion del haz de luz que ésta proyecta.

Lampara - Modo
de Modelaje

Figura 53.- Lamparas

. Reflector - Modo
g de Modelaje

« Manija

Reflector - Modo
de Visualizacion -
Vista Transparente

Figura 52.- Reflectores
Lampara. Crea una fuente omnidireccional de luz
colocada en un punto creado por la herramienta.

Lampara - Modo
de Visualizacién -
Vista Transparente
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Creacién de Lamparas y Reflectores

La herramienta de Reflector coloca una fuente lumi-
nosa que proyecta un cono de luz sobre todos los
objetos modelados. La herramienta dibuja las luces
como objetos vectoriales cuyo origen define la
fuente luminosa misma y cuya direccion coincide
con el eje del cono de iluminacién que proyecta la
luz.

Tipo de Datos de Luminarias

Un Reflector tiene tres propiedades: Potencia,
Tamaiio y Angulo.

La herramienta de ldmparas coloca una fuente lumi-
nosa que proyecta un campo esférico de iluminacion
sobre los objetos del modelo.

Una Lampara tiene dos propiedades: Potencia y
Tamaiio.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. Las her-
ramientas de Iluminacién poseen los tipos sigu-
ientes:

Herramientas de lluminacién

Reflector "DirectLightSource"

Lampara "LightSource"

Para usar la herramienta de reflector

La Herramienta de Reflector coloca una -+

-

fuente direccional de luz especificando dos E
puntos: uno que indica la posicion fisica de

la lampara y otro que indica la direccion del haz de
luz que ésta proyecta.

1. Active una ventana del ambiente de Modelaje y
selecciona la vista de Planta. Alli podra colocar
sus luces respecto a la planta del plano.

*  Como las luces son objetos 3D solo es nec-
esario colocarla en una vista para luego

especificar la altura y direccion de la luz en
otra vista.

2. Abra o active una segunda ventana del ambiente
de Modelaje y seleccione la opcion Frente en el
menu de Ver.

* Enlavista de frente podra ver la altura de la
luz. Aqui podra editar la direccion vertical
de la luz y la longitud del cono de ilumi-
nacion.

3. Si es necesario, especifique un plano sobre el
cual colocar la luz. Para hacerlo, seleccione
algun juego de planos de extrusion con el plano
superior ubicado a la altura requerida o defina
un nuevo juego de planos de extrusion, con el
plano superior en la posicion deseada. DCAD
VectorSpace coloca siempre las luces en el
plano superior del juego de planos de extrusion
activos.

e Si la barra de Informacion esta visible,
podra determinar la altura del plano supe-
rior en las casillas més a la izquierda de la
Barra. El numero mas alto indica la altura
del plano de extrusion superior.

4. Seleccione la herramienta de Reflector en el
menu de Iluminacion.
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*  Puede hacer doble Clic en el icono de la
herramienta Reflector para cambiar las
propiedades activas en el didlogo de Reflec-
tor.

E:_ Potencia: [100
Tamarfio: [5,08 cm
Angulo: |64

Cancelar

Figura 54.- Parametros de Reflector

5.

10.

Active la ventana que contiene la vista de
Planta, apunte a la ubicacion deseada de la luz y
haga Clic para fijarla alli.

Mueva el puntero hacia un segundo punto. El
vector de dibujo acompaiia al puntero a partir
del primer punto y definira el eje del cono de
iluminacion del reflector.

Haga Clic para fijar el segundo punto. Aparece
la luz y esta seleccionada.

*  Como se trabaja en vista de Planta, el vec-
tor coloca el segundo punto en el mismo
plano en el cual colocé al primero.

*  Puede ver la altura y ubicacion de los pun-
tos de creacion del reflector en la ventana
que contiene la vista de Frente.

Haga Clic en la ventana que contiene la vista de
Frente.

Vuelva a seleccionar la luz.

Arrastre el segundo punto - que representa la
direccion del cono de iluminacion - a la posicion
deseada. El vector de dibujo indica la direccion
y ubicacién del punto.

Para usar la herramienta de lampara

Figura 55.-

La Herramienta de Lampara crea una fuente ...+
omnidireccional de luz colocada en un punto @,
creado por la herramienta.

1.

Active una ventana del ambiente de Modelaje y
selecciona la vista de Planta. Alli podra colocar
sus luces respecto a la planta del plano.

Si es necesario, especifique un plano sobre el
cual colocar la luz. Para hacerlo, seleccione
algun juego de planos de extrusion con el plano
superior ubicado a la altura requerida o defina
un nuevo juego de planos de extrusion, con el
plano superior en la posicion deseada. DCAD
VectorSpace coloca siempre las luces en el
plano superior del juego de planos de extrusion
activos.

 Si la barra de Informacion esta visible,
podra determinar la altura del plano supe-
rior en las casillas mas a la izquierda de la
Barra. El nimero mas alto indica la altura
del plano de extrusion superior.

Seleccione la herramienta de Lampara en el
ment de [luminacién.

*  Puede hacer doble Clic en el icono de la
herramienta Lampara para cambiar las
propiedades activas en el didlogo de Lam-
para.

o Potenci [T
Tarnafio: [50% crm

Cancelar

Parametros de Lampara

4. Apunte a la ubicacion deseada de la lampara y

haga Clic para fijar el punto. La lampara aparece
y queda seleccionada.
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Aplicacién de Comandos a Luminarias

Podra ejecutar operaciones sobre Luminarias selec-
cionandolas y aplicandoles comandos de los menus
de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del menu de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-

cifico para informacion sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Aplicacion de Atributos a Luminarias

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del ment de Edicion pueden aplic-
arse a Luminarias seleccionadas: Cortar, Copiar,
Borrar, Seleccionar, Reformar (Reflectores),
Duplicar y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los  comandos
del menu de Objetos que podra aplicar a Lumi-
narias seleccionadas son: Alinear, Escalar,
Encadenar, Agrupar y Desagrupar.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del menu de Objetos a Luminarias selec-
cionadas: Arreglo, Copiar a Capa, Enviar a
Capa y Posicion.

Cuando se dibuja una Luminaria, DCAD Vector-
Space aplica al objeto los atributos activos en el
ambiente de modelaje o en el ambiente de dibujo.
Podra modificar los atributos del objeto en el ambi-
ente apropiado.

Herramienta de Linea

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La herramienta crea un segmento de linea
recta entre dos puntos que usted define. Se
crea entonces una linea recta en el ambiente
de Dibujo y un Plano en el ambiente de Modelaje.

4

Ambiente de Modelaje. Las Luminarias aceptan el
atributo de Color de Linea.

Nota: El color del objeto no corresponde al z
color de la luz que emite.

La herramienta Linea se ubica bajo la herramienta de
Seleccion en la Paleta de Herramientas.

La linea es un conjunto de dos puntos que cumple
con una ecuacion lineal. En el ambiente d Dibujo, la
herramienta crea lineas rectas. En el ambiente de
Modelaje, crea planos formados por un unico
poligono.
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Dibujo - Vista Planta Modelo - Vista Planta

Visualizacion - Sélida

Modelo - Vista Frente

Figura 56.- Lineas en Modo de Dibujo, Modelo y Visualizacion

Dibujo de Lineas y Planos

Las lineas creadas en el ambiente de Dibujo y los
planos creados en el ambiente de Modelaje se dibu-
jan con las mismas herramientas y procedimientos.
Son los objetos mismos los que son diferentes.

Las lineas creadas en el ambiente de Dibujo son

objetos bidimensionales que s6lo pueden ser vistos
en la vista en la cual fueron creados.

Tipo de Data de Linea

Los planos creadas en el ambiente de Modelaje
semejan lineas bidimensionales en la vista en la cual
fueron creadas; sin embargo son visibles en las
demas vistas ya que poseen profundidad.

La linea a que se refieren los procedimientos sigu-
ientes es la linea misma creada en el ambiente de
Dibujo o la traza del plano creado en el ambiente de
Modelaje.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. La herramien-
tas de Linea posee el tipo siguiente:

Herramienta de Linea

Linea "Line"

Para usar la herramienta de linea

La herramienta de lineas sirve para
establecer dos puntos que seran los extremos
de un segmento d linea recta.

2

1. Seleccione la herramienta Linea de la paleta de
herramienta.

2. Haga Clic para establecer el primer extremo de
la linea.

3. Mueva el puntero a la ubicacion del segundo
extremo. El vector de dibujo acompaiia al punt-
ero a partir del primer punto fijado.
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*  Si presiona la tecla Mayusculas mientras
mueve el puntero, la linea se colocard en
intervalos de 15 grados.

4. Haga Clic para establecer el segundo extremo
de la linea. La linea aparece y queda selec-
cionada.

5. Para deseleccionar la linea, haga Clic en cual-
quier area vacia de la ventana.

Edicion de Lineas y Planos

Clic

Vector

Clic

Clic para establecer el
primer extremo

Clic para establecer el
segundo extremo

Figura 57.- Uso de la Herramienta Linea

Edicion de Lineas en el Ambiente de Dibujo

Luego de dibujar una linea, podra mover sus puntos
de creacion para alterar la dimension de la misma.

Para editar los puntos de creacion de una linea

1. Seleccione la linea con la herramienta de Selec-
cion de Puntos. Apareceran los puntos de
creacion de la linea.

2. Arrastre algun punto de creacién a una nueva
ubicacion. A medida que arrastra, el vector de
dibujo acompafia al puntero partiendo de la
posicion original del punto movido.

3. Luego de mover algin punto de creacion, la
linea continua seleccionada. Podra seguir movi-
endo puntos para reformar la linea.

4. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion de la linea. Los puntos
de creacion se habran hecho invisibles.

Edicion de Planos en el Ambiente de
Modelaje

Al igual que la mayor parte de los objetos en el
ambiente de Modelaje, los planos son objetos 3D
compuestos por un poligono.

No existen "Puntos de Creacion" de un plano en el
ambiente de Modelaje. Sin embargo, podra utilizar el
comando Reformar para mostrar y arrastrar las mani-
jas del poligono para reformar el plano.

Los planos pueden editarse en cualquier vista.

Para editar un plano

1. Seleccione el plano con la herramienta de Selec-
cion. Apareceran las manijas del plano.

2. Seleccione Edicion > Reformar o haga Clic en
el boton de Reformar. Apareceran las manijas
del poligono.

3. Arrastre alguna manija a una nueva ubicacion.
A medida que arrastra, el vector de dibujo
acompafia al puntero partiendo de la posicion
original de la manija movida.
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4. Luego de mover alguna manija, el plano con-
tinia seleccionado. Podra seguir moviendo
manijas para reformar el plano.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion del plano. Las manijas
se habran hecho invisibles.

Aplicacién de Comandos a Lineas y Planos

Podra ejecutar operaciones sobre Lineas o Planos
seleccionandolos y aplicandoles comandos de los
menus de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-

cifico para informacién sobre como utilizarlo sobre

algun objeto.

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Edicién pueden aplic-

arse a lineas o planos seleccionados: Cortar,
Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar, Duplicar
y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los comandos
del menu de Objetos que podra aplicar a lineas o
planos seleccionados son: Alinear, Escalar,
Encadenar, Desencadenar, Agrupar y Desagru-
par.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del ment de Objetos a lineas y planos
seleccionados: Arreglo, Copiar a Capa, Enviar a
Capa, Combinar, Extruir (S6lo en el Ambiente
de Dibujo), Posicion, Contorno y Ajustar.

Aplicacién de Atributos a Lineas y Planos

Cuando se dibuja una Linea o Plano, DCAD Vector-
Space aplica al objeto los atributos activos en el
ambiente de modelaje o en el ambiente de dibujo.
Podra modificar los atributos del objeto en el ambi-
ente apropiado.

Herramienta de Paneo

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La herramienta de Paneo le permite mover r
un dibujo dentro de la ventana de dibujo @

Ambiente de Dibujo. Las Lineas aceptan los sigu-
ientes atributos: Color de Linea, Grosor de
Linea, Linea Punteada y Cabezales.

Ambiente de Modelaje. Los Planos aceptan los
atributos de Color de Linea y Material de Super-
ficie.

como si fuese una hoja de papel sobre un escritorio.
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Puntero im;'

Vector

Figura 58.- Herramienta de Paneo

El funcionamiento de la herramienta de paneo es
similar al de las barras de desplazamiento de la ven-
tana solo que mas flexible.

Herramientas de Poligono

Ambiente: Dibujo, Modelaje

DCAD VectorSpace ofrece dos her-
ramientas para dibujar poligonos regu-
lares. Estas se ubican en el ment de
poligonos de la paleta de herramientas.

& G

Poligono Vértice. Crea poligonos regulares
estableciendo dos puntos: uno que indica el cen-
tro del poligono y otro que establece uno de los
vértices del mismo.

Poligono Lado. Crea poligonos regulares
estableciendo dos puntos: uno que indica el cen-
tro del poligono y otro que establece el centro de
uno de los lados del mismo.

Los poligonos se objetos cerrados, formados por tres
o mas segmentos de linea de la misma longitud. En
el ambiente de Dibujo DCAD VectorSpace dibuja
poligonos regulares. En el ambiente de Modelaje se
crean columnas, que son, a su vez, objetos 3D for-
mados por poligonos encadenados.

Para usar la herramienta de paneo

La herramienta de Paneo le permite mover ’
un dibujo dentro de la ventana de dibujo @
como si fuese una hoja de papel sobre un
escritorio.

1. Seleccione la herramienta de Paneo en la paleta
de herramientas. El puntero se transforma a una
mano.

2. Arrastre dentro del dibujo. El vector de dibujo
acompaiia al puntero y define la direccion y dis-
tancia del movimiento de la vista.

Dibujo - Vista Planta Modelo - Vista Planta

Modelo - Vista Frente Visualizacién - Sélida

Figura 59.- Poligonos en Modo de Dibujo, Modelaje y Visualiza-
cion
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Dibujo de Poligonos y Columnas

Los poligonos creados en el ambiente de Dibujo y
las columnas creadas en el ambiente de Modelaje se
dibujan con las mismas herramientas y procedimien-
tos. Son los objetos mismos los que son diferentes.

Los poligonos creados en el ambiente de Dibujo son

objetos bidimensionales que solo pueden ser vistos
en la vista en la cual fueron creados.

Tipo de Data de Poligonos

Las columnas creadas en el ambiente de Modelaje
semejan poligonos bidimensionales en la vista en la
cual fueron creadas; sin embargo son visibles en las
demas vistas ya que poseen profundidad.

El Poligono a que se refieren los procedimientos
siguientes es el poligono misma creado en el ambi-
ente de Dibujo o la superficie poligonal de la
columna creada en el ambiente de Modelaje.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. Las her-
ramientas de Poligono poseen los tipos siguientes:

Herramientas de Poligono

Poligono Vértice "PolygonVertex"

Poligono Lado  "PolygonMidpoint"

Para usar la herramienta poligono vértice

La herramienta Poligono Vértice crea
poligonos regulares estableciendo dos
puntos: uno que indica el centro del
poligono y otro que establece uno de los vértices
del mismo.

,

1. Seleccione la herramienta Poligono Vértice en
el menu de herramientas de Poligono.

e Sihace falta cambiar el nimero de lados del
poligono que desea crear, haga doble Clic
en el icono de la herramienta en la paleta de
herramientas e introduzca el namero
deseado en la casilla # de Lados:.

2. Haga Clic para establecer el centro del Poligono
regular.

3. Mueva el puntero al segundo punto del poligono
regular. El vector de dibujo acompaiia al puntero
a partir del primer punto. El Poligono se
expande o se contrae dependiendo de la direc-
cion en la cual se mueva el puntero.

4. Haga Clic para fijar el segundo punto sobre un
vértice del poligono. El poligono aparecera y
estara seleccionado.

5. Para deseleccionar al Poligono, haga Clic sobre
cualquier area vacia de la ventana.

Clic al centro
del poligono

Clic a un vértice
del poligono

Figura 60.- Uso de la Herramienta Poligono Vértice
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Para usar la herramienta poligono lado

La herramienta Poligono Lado crea G}r
poligonos regulares estableciendo dos :
puntos: uno que indica el centro del
poligono y otro que establece el centro de uno
de los lados del mismo.

1. Seleccione la herramienta Poligono Lado en el
ment de herramientas de Poligono.

*  Si hace falta cambiar el nimero de lados del
poligono que desea crear, haga doble Clic
en el icono de la herramienta en la paleta de
herramientas e introduzca el namero
deseado en la casilla # de Lados:.

2. Haga Clic para establecer el centro del Poligono
regular.

3. Mueva el puntero al segundo punto del poligono
regular. El vector de dibujo acompafia al puntero
a partir del primer punto. El Poligono se

Edicion de Poligonos y Columnas

expande o se contrae dependiendo de la direc-
cion en la cual se mueva el puntero.

4. Haga Clic para fijar el segundo punto sobre el

centro de un Lado del poligono. El poligono
aparecera y estara seleccionado.

5. Para deseleccionar al Poligono, haga Clic sobre
cualquier area vacia de la ventana.

Clic a un lado
del poligono

Clic al centro
del poligono

Figura 61.- Uso de la Herramienta Poligono Lado

Edicion de Poligonos en el Ambiente de
Dibujo

Luego de dibujar un poligono, podra mover sus pun-
tos de creacion para alterar las dimensiones del
mismo.

Para editar los puntos de creacion de una
poligono

1. Seleccione el Poligono con la herramienta de
Seleccion de Puntos. Apareceran sus puntos de
creacion.

2. Arrastre algin punto de creaciéon a una nueva
ubicacion. A medida que arrastra, el vector de
dibujo acompafia al puntero partiendo de la
posicion original del punto movido.

3. Luego de mover algiin punto de creacion, el
poligono contintia seleccionado. Podra seguir
moviendo puntos para reformar el poligono.

4. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicién del poligono. Los pun-
tos de creacion se habran hecho invisibles.

Edicion de Columnas en el Ambiente de
Modelaje

Al igual que la mayor parte de los objetos en el
ambiente de Modelaje, las columnas son objetos 3D
compuestos por varios poligonos encadenados.

No existen "Puntos de Creacion" de una columna en
el ambiente de Modelaje. Sin embargo, podra utilizar
el comando Reformar para mostrar y arrastrar las
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manijas de los poligonos encadenados para reformar
la columna.

Las columnas pueden editarse en cualquier vista.

Para editar una columna

1. Seleccione la columna con la herramienta de
Seleccion. Aparecerdn las manijas de la
columna.

2. Seleccione Ediciéon > Reformar o haga Clic en
el boton de Reformar. Apareceran las manijas de
los poligonos encadenados.

3. Arrastre alguna manija a una nueva ubicacion.
A medida que arrastra, el vector de dibujo
acompafia al puntero partiendo de la posicion
original de la manija movida.

4. Luego de mover alguna manija, la columna con-

tinla seleccionada. Podrd seguir moviendo
manijas para reformar la columna.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la ediciéon de la columna. Las
manijas se habran hecho invisibles.

Aplicacion de Comandos a Poligonos y Columnas

Podré ejecutar operaciones sobre poligonos o colum-
nas seleccionandolas y aplicandoles comandos de los
menus de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles sdlo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear deberd haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccidon sobre cada comando en espe-

cifico para informaciéon sobre como utilizarlo sobre

algtin objeto.

Comandos del Menu de Ediciéon. Los  siguientes
comandos del menu de Ediciéon pueden aplic-
arse a poligonos o columnas seleccionadas: Cor-

tar, Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar,
Duplicar y Crear Publicacion.
Comandos del Ment de Objetos. Los  comandos

del ment de Objetos que podra aplicar a
poligonos o columnas seleccionadas son: Alin-
ear, Escalar, Encadenar, Desencadenar, Agrupar
y Desagrupar.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
ments del ment de Objetos a poligonos y

columnas seleccionadas: Arreglo, Copiar a
Capa, Enviar a Capa, Combinar, Extruir (Sélo
en el Ambiente de Dibujo), Posicion, Contorno
y Ajustar.

Desencadenamiento de Poligonos y
Columnas

Desencadenar Poligonos. Si se aplica el comando
Desencadenar a un Poligono, éste se convierte
en una serie de polilineas de un segmento cada
una.

Desencadenar Columnas. Si se aplica el comando
Desencadenar a una Columna ésta se convierte
en una serie de objetos poligonales separados.

La cantidad de éstos dependera de la Preferencia
# Lados Poligono Reg.: activa al dibujar el
objeto.

Para establecer las preferencias de lados para
poligonos

1. Seleccione Ediciéon > Preferencias.

2. En el didlogo de Preferencias, modifique el
valor de la casilla # Lados Poligono Reg.:
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* Note que al cambiar la preferencia de #
Lados Poligono Reg.: se alterara el valor

activo para ese parametro de las herramien-
tas de poligono.

Aplicacién de Atributos a Poligonos y Columnas

Cuando se dibuja un poligono o columna, DCAD
VectorSpace aplica al objeto los atributos activos en
el ambiente de modelaje o en el ambiente de dibujo.
Podra modificar los atributos del objeto en el ambi-
ente apropiado.

Ambiente de Dibujo. Los Poligonos aceptan los
siguientes atributos: Color de Linea, Grosor de
Linea, Linea Punteada, Cabezales, Color de Rel-
leno, Patrén de Relleno y Relleno Vectorial.

Herramientas de Polilinea

Ambiente: Dibujo, Modelaje

-l

DCAD VectorSpace ofrece dos herramientas para
dibujar polilineas. Estas se ubican en el menu de
polilineas de la paleta de herramientas.

Polilinea. Crea una polilinea o plano sobre varios
puntos consecutivos.

Tabique. Crea un tabique o plano sobre varios pun-
tos consecutivos.

Las polilineas consisten de una serie de segmentos
conectados y encadenados entre si para formar un
unico objeto.

Los tabiques consisten de una serie de segmentos
paralelos conectados y encadenados entre si para for-
mar un unico objeto.

Podra aplicar un Color de Relleno, una combi-
nacion de Color y Patrén de Relleno o una com-
binacion de Color de Relleno y Relleno
Vectorial a un poligono.

Ambiente de Modelaje. Las Columnas aceptan los
atributos de Color de Linea y Material de Super-
ficie.

En el ambiente de Dibujo, las herramientas de
polilinea de DCAD VectorSpace crean polilineas o
tabiques. En el ambiente de Modelaje, la herramienta
crea superficies 3D formadas por poligonos encade-
nados.

Modelo - Planta

| )

Visualizacion - Solida

Dibujo - Planta

Modelo - Frente

Figura 62.- Polilineas en Modo de Dibujo, Modelaje y Visualiza-
cion
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Dibujo de Polilineas y Planos

Las polilineas creadas en el ambiente de Dibujo y las
superficies creadas en el ambiente de Modelaje se
dibujan con las mismas herramientas y procedimien-
tos. Son los objetos mismos los que son diferentes.

Las polilineas creadas en el ambiente de Dibujo son

objetos bidimensionales que solo pueden ser vistos
en la vista en la cual fueron creados.

Tipos de Data de Polilineas

Las superficies creadas en el ambiente de Modelaje
semejan polilineas bidimensionales en la vista en la
cual fueron creadas; sin embargo son visibles en las
demas vistas ya que poseen profundidad.

La polilinea o tabique a que se refieren los proced-
imientos siguientes es la polilinea misma creada en
el ambiente de Dibujo o la superficie poligonal
creada en el ambiente de Modelaje.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. Las her-
ramientas de Polilinea poseen los tipos siguientes:

Herramientas de Polilinea

Polilinea "Polyline"

Tabique "OffsetPoly"

Para usar la herramienta de Polilinea

La herramienta de polilinea Crea una g
polilinea o plano sobre varios puntos con- A~
secutivos.

1. Seleccione la herramienta de Polilinea del ment1
de herramientas de polilinea.

2. Haga Clic para fijar el primer punto de la
polilinea.

3. Mueva el puntero al segundo punto de la
polilinea. El vector de dibujo acompaiia al punt-
ero partiendo desde el primer punto fijado.

4. Haga Clic para fijar el segundo punto.

o

Mueva el puntero al tercer punto de la polilinea.
El vector de dibujo acompafia al puntero par-
tiendo desde el segundo punto fijado.

6. Haga Clic para fijar el tercer punto.

»  Para restringir los angulos de los segmentos
a direcciones fijas, mantenga presionada la
tecla Mayusculas mientras mueve el punt-
ero. La linea se desplaza en incrementos de
15 grados.

7. Repita los pasos 5 y 6 cuantas veces sea necesa-
rio para continuar la polilinea.

g

Haga doble Clic para terminar la polilinea y fijar
su extremo o, con el mismo efecto, presione la
tecla Return. La polilinea queda seleccionada.

9. Para deseleccionar la polilinea, haga Clic en
cualquier area vacia de la ventana de dibujo.
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Clic al 1er punto
de la polilinea

Clic al 20 punto
de la polilinea

Clic al 3er punto
de la polilinea

7

Doble clic para
terminar

Figura 63.- Uso de la Herramienta de Polilineas

Para usar la herramienta de Tabique

La herramienta de Tabique crea un tabique o :
plano sobre varios puntos consecutivos. i S:

1.

Seleccione la herramienta de tabique
del ment de herramientas de polilinea.

*  Si hace falta modificar el ancho y excentri-
cidad del tabique, haga doble Clic en el
icono de la herramienta para abrir el dial-
ogo de tabiques y asignar nuevos valores en
él.

Haga Clic para fijar el primer punto del tabique.

Mueva el puntero al segundo punto del tabique.
El vector de dibujo acompafia al puntero par-
tiendo desde el primer punto fijado.

Haga Clic para fijar el segundo punto.

Mueva el puntero al tercer punto del tabique. El
vector de dibujo acompafia al puntero partiendo
desde el segundo punto fijado.

Haga Clic para fijar el tercer punto.

+  Para restringir los angulos de los segmentos
a direcciones fijas, mantenga presionada la
tecla Mayusculas mientras mueve el punt-
ero. La linea se desplaza en incrementos de
15 grados.

Repita los pasos 5 y 6 cuantas veces sea necesa-
rio para continuar el tabique.

Haga doble Clic para terminar el tabique y fijar
su extremo o, con el mismo efecto, presione la
tecla Return. El tabique queda seleccionado.

Para deseleccionar el tabique, haga Clic en cual-

quier area vacia de la ventana de dibujo.

Clic al 1er punto
de la polilinea

Clic al 20 punto
de la polilinea

Clic al 3er punto
de la polilinea

Doble clic para
terminar

Figura 64.- Uso de la Herramienta de Tabiques
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Edicion de Polilineas y Superficies

Edicion de Polilineas en el Ambiente de
Dibujo

Edicion de Superficies en el Ambiente de
Modelaje

Luego de dibujar una Polilinea, podrda mover sus
puntos de creacion para alterar la forma y dimen-
siones de la misma.

Para editar una polilinea o tabique

1. Seleccione la polilinea o tabique con la her-
ramienta de Seleccion de Puntos. Aparecerdn
sus puntos de creacion.

2. Arrastre algun punto de creacién a una nueva
ubicacion. A medida que arrastra, el vector de
dibujo acompafia al puntero partiendo de la
posicion original del punto movido.

3. Luego de mover algiin punto de creacion, la
polilinea o tabique continuia seleccionada. Podra
seguir moviendo puntos para reformar la curva.

4. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion de la polilinea o tabique.
Los puntos de creacion se habran hecho invisi-
bles.

Puntos de creacién de una polilinea

Puntos de creacién de un tabique

Figura 65.- Edicién de Polilineas

Al igual que la mayor parte de los objetos en el
ambiente de Modelaje, las superficies son objetos
3D compuestos por poligonos encadenados.

No existen "Puntos de Creacion" de una superficie
en el ambiente de Modelaje. Sin embargo, podra uti-
lizar el comando Reformar para mostrar y arrastrar
las manijas de los poligonos encadenados para refor-
mar la superficie curva.

Las superficies curvas pueden editarse en cualquier
vista.

Para editar una superficie

1. Seleccione la superficie con la herramienta de
Seleccion. Apareceran las manijas de la superfi-
cie.

2. Secleccione Edicion > Reformar o haga Clic en
el boton de Reformar. Apareceran las manijas de
cada poligono encadenado.

3. Arrastre alguna manija a una nueva ubicacion.
A medida que arrastra, el vector de dibujo
acompafia al puntero partiendo de la posicion
original de la manija movida.

4. Luego de mover alguna manija, la superficie
curva continta seleccionada. Podra seguir movi-
endo manijas para reformar la superficie.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion de la superficie. Las
manijas se habran hecho invisibles.
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Aplicaciéon de Comandos a Polilineas, Tabiques y Superficies

Podra ejecutar operaciones sobre Polilineas,
Tabiques y Superficies seleccionandolos y aplican-
doles comandos de los menus de Edicion o de Obje-
tos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-
cifico para informacion sobre como utilizarlo sobre
algun objeto.

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Edicién pueden aplic-
arse a Polilineas, Tabiques y Superficies selec-
cionadas: Cortar, Copiar, Borrar, Seleccionar,
Reformar, Duplicar y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los comandos
del menu de Objetos que podrd aplicar a

Polilineas, Tabiques y Superficies seleccionadas
son: Alinear, Escalar, Encadenar, Desencadenar,
Agrupar y Desagrupar.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
ments del menu de Objetos a Polilineas,
Tabiques y Superficies seleccionadas: Arreglo,
Copiar a Capa, Enviar a Capa, Combinar,
Extruir (S6lo en el Ambiente de Dibujo),
Posicion, Contorno y Ajustar.

Desencadenamiento de Polilineas, Tabiques
y Superficies

Desencadenar Polilineas. Si se aplica el comando
Desencadenar a una curva, ésta se convierte en
una serie de polilineas de un segmento cada una.

Desencadenar Superficies. Si se aplica el comando
Desencadenar a una superficie curva ésta se
convierte en una serie de objetos poligonales
separados.

Aplicacién de Atributos a Polilineas, Tabiques y Planos

Cuando se dibuja una Polilinea, Tabique o Superfi-
cie, DCAD VectorSpace aplica al objeto los atribu-
tos activos en el ambiente de modelaje o en el
ambiente de dibujo. Podra modificar los atributos del
objeto en el ambiente apropiado.

Polilinea - Linea Negra - Relleno Vectorial Negro

Tabique - Linea Negra - Relleno Vectorial Negro

Figura 66.- Atributos de Polilineas
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Ambiente de Dibujo. Las Polilinecas y Tabiques
aceptan los siguientes atributos: Color de Linea,
Grosor de Linea, Linea Punteada, Cabezales,
Color de Relleno, Patron de Relleno y Relleno
Vectorial.

Herramientas de Rectangulo

Ambiente: Dibujo, Modelaje

+ +
DED e by

DCAD VectorSpace ofrece cinco herramientas para
dibujar rectangulos. Estas se ubican en el menu de
rectangulos de la paleta de herramientas.

Rectangulo Diagonal. Crea un rectangulo al
establecer dos puntos que conforman los extre-
mos de una de sus diagonales.

Rectangulo Diagonal Redondeado. Crea un
rectangulo con esquinas redondeadas al
establecer dos puntos que conforman los extre-
mos de una de sus diagonales.

Rectangulo Centro a Esquina. Crea un rectangulo
al establecer dos puntos; un primer punto que
establece el centro geométrico del rectangulo y
un segundo punto que fija una de sus esquinas.

Rectangulo Centro a Esquina Redondeado. Crea
un rectdngulo con esquinas redondeadas al
establecer dos puntos; un primer punto que
establece el centro geométrico del rectangulo y
un segundo punto que fija una de sus esquinas.

Rectangulo 3 Puntos. Crea un rectangulo al
establecer tres puntos que corresponden a tres
de sus esquinas.

Podra aplicar un Color de Relleno, una combi-
nacion de Color y Patron de Relleno o una com-
binacion de Color de Relleno y Relleno
Vectorial a una Polilinea o tabique.

Ambiente de Modelaje. Las Superficies aceptan los
atributos de Color de Linea y Material de Super-
ficie.

Los rectangulos son paralelogramos rectangulares.

Los rectangulos redondeados son paralelogramos
rectangulares cuyas esquinas han sido redondeadas a
un radio preestablecido.

Las herramientas de rectangulos de DCAD Vector-
Space dibujan rectangulos y rectangulos redondea-
dos en el ambiente de Dibujo. En el ambiente de
Modelaje las herramientas crean "Cubos" 3D com-
puestos por poligonos encadenados.

Dibujo - Planta Modelo - Planta

Modelo - Frente Visualizacion - Solida

Figura 67.- Rectangulos en Modo de Dibujo, Modelaje y Visualiza-
cion

62 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Herramientas de Dibujo 2D y 3D



Dibujo de Rectangulos y Cubos

Los Rectangulos creados en el ambiente de Dibujo y
los Cubos creados en el ambiente de Modelaje se
dibujan con las mismas herramientas y procedimien-
tos. Son los objetos mismos los que son diferentes.

Los Rectangulos creados en el ambiente de Dibujo

son objetos bidimensionales que s6lo pueden ser vis-
tos en la vista en la cual fueron creados.

Tipos de Data de Rectangulos

Los Cubos creados en el ambiente de Modelaje
semejan rectangulos bidimensionales en la vista en
la cual fueron creadas; sin embargo son visibles en
las demas vistas ya que poseen profundidad.

El rectangulo a que se refieren los procedimientos
siguientes es el rectangulo mismo creado en el ambi-
ente de Dibujo o el Cubo creado en el ambiente de
Modelaje.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. Las her-
ramientas de Rectdngulos poseen los tipos sigu-
ientes:

Herramientas de Rectangulos

Rectangulo Diagonal "DiagonalRect"

Rectangulo Diagonal "DiagonalRoundRect"

Redondeado

Rectangulo Centro a "CenterRect"
Esquina

Rectangulo Centro a "CenterRoundRect"
Esquina Redondeado

Rectangulo 3 Puntos "FreeRect"

Para usar la herramienta de rectangulo diagonal

La herramienta de Rectangulo Diagonal crea .+
un rectangulo al establecer dos puntos que L=

conforman los extremos de una de sus diagonales.

1. Seleccione la herramienta de Rectangulo Diago-
nal en el menu de herramientas de rectangulo.

2. Haga Clic para establecer la primera esquina del
rectangulo.

3. Mueva el puntero a la esquina opuesta del
rectangulo. El vector de dibujo acompaiia al
puntero desde el primer punto, representando a
la diagonal del rectangulo.

+ Para dibujar un cuadrado directamente,
mantenga presionada la tecla Mayusculas
mientras mueve el puntero en una direccion
a 45 grados.

4. Haga Clic para fijar la esquina opuesta. El
nuevo rectangulo aparece seleccionado.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar al rectangulo.
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Vector

Clic al primer vértice Clic al vértice opuesto
Figura 68.- Uso de la herramienta Rectangulo Diagonal

Para usar la herramienta de rectangulo redon-
deado diagonal

La herramienta de Rectangulo Redondeado _ *

. , i
Diagonal crea un rectangulo al establecer -
dos puntos que conforman los extremos de
una de sus diagonales.

1. Seleccione la herramienta de Rectangulo

Redondeado Diagonal en el menu de herramien-
tas de rectangulo.

2. Haga Clic para establecer la primera esquina del
rectangulo.

3. Mueva el puntero a la esquina opuesta del
rectangulo. El vector de dibujo acompaiia al
puntero desde el primer punto, representando a
la diagonal del rectangulo.

e Para dibujar un cuadrado directamente,
mantenga presionada la tecla Mayusculas
mientras mueve el puntero en una direccion
a 45 grados.

4. Haga Clic para fijar la esquina opuesta. El
nuevo rectangulo aparece seleccionado.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar al rectdngulo.

Clic al primer vértice Clic al vértice opuesto

Figura 69.- Uso de la herramienta Rectangulo Redondeado Diag-
onal

Para usar la herramienta de rectangulo centro a
esquina

La herramienta de Rectangulo Centro a '
Esquina crea un rectangulo al establecer dos =
puntos; un primer punto que establece el

centro geométrico del rectangulo y un segundo punto
que fija una de sus esquinas.

1. Seleccione la herramienta de Rectangulo Centro
a Esquina en el menu de herramientas de rectan-
gulo.

2. Haga Clic para establecer el centro del rectan-
gulo.

3. Mueva el puntero a una esquina del rectangulo.
El vector de dibujo acompaifia al puntero desde
el primer punto.

e Para dibujar un cuadrado directamente,
mantenga presionada la tecla Mayusculas
mientras mueve el puntero en una direccion
a 45 grados.

4. Haga Clic para fijar la esquina. El nuevo rectan-
gulo aparece seleccionado.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar al rectangulo.
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Vector

+

Clic al centro Clic a un vértice

Figura 70.- Uso de la herramienta Rectangulo Centro a Esquina

Para usar la herramienta de rectangulo redon-
deado centro a esquina

La herramienta de Rectangulo Redondeado ’
Centro a Esquina crea un rectangulo al @"':
establecer dos puntos; un primer punto que
establece el centro geométrico del rectangulo y un

segundo punto que fija una de sus esquinas.

1. Seleccione la herramienta de Rectangulo
Redondeado Centro a Esquina en el ment de
herramientas de rectangulo.

2. Haga Clic para establecer el centro del rectan-
gulo.

3. Mueva el puntero a una esquina del rectangulo.
El vector de dibujo acompaiia al puntero desde
el primer punto.

* Para dibujar un cuadrado directamente,
mantenga presionada la tecla Mayusculas
mientras mueve el puntero en una direccion
a 45 grados.

4. Haga Clic para fijar la esquina. El nuevo rectan-
gulo aparece seleccionado.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar al rectangulo.

Vector

+

Clic al centro Clic a un vértice

Figura 71.- Uso de la herramienta Rectangulo Redondeado Cen-
tro a Esquina

Para usar la herramienta de rectangulo 3 puntos

La herramienta de Rectangulo 3 Puntos crea ’
un rectangulo al establecer tres puntos que E:?
corresponden a tres de sus esquinas. Esta es

la tnica herramienta que le permite crear rectangulos
rotados - aquellos cuyos lados NO son paralelos a los
bordes de las ventanas.

1. Seleccione la herramienta de Rectangulo 3 Pun-
tos en el menu de herramientas de rectangulo.

2. Haga Clic para fijar la primera esquina del
rectangulo.

3. Mueva el puntero a otra esquina del rectangulo.
El vector de dibujo acompafia al puntero par-
tiendo del primer punto fijado. El vector indica
el angulo que forma con la ventana de dibujo el
lado del rectangulo y la ubicacion de la segunda
esquina.

4. Haga Clic para fijar la segunda esquina del
rectangulo.

5. Mueva el puntero para determinar una tercera
esquina del rectangulo. El vector de dibujo
acompaifia al puntero que, en esta oportunidad,
restringe su movimiento a una linea perpendicu-
lar al segmento que definen los dos primeros
puntos.

6. Haga Clic para fijar el tercer punto. El nuevo
rectangulo queda seleccionado.

7. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para deseleccionar el rectangulo recién creado.
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Clic a una esquina Clic a la segunda esquina

Clic a la tercera esquina

Figura 72.- Uso de la herramienta Rectangulo de 3 puntos

Edicion de Rectangulos y Cubos

Edicion de Rectangulos en el Ambiente de
Dibujo

Luego de dibujar un Rectangulo, podra mover sus
puntos de creacion para alterar la forma y dimen-
siones del mismo. La ubicacion de los puntos de
creacion dependerd de la herramienta utilizada para
crearlo.

Para editar un rectangulo o un rectangulo redon-
deado

1. Seleccione el Rectangulo con la herramienta de
Seleccion de Puntos. Apareceran sus puntos de
creacion.

2. Arrastre algin punto de creaciéon a una nueva
ubicacion. A medida que arrastra, el vector de
dibujo acompafia al puntero partiendo de la
posicion original del punto movido.

3. Luego de mover algin punto de creacion, el
rectangulo continua seleccionado. Podra seguir
moviendo puntos para reformarlo.

4. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion del rectangulo. Los pun-
tos de creacion se habran hecho invisibles.

Edicion de Cubos en el Ambiente de
Modelaje

Al igual que la mayor parte de los objetos en el
ambiente de Modelaje, los cubos son objetos 3D
compuestos por poligonos encadenados.

No existen "Puntos de Creacion" de un cubo en el
ambiente de Modelaje. Sin embargo, podra utilizar el
comando Reformar para mostrar y arrastrar las mani-
jas de los poligonos encadenados para reformar el
cubo.
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Los cubos pueden editarse en cualquier vista.

Para editar un cubo

1. Seleccione el cubo con la herramienta de Selec-
cion. Apareceran las manijas del cubo.

2. Seleccione Ediciéon > Reformar o haga Clic en
el boton de Reformar. Apareceran las manijas de
cada poligono encadenado.

3. Aurrastre alguna manija a una nueva ubicacion.
A medida que arrastra, el vector de dibujo
acompafia al puntero partiendo de la posicion
original de la manija movida.

4. Luego de mover alguna manija, el cubo con-

tinia seleccionado. Podra seguir moviendo
manijas para reformar el cubo.

5. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana
para concluir la edicion del cubo. Las manijas se
habran hecho invisibles.

Aplicacién de Comandos a Rectangulos, Rectangulos Redondeados y Cubos

Podra ejecutar operaciones sobre rectangulos o
cubos seleccionandolos y aplicandoles comandos de
los menus de Edicion o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles solo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear debera haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccion sobre cada comando en espe-

cifico para informacion sobre como utilizarlo sobre

algun objeto.

Comandos del Menu de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Edicién pueden aplic-
arse a rectangulos o cubos seleccionadas: Cor-

tar, Copiar, Borrar, Seleccionar, Reformar,
Duplicar y Crear Publicacion.
Comandos del Menu de Objetos. Los  comandos

del ment de Objetos que podra aplicar a rectan-
gulos o cubos seleccionados son: Alinear, Esca-
lar, Encadenar, Desencadenar, Agrupar y
Desagrupar.

Podra aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del menii de Objetos a rectangulos y
cubos seleccionados: Arreglo, Copiar a Capa,

Enviar a Capa, Combinar, Extruir (Sé6lo en el
Ambiente de Dibujo), Posiciéon, Contorno y
Ajustar.

Desencadenamiento de Rectangulos,
Rectangulos Redondeados y Cubos

Desencadenar Rectangulos. Si  se aplica el
comando Desencadenar a un Rectangulo, éste se
convierte en cuatro polilineas de un segmento
cada una. En el caso de los rectangulos construi-
dos con las herramientas de rectangulos.

Desencadenar Rectangulos Redondeados. Si  se
aplica el comando Desencadenar a un Rectan-
gulo Redondeado, éste se convierte en una serie
de polilineas de un segmento cada una. La can-
tidad de éstos segmentos dependera de la Prefer-
encia Radio activa al dibujar el objeto.

Desencadenar Cubos. Si se aplica el comando
Desencadenar a una superficie curva ésta se
convierte en una serie de objetos poligonales
separados. En el caso de los cubos construidos
con las herramientas de rectangulos redondea-
dos, la cantidad de éstos dependera de la Prefer-
encia Radio activa al dibujar el objeto.
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Para establecer el radio de redondeo de los
rectangulos redondeados

1. Seleccione Edicion > Preferencias.

2. En el didlogo de Preferencias, modifique el
valor de la casilla Radio de Redondeo. A

mayor valor, mas segmentos producira el des-
encadenamiento de rectangulos redondeados.

*  Note que al cambiar la preferencia, se cam-
bia también el radio de redondeo activo.

Aplicacion de Atributos a Rectangulos y Cubos

Cuando se dibuja una rectangulo o un cubo, DCAD
VectorSpace aplica al objeto los atributos activos en
el ambiente de modelaje o en el ambiente de dibujo.
Podra modificar los atributos del objeto en el ambi-
ente apropiado.

Ambiente de Dibujo. Los rectangulos aceptan los
siguientes atributos: Color de Linea, Grosor de
Linea, Linea Punteada, Cabezales, Color de Rel-
leno, Patrén de Relleno y Relleno Vectorial.

Herramientas de Seleccion

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Ak

DCAD VectorSpace ofrece dos herramientas para
seleccionar objetos. Estas se ubican en el menu de
herramientas de seleccion de la paleta de herramien-
tas.

Seleccion. Selecciona objetos y los destaca de otros
no seleccionados.

En los ambientes de Dibujo y de Modelaje, la
herramienta de Seleccion selecciona al objeto y
destaca sus manijas. Estas sefialan que el objeto
puede modificarse por medio de diversos
comandos.

Podré aplicar un Color de Relleno, una combi-
nacion de Color y Patron de Relleno o una com-
binacion de Color de Relleno y Relleno
Vectorial a un Rectangulo.

Ambiente de Modelaje. Los Cubos aceptan los
atributos de Color de Linea y Material de Super-
ficie.

Seleccion de Puntos. Selecciona puntos de
creacion especificos y coloca al objeto en modo
de reformar.

En el ambiente de Dibujo, la herramienta de
Seleccion de Puntos selecciona los puntos de
creacion del objeto y lo coloca en modo de
reformar.

En el ambiente de Modelaje, la herramienta de
Seleccion de Puntos coloca al objeto en modo
de reformar y muestra los puntos de creacion de
los poligonos que forman al objeto.

En los ambientes de Dibujo y de Modelaje, soélo
podran seleccionarse objetos ubicados en la capa
activa. Los objetos visibles ubicados en capas distin-
tas de la activa seran inaccesibles para seleccion.
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Uso de la Herramienta de Seleccion

La herramienta de Seleccion selecciona A '
objetos y los destaca de otros no selecciona-
dos.

Para seleccionar un objeto
1. Seleccione la Herramienta de Seleccion.

2. Haga Clic sobre cualquier punto de un objeto, o
arrastre un recuadro de seleccién que incluya
completamente al objeto.

3. Aparecen manijas sobre el objeto o alrededor de
¢l, para indicar que dicho objeto esta seleccio-
nado.

Para seleccionar mas de un objeto
1. Seleccione la Herramienta de Seleccion.

2. Mientras mantiene presionada la tecla Mayus-
culas haga Clic sobre cualquier punto de cada
objeto que desee seleccionar, o arrastre un rec-
uadro de seleccion que los incluya completa-
mente a todos.

3. Aparecen manijas sobre cada objeto o alrededor
de ellos, para indicar que dichos objetos estan
seleccionados.

Nota: También puede utilizar el comando z
Seleccionar Todo del Menu de
Edicion para seleccionar todos los
objetos ubicados en la capa activa.

Refiérase al comando Seleccionar... para
mayor informacion sobre la seleccion de obje-
tos utilizando la paleta de Seleccion accesible
desde el menu de Edicion.

Para deseleccionar un objeto

1. Seleccione la Herramienta de Seleccion.

2. Haga Clic en cualquier area vacia de la ventana

de dibujo. Las manijas desaparecen de todos los
objetos seleccionados.

Para deseleccionar un objeto entre varios

1. Seleccione la Herramienta de Seleccion.

2. Mientras mantiene presionada la tecla Mayus-
culas haga Clic sobre algin objeto seleccio-
nado. Desaparecen las manijas de ese objeto,
mientras permanecen sobre el resto de los obje-
tos que estaban seleccionados.

Para mover un objeto

1. Seleccione la Herramienta de Seleccion.

2. Arrastre al objeto desde su posicion original. Al
mover el puntero, el vector de dibujo le acom-
paiia desde la posicion anterior hasta la nueva.

Vectorﬁ%

.

Figura 73.- Mover un objeto con la herramienta de seleccion

Para cambiar el tamafio de un objeto con la her-
ramienta de seleccion

1. Seleccione la Herramienta de Seleccion.

2. Haga Clic sobre cualquier punto de un objeto, o
arrastre un recuadro de seleccion que incluya
completamente al objeto.

3. Coloque el puntero sobre una manija y arrastrela
hasta la ubicacion deseada. El vector de dibujo
acompaiia al puntero.
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*  Puede mantener presionada la tecla Mayus-
culas mientras arrastra la manija para
restringir el movimiento del puntero a 45
grados y mantener asi las proporciones del
objeto.

4. Libere el boton del raton. El objeto reaparece
modificado y seleccionado. /

" Reforma de un rectangulo diagonal en el ambi-
ente de modelaje con la herramienta de seleccién

Vector

Figura 74.- Modificar un objeto con la herramienta de seleccion
Rectangulo reformado

Figura 76.- Reformar en el ambiente de modelaje

/

Reforma de un rectangulo diagonal
con la herramienta de seleccion

Rectangulo reformado

Figura 75.- Reformar en el ambiente de dibujo

Uso de la Herramienta de Seleccion de Puntos

La herramienta de Seleccion de Puntos le e G de Dibujo o alguno o todos los vértices de un objeto
permite seleccionar alguno o todos los pun- en el ambiente de Modelaje.
tos de creacion de un objeto en el ambiente
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Para usar la herramienta de seleccion de puntos

1. Seleccione la herramienta de Seleccion de Pun-
tos.

2. Arrastre un recuadro de seleccion alrededor del
objeto. No es necesario que el recuadro de selec-
ciéon incluya completamente al objeto; soélo
debera incluir aquellos puntos que deseamos
editar.

Herramientas de Texto

Ambiente: Dibujo
s

DCAD VectorSpace ofrece dos herramientas para
colocar textos en un documento en el ambiente de

Creacion de Objetos de Texto

*  En el ambiente de Dibujo, aparecen manijas
en los puntos de creacion seleccionados.

* En el ambiente de Modelaje, aparecen
manijas en los vértices seleccionados.

3. Coloque el puntero sobre una manija y arrastrela
hasta la ubicacion deseada. El vector de dibujo
acompaiia al puntero.

4. Libere el boton del raton. El objeto reaparece

modificado y seleccionado.

Dibujo. Estas se ubican en el menu de herramientas
de Texto de la paleta de herramientas.

Texto. Coloca una o mas lineas de texto con mar-
genes predefinidos.

Texto Rotado. Coloca una linea de texto rotado
respecto a la horizontal.

Los objetos de Texto se crean y editan en el ambiente
de Dibujo. Podra ver y editar textos en el ambiente
de Modelaje sélo si estd activa la opcion Ver 3D &

Tipo de Data de Textos

2D Bloqueado. Esta opcion puede seleccionarse en
el menu de Opciones de Visualizacion en la Barra de
Situacion.

DCAD VectorSpace utiliza un abreviatura del Tipo
de Dato para asignar nombre al objeto creado por la
herramienta. Estas abreviaturas de Tipo de Dato
aparecen en vez de los nombres de herramienta en el
lenguaje PTF de DCAD VectorSpace. Las her-
ramientas de Texto poseen los tipos siguientes:

Herramientas de Texto

Texto "Text"

Herramientas de Texto

Texto Rotado "VectorText"

Para colocar una linea de texto en el ambiente de
dibujo

La herramienta de Texto le permite hacer T r
Clic y colocar una linea de texto en el ambi-
ente de Dibujo.
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1. Seleccione la herramienta de Texto en el ment 3. Escriba el texto deseado. Al terminar, presione
de herramientas de Texto. El puntero se cambia la tecla Enter. El texto aparecera con los atribu-
al puntero convencional de insercion de textos. tos activos y estara seleccionado.

2. Haga Clic en la ventana de Dibujo para fijar la
ubicacion del inicio de la linea de texto. Aparece
un punto de inserciéon donde hizo Clic.

Puntero de Texto Punto de Insercion Texto seleccionado
I ' El texto aparece en el punto de insercion| El texto aparece en el punto de insercion
U | U | U
Clic para colocar el punto de insercion Comience a escribir. El punto de inser- Al terminar, presione Enter para salir
cion se mueve con el texto de la edicon de texto
Figura 77.- Escribir una linea de texto

Para crear un bloque de texto

La herramienta de Texto le permite hacer T
colocar un bloque de texto en el ambiente de
Dibujo.

1.

Seleccione la herramienta de Texto en el menu
de herramientas de Texto. El puntero se cambia
al puntero convencional de insercion de textos.

Arrastre para definir una caja rectangular para
textos en el documento. Aparece un punto de
insercion en la esquina superior izquierda de la
caja ahora invisible.

Comienze a escribir el texto. Al llegar al lado
derecho de la caja, el texto excedente baja a la
linea siguiente manteniendo los margenes. Si el
texto excede del margen inferior de la caja, ésta
se expande hacia abajo para contenerlo.

Al terminar, presione la tecla Enter. El texto
aparecera con los atributos activos y estara
seleccionado.

Figura 78.-

11 Escriba eltexto
en esta caja
invisible

creada con la
herramienta
| testo

Texto escrito dentro
del bloque

Arrastre para crear
un blogue de texto

Creacion de bloques de Texto

Para usar la herramienta de texto rotado

La herramienta de Texto Rotado le permite ’

establecer un punto de insercion y un angulo

i

de rotacion para una linea de texto.

1.

Seleccione la herramienta de Texto Rotado en el
ment de herramientas de Texto. El puntero se
cambia al puntero convencional de insercion de
textos.

Haga Clic para establecer el punto inicial de la
linea de texto y luego mueva el puntero para
definir el angulo de rotacion del texto. El vector
de dibujo acompaiia al puntero e indica el
angulo (la longitud del vector no es significa-
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tiva). Haga Clic de nuevo para establecer el
angulo.

3. Aparece un punto de inserciéon donde hizo Clic
la primera vez. Escriba el texto deseado, que
aparecera horizontal.

4. Al terminar de escribir, presione la tecla Enter.
El texto se rota al angulo especificado y aparece
seleccionado.

Modificaciéon de Objetos de Texto

Nota: Si escribe mas caracteres de los que z

puede manejar DCAD VectorSpace

o, si al editar textos aflade mas carac-

teres de los que puede contener el objeto
texto rotado, DCAD VectorSpace da un aviso
audible y muestra un mensaje que le indica
que no puede admitir mas caracteres. Haga
clic en OK para continuar.

Las manijas que rodean a un objeto texto seleccio-
nado puede arrastrarse para cambiar la forma y
dimensiéon de la caja. El cambio de una caja no
afecta al tamafio de la letra, que viene determinada
por la fuente y tamafio que se le ha asignado.

Para cambiar el tamaiio de una caja de textos

1. Seleccione el objeto texto. Aparecen manijas en
las esquinas del objeto.

2. Arrastre cualquiera de las manijas para cambiar
la forma de la caja. El vector de dibujo acom-
pafia al puntero. Al liberar el boton del raton, la
caja modificada queda seleccionada. Podra
seguir modificandola arrastrando de nuevo cual-
quier manija.

3. Al concluir, haga clic en cualquier area vacia
para deseleccionar el objeto.

Ina wez creado, el texto es
un elemento grafico gque. .. i

Inawez creafﬂn, el texio es Una vez )
11N elemento braﬂcn fque... creado, el
texto es un
elemento
_qraﬂcl:u que...

Un objeto texto seleccionado presenta
“manijas” en sus esquinas

Figura 79.- Cambiar el tamafio de un objeto de texto

Edicion de Textos

Al arrastrar una “manija” se cambia el
tamafio del bloque de texto

El texto se “amolda” al
nuevo tamafo

Luego de colocar objetos de texto en un dibujo,
podra editar el objeto y el texto que contiene utili-
zando las herramientas de Texto, los atributos de tex-
tos y varios otros comandos.

Las secciones siguientes explican como trabajar en
el modo de edicion de textos, como insertar, borrar y
reemplazar caracteres, como cambiar los atributos de
objetos de texto y de caracteres individuales, y como
seleccionar, copiar, borrar, pegar y modificar objetos
de texto.
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Seleccién de un Objeto de Texto

Cuando desee aplicar un comando o atributo de texto
a un objeto de texto debera primero seleccionarlo.

Por ejemplo, si desea cambiar la fuente de un texto,
aplicar un color de fondo y rotar un texto 90 grados,
debera haber seleccionado antes al objeto texto.

Los objetos de texto se seleccionan con los mismos
métodos que cualquier otro objeto en DCAD Vector-
Space:

* Use la herramienta de Seleccion para seleccio-
nar un objeto texto o arrastrar un recuadro de
seleccion alrededor del objeto deseado.

*  Use el comando Seleccionar Todo para seleccio-
nar todos los objetos de la capa activa del docu-
mento.

e Use la Paleta de Seleccidon, invocada en la
opcién Seleccionar... del ment de Edicion.

Cuando se selecciona un objeto de texto, aparecen
manijas en las esquinas de su caja de inclusion.

Objeto Texto Seleccionado

AN

Manija . .

T Planta- Primer Piso,

Figura 80.- Seleccion de Objetos de Texto

Para deseleccionar un objeto de Texto

Utilice los mismos métodos para deseleccionar todo
tipo de objetos:

e Haga Clic en un area vacia del dibujo.

*  Seleccione otro objeto.

Aplicacion de Comandos a Objetos de Texto

Podré ejecutar operaciones sobre textos seleccionan-
dolos y aplicandoles comandos de los menus de
Edicién o de Objetos.

Varios de los comandos que podra usar del ment de
Objetos estaran disponibles sdlo seleccionando mas
de un objeto. Por ejemplo, para utilizar el comando
Alinear deberd haber seleccionado al menos dos
objetos.

Refiérase a la seccidon sobre cada comando en espe-

cifico para informaciéon sobre como utilizarlo sobre

algtin objeto.

Comandos del Ment de Edicién. Los  siguientes
comandos del menu de Ediciéon pueden aplic-

arse a textos seleccionados: Cortar, Copiar, Bor-
rar, Reformar, Duplicar y Crear Publicacion.

Comandos del Menu de Objetos. Los comandos
del menu de Objetos que podra aplicar a textos
seleccionados son: Alinear, Escalar, Agrupar y
Desagrupar.

Podré aplicar los siguientes comandos de sub-
menus del ment de Objetos a textos selecciona-
dos: Arreglo, Copiar a Capa, Enviar a Capa,
Combinar y Posicién.

Nota: Podra copiar texto al editor de Materi-
ales en la paleta de Rellenos para z
usar la imagen del texto como mate-
rial en el ambiente de Visualizacion.
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Trabajo en el Ambiente de Edicion de Textos

Para alterar el texto contenido en un objeto texto se
trabaja en el modo de edicion de textos. Al trabajar
alli podra hacer lo siguiente:

*  Seleccionar caracteres de texto y cortarlos o
copiarlos al Apuntador.

» Editar el texto insertando, borrando o reempla-
zando caracteres.

*  Cambiar el color, la fuente, el tamaio y el estilo
de los caracteres del texto seleccionado.

Para colocar un objeto de texto en modo de
edicion
* Haga doble clic sobre el objeto con la her-

ramienta de Seleccion, o Haga clic en el texto
con la herramienta de Textos.

Al colocar un objeto de texto en modo de
edicion, aparecera un punto de insercion o u
texto seleccionado.

*  Enun objeto texto en el cual no habia selec-
cién la ultima vez que estuvo en modo de
edicion, aparece el punto de insercion ( | )
en el texto para indicar en cual punto del
texto pueden insertarse o borrarse carac-
teres. El punto de insercion aparece al final
del texto o en su ubicacion previa.

* En un objeto de texto en el cual habia una
seleccion activa, reaparece la Gltima selec-
cion. La herramienta que utiliz6 para colo-
car al objeto en modo de edicion permanece
activa. La herramienta en uso modifica al
comportamiento del puntero.

*  Sihace doble clic sobre el objeto con la her-
ramienta de Seleccidn, el puntero se convi-
erte al modo de texto cuando esta dentro del
objeto y a la flecha de seleccion cuando esta
fuera de él. Si hace clic sobre el texto,
aparece el punto de insercion ( | ) donde
hizo el clic. Si lo hace fuera del objeto, se
sale del modo de edicion y deselecciona al
objeto texto.

*  Sihace doble clic sobre el objeto con la her-
ramienta de Texto, el puntero siempre
estara en modo de texto. Si hace clic sobre
el texto, aparece el punto de insercion (| )
donde hizo el clic. Si lo hace fuera del
objeto, se crea un nuevo objeto de texto y el
objeto de texto antes seleccionado sale del
modo de edicion y queda deseleccionado.

Edicion de Textos Rotados

Cuando un texto rotado entra en modo de edicion, el
texto cae a la horizontal mientras se edita. Al salir
del modo d edicion, el texto vuelve a su angulo orig-
inal.

Seleccion de Caracteres

Cuando un objeto texto estd en modo de edicién
podra seleccionar caracteres dentro del texto.

Al texto seleccionado podra aplicar atributos y
comandos. La seleccion de texto aparecera destac-
ada.
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Figura 81.- Seleccion de Textos

Para seleccionar caracteres dentro de un objeto
de texto

1. Coloque el objeto de texto en el modo de
edicion.

2. Use el puntero para arrastrar por encima de los
caracteres que desea seleccionar o:

*  Haga clic antes del primer caracter (o espa-
cio) que desea seleccionar y presione la
tecla Mayusculas y haga clic después del
ultimo caracter (o espacio) que desea selec-
cionar.

*  Presione la tecla Mayusculas y utilice las
teclas flecha del teclado para extender la
seleccion un caracter a la derecha o a la
izquierda o una linea arriba o abajo del
punto de insercion.

*  Presione las teclas Mayusculas y Opcion y
utilice las teclas flecha del teclado para
extender la seleccion una palabra a la dere-
cha o a la izquierda del punto de insercion.

* Haga doble clic sobre una palabra para
seleccionarla.

e Use el comando Seleccionar Todo
(Comando+A) para seleccionar todos los
caracteres del texto.

Deseleccion de Textos

Cuando se ha seleccionado un texto, al hacer clic en
cualquier otra parte del texto deselecciona lo ante-
rior.

También podra presionar la tecla Enter para salir del

modo de edicion o hacer clic fuera del objeto de
texto para deseleccionar el texto.

Insercion y Borrado de Textos

Cuando un objeto de texto estd en modo de edicion,
podra insertar, borrar y reemplazar caracteres. Tam-
bién podra aplicar los comandos del Cortar, Copiar,
Borrar y Pegar a la seleccion de texto.

Para insertar textos

1. Coloque el objeto de texto en el modo de
edicion.
2. Haga clic donde desea afiadir texto. Aparece un

punto de insercion. Comience a escribir. el texto
nuevo aparece a partir del punto de insercion.

3. Presione la tecla Enter al terminar para salir del
modo de edicién de textos.

Para borrar texto de un objeto de textos

Puede usar este procedimiento para borrar una
seleccion dentro de un texto o para reemplazarla
con otro texto que se escriba o se pegue desde el
Apuntador.

1. Coloque el objeto de texto en el modo de
edicion.
2. Haga cualquiera de lo siguiente para borrar car-

acteres de texto:

*  Coloque el punto de insercion a la derecha
del texto que desea borrar y presione la
tecla Delete para borrar uno a uno los car-
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acteres a la izquierda del punto de inser-
cion.
*  Haga una seleccion del texto que desea bor-

rar y luego presione la tecla Delete, o selec-
cione la opcion Borrar o la opcion Cortar

Aplicacién de Atributos a Textos

(Comando+X) del ment de Edicion para
borrar la seleccion.

*+ Comience a escribir para reemplazar la
seleccion con el texto que escriba.

3. Presione la tecla Enter al terminar para salir del
modo de edicion de textos.

El texto en DCAD VectorSpace usa los siguientes
atributos: Color, Fuente, Tamafo, Estilo, Justifi-
cacion, Color de Relleno, Patron de Relleno y Rel-
leno Vectorial.

Cuando se crea un objeto de texto, DCAD Vector-
Space aplica al objeto los atributos activos en el
ambiente de dibujo. Podra modificar los atributos del
objeto en el ambiente apropiado.

Aplicacion de Atributos a Objetos de Texto

Cuando se selecciona un objeto de texto, podra cam-
biar los atributos de todo el texto seleccionado el
atributo que desea aplicar de los Controles de Textos
en la Barra de Atributos o de la paleta de Rellenos.

_

La Alineacion se aplica
al objeto de texto NO a

Color Activo Menu Tipos Menu Estilos  Opciones de Alineacion
| T - |F'.ria| ﬂ iz = Mormal - |l= =

caracteres selecciona-
dos

AV

Color de Texto

Tamafo de Texto

Los controles de atributos de texto aparece en la barra de atributos al seleccionar las herramientas de texto.

Figura 82.- Controles de Atributos de Texto

Podré aplicar color de relleno, una combinacién de

color y patron de relleno o una combinacion de color

y relleno vectorial al fondo de la casilla de texto.
Paleta de Rellenos, ya que los con- z
troles de Relleno desaparecen de la

Barra de Atributos al seleccionar un objeto de
texto.

Nota: Debera haber desprendido antes la

Aplicacion de Atributos a Textos
Seleccionados

Podra cambiar algunos de los atributos de texto de
caracteres individuales seleccionado el texto que
desea modificar y utilizando los controles de Texto
en la Barra de Atributos.

Podra modificar el color, la fuente, el tamafio y el
estilo del texto seleccionado.
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Si se modifica la justificacion, el cambio se aplica a
Todo el objeto de texto.

Para cambiar los atributos de un texto seleccio-
nado

1. Coloque el objeto de texto en el modo de
edicion.

Herramienta de Zoom

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La herramienta de Zoom de DCAD Vector- g
Space le permite variar la ampliacion de Q
una vista de su dibujo. La herramienta esta

en la paleta de Herramientas.

Podra usar esta herramienta para seleccionar un area
del dibujo que desea ampliar o reducir.

Nota: El cambio de la ampliacion afecta sélo
a la apariencia de los objetos en la z
pantalla y no al tamafio real de los
mismos.

Para usar la herramienta de zoom para ampliar
una vista

La herramienta de Zoom le permite variar la Qr
ampliacion de una vista de su dibujo.

La Barra de Zoom

2. Seleccione el texto que desea modificar.

3. Seleccione el o los atributos que desea modifi-
car en los controles de Texto de la Barra de
Atributos.

4. Presione la tecla Enter al terminar para salir del
modo de edicion de textos.

1. Seleccione la herramienta de Zoom en la paleta
de herramientas.

2. Arrastre un recuadro de seleccion alrededor del
area que desea ampliar. Los objetos que quedan
dentro del recuadro se amplian en tamafio
aparente.

Para usar la herramienta de zoom para reducir
una vista

1. Seleccione la herramienta de Zoom en la paleta
de herramientas.

2. Presione la tecla Mayusculas y arrastre un rec-
uadro de seleccion alrededor del area que desea
reducir. Los objetos que quedan dentro del rec-
uadro se reducen en tamafio aparente.

La Barra de Zoom en la esquina inferior izquierda de
la ventana activa muestra la ampliaciéon actual y
otras opciones de ampliacion. Puede usar la Barra de
Zoom para saltar a niveles de ampliacion preestable-
cidos o para fijar un nivel especifico.

Nota: EIl nivel de Zoom no debe confundirse
con la escala del documento. Aunque z
ambos afectan a la apariencia del
dibujo en la pantalla, el nivel de Zoom no
afecta a la escala del documento.
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Herramientas de Visualizacion

g 0
By

Cuando se trabaja en el ambiente de
Visualizacion se utilizan las herramien-
tas del ambiente para establecer los
puntos de vista y los angulos de las
lineas de mira.

También podra ver visualizaciones en Perspectiva o
Isométricas utilizando herramientas del ambiente de
Visualizacion.

Cuando se abre por primera vez una ventana al ambi-
ente de Visualizaciéon en un documento nuevo, la
ventana muestra una imagen transparente de los
objetos 3D. El punto de vista y su cono de vision
estan centrados horizontal y verticalmente. La ven-
tana del ambiente de Visualizacion muestra los obje-
tos que caen dentro del cono de vision.

Si no hay objetos dentro del cono de vision, la ven-
tana de Visualizacion podra parecer vacia. Se usaran
entonces las herramientas de punto de Vista para
lograr ver los objetos deseados.

Punto de Vista Horizontal. Establece la posicion
horizontal del punto de vista y el angulo hori-
zontal de la linea de mira.

Punto de Vista Vertical. Establece la posicion verti-
cal del punto de vista y el angulo vertical de la
linea de mira.

Punto de Vista Doble. Establece la posicion vertical
y horizontal del punto de vista y el d&ngulo verti-
cal y horizontal de la linea de mira.

Isometria. Obliga a la ventana de Visualizacion a
mostrar una Isometria de los objetos deseados.

Perspectiva. Obliga a la ventana de Visualizacion a
mostrar una Perspectiva de los objetos deseados.

Herramienta de Punto de Vista Horizontal

La Herramienta del Punto de Vista Horizon-

tal establece la distancia del observador a &H
los objetos y la direccion horizontal de la

linea de mira en relacion a los objetos.

Para usar la herramienta de punto de vista hori-
zontal

La herramienta de Punto de Vista Horizontal le per-
mite establecer un punto que representa al observa-
dor y otro que - junto con el primero - representa a la
linea de mira y al angulo de la misma medido sobre
el plano horizontal.

1. Seleccione la herramienta de Punto de Vista
Horizontal. La ventana cambia al ambiente de
Modelaje en vista de Planta.

e La ubicacion del observador se indica con un
circulo con una X en el centro. Una linea recta
de color Rojo indica la direccién horizontal
de la linea de mira.

N

Figura 83.- Punto de Mira y Linea de Vista

2. Mueva el puntero para establecer una nueva ubi-
cacion del observador y haga clic alli.

3. Mueva el puntero para establecer la direccion
horizontal de la linea de mira. Esta estara repre-
sentada por un vector que arranca del primer
punto establecido. De ese punto también arranca
un "cono" de vision; todos los objetos que estén
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dentro de los limites del "cono" seran visibles 4.
en la ventana de Visualizacion.

Campo de Vision

R

¥

Vector

Herramienta de Punto de Vista Vertical

La Herramienta del Punto de Vista Vertical establece
la altura del observador respecto a los objetos y la
direccion vertical de la linea de mira en relacion a los
objetos.

Para usar la herramienta de punto de vista verti- 2.
cal

La herramienta de Punto de Vista Vertical le i
permite establecer un punto que representa )-tlﬂ

la altura del observador y otro que - junto

con el primero - representa a la linea de mira y al
angulo de la misma medido sobre el plano vertical.

1. Seleccione la herramienta de Punto de Vista
Vertical. La ventana cambia al ambiente de
Modelaje en vista de Frente.

¢ La ubicacion del observador se indica con un
circulo con una X en el centro. Una linea recta

Haga clic para fijar la linea de mira. La ventana
vuelve al ambiente de Visualizacion y muestra
una visualizacion transparente.

de color Rojo indica la direccion vertical de
la linea de mira.

(e

Mueva el puntero para establecer una nueva
altura del observador y haga clic alli.

Mueva el puntero para establecer la direccion
vertical de la linea de mira. Esta estara represen-
tada por un vector que arranca del primer punto
establecido. De ese punto también arranca un
"cono" de vision; todos los objetos que estén
dentro de los limites del "cono" seran visibles
en la ventana de Visualizacion.

Haga clic para fijar la linea de mira. La ventana
vuelve al ambiente de Visualizacion y muestra
una visualizacion transparente.
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Herramienta de Punto de Vista Doble

La Herramienta del Punto de Vista Doble establece
la Ubicacioén y altura del observador respecto a los
objetos y la direccion horizontal y vertical de la linea
de mira en relacion a los objetos.

Para usar la herramienta de punto de vista doble

La herramienta de Punto de Vista Doble B,
ofrece, en wuna sola herramienta, la
capacidad de establecer la posicion y altura
del observador y la direccion de la linea de mira.

1. Seleccione la herramienta de Punto de Vista
Doble. La ventana cambia al ambiente de Mod-
elaje en vista de Planta.

» La ubicacion del observador se indica con un
circulo con una X en el centro. Una linea recta
de color Roja indica la direccion horizontal
de la linea de mira.

B

2. Mueva el puntero para establecer una nueva ubi-
cacion del observador y haga clic alli.

3. Mueva el puntero para establecer la direccion
horizontal de la linea de mira. Esta estara repre-
sentada por un vector que arranca del primer
punto establecido. De ese punto también arranca

Herramienta de Perspectiva

La herramienta de Perspectivas le permite
ver presentaciones en perspectiva de los
objetos que ha creado.

La herramienta de Perspectivas le permite ver visual-
izaciones en perspectiva de los objetos que ha

un "cono" de vision; todos los objetos que estén
dentro de los limites del "cono" seran visibles
en la ventana de Visualizacion.

4. Haga clic para fijar la linea de mira. La ventana
cambia ahora a la vista frontal en el ambiente de
Modelaje.

* La ubicacion del observador se indica con un
circulo con una X en el centro. Una linea recta
de color Roja indica la direccion vertical de
la linea de mira.

T

5. Mueva el puntero para establecer una nueva
altura del observador y haga clic alli.

6. Mueva el puntero para establecer la direccion
vertical de la linea de mira. Esta estara represen-
tada por un vector que arranca del primer punto
establecido. De ese punto también arranca un
"cono" de vision; todos los objetos que estén
dentro de los limites del "cono" seran visibles
en la ventana de Visualizacion.

7. Haga clic para fijar la linea de mira. La ventana
vuelve al ambiente de Visualizacion y muestra
una visualizacién transparente.

creado. Esta es una revisualizacion de objetos y rela-
cione tridimensionales en un medio bidimensional.

Una visualizacion en Perspectiva tiene Puntos de
Fuga sobre el horizonte, hacia donde convergen
todas las lineas paralelas.
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Para usar la herramienta de Perspectiva

1. Active la ventana del Ambiente de Visualiza-
cién.

Punto de Fuga

Horizonte

2. Secleccione la herramienta de Perspectivas en la
paleta de Herramientas. La vista cambia a una
visualizacion en perspectiva de los objetos del
modelo.

Punto de Fuga

e

Figura 84.-Perspectiva de un Cubo

Herramienta de Isometria

La herramienta de Isometria le permite ver u
visualizaciones isométricas de los objetos
que ha creado.

La diferencia principal entre una isometria y una per-
spectiva es que las lineas paralelas en la primera son
siempre paralelas, mientras que en la segunda con-
vergen hacia los "Puntos de Fuga" de la visualiza-
cion.

Para usar la herramienta de isometria

1. Active la ventana del Ambiente de Visualiza-
cién.

2. Seleccione la herramienta de Isometria en la
paleta de Herramientas. La vista cambia a una
visualizacion isométrica de los objetos del mod-
elo.

Figura 85.- Vista Isométrica de un Cubo
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Atributos de Objetos

Podra usar colores patrones y materiales para ador-
nar objetos en los dibujos 2D y otorgar mayor real-
ismo a las presentaciones generadas por DCAD
VectorSpace.

Este capitulo describe los atributos que pueden aplic-
arse a objetos: Color de Linea, Color de Relleno,
Grosor de Linea, Estilo de Linea, Cabezales, Patron
de Relleno, Relleno Vectorial y Materiales.

Aplicacién de Atributos a Objetos
Podra seleccionar atributos de los botones de la
Barra de Atributos o de las Paletas de Linea y de

Relleno.

Atributos Activos

Los botones de la Barra de Atributos hacen mas con-
veniente aplicar atributos a objetos, mientras que las
Paletas de Rellenos y de Lineas le permite hacerlo
desde ventanas flotantes. También podra utilizar las
paletas para modificar o crear nuevos atributos,
segun describimos en este Capitulo.

DCAD VectorSpace aplica por defecto algunos
atributos a los objetos que se van creando. El
término "Atributos Activos" se¢ refiere a los que
DCAD VectorSpace aplica a objetos nuevos. Podra
cambiar los atributos activos o los atributos de obje-
tos en especifico, utilizando la Barra de Atributos y
las Paletas de Linea y de Relleno.

Cuando se crea un objeto nuevo, DCAD Vector-
Space aplica a éste los atributos activos, que se
muestran en las casillas a la izquierda de los botones
de Linea y de Relleno en la Barra de Atributos.

Los atributos activos pueden cambiarse siempre que
no esté seleccionado ninglin objeto.

- [ &=, =, o4,
N

Relleno Activo

FIE. = - -
A S

Contorno Activo
Figura 86.- Atributos Activos en la Barra de Atributos

Si selecciona un atributo mientras esté seleccionado
uno o mas objetos, el cambio se aplicara so6lo a los
atributos asignados a los objetos seleccionados, sin
alterar los atributos activos.
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Atributos Disponibles

Los atributos disponibles dependen del ambiente
(Dibujo, Modelaje o Presentacion) activo. Cuando
estd activa una ventana de Dibujo no aparecen dis-
ponibles los Materiales porque éstos son exclusivos

Modificaciéon de Atributos de Objetos

para objetos 3D. En el ambiente de Modelaje sélo se
dispone de los atributos de Color de Linea y Materi-
ales. En el ambiente de Presentacion no se dispone
de seleccion de atributos.

Luego de creado un objeto, podra siempre modificar
sus atributos.

El Gestor de Propiedades es util para verificar los
atributos de objetos en los ambientes de Dibujo y de

Atributos de Objetos 2D

Modelaje. Aunque no podra ver los materiales apli-
cados a un objeto en el ambiente de Modelaje, podra
utilizar el Gestor de Propiedades para verificar el
nombre y apariencia del material aplicado a algun
objeto seleccionado.

Los atributos aplicables a los objetos del Ambiente
de Dibujo son Color, Grosor y Estilo de Linea,
Cabezales, Color y Patréon de Relleno y Rellenos
Vectoriales.

Color de Linea. Un color plano definido en el for-
mato RGB, que se aplica al contorno del objeto
en el ambiente de Dibujo. Todos los objetos 2D
tienen un Color de Linea.

Nota: La visualizacién en pantalla de los z
Colores de Linea asignados a los
objetos puede ser modificada por
algunas opciones de visualizacion tales como
"Ver Colores 2D & 3D" u otras que puedan
afectar a los colores de objetos en el ambi-
ente de Dibujo.

Ejemplos de Colores de Ejemplos de Grosores
Linea de Linea

Figura 87.- Colores y Grosores de Linea

Grosor de Linea. Es el grosor de la linea que repre-
senta el contorno del objeto, expresada en
milimetros. Todos los Objetos tienen un Grosor
de Linea.

Estilo de Linea. Es un patron de segmentos de linea
continua y/o interrumpida que aparece sobre la
linea que representa al contorno del objeto. Por
lo general los segmentos solidos del estilo
aparecen en el Color de Linea y los blancos
aparecen transparentes. Todos los objetos 2D
tienen un Estilo de Linea.

88 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Atributos de Objetos



G <
: [ &
. —

Figura 88.- Tipos de Lineas y Cabezales

Cabezal. Es un remate - Barra, flecha, etc. - que
aparece en uno o ambos extremos de un seg-
mento de linea.

Color de Relleno. Es un color plano que colorea al
Patron de Relleno o Relleno Vectorial de un
objeto. Los colores de relleno s6lo pueden aplic-
arse a objetos 2D en el ambiente de Dibujo.

Figura 89.- Ejemplos de Colores de Relleno

Atributos de Objetos 3D

Figura 90.- Ejemplos de Patrones de Relleno

Figura 91.- Ejemplos de Rellenos Vectoriales

Patron de Relleno. Es un patron rasterizado que rel-
lena el interior de un objeto. Si se aplica un
patrén blanco y negro a un objeto y se indica un
color de relleno, éste ultimo se vera sobre los
puntos originalmente negros en el patron.

Relleno Vectorial. Es un patréon formado por con-
juntos de segmentos de lineas que aparece en el
interior de un objeto. Los Rellenos Vectoriales
se usan, por lo general, para simbolizar difer-
entes materiales de construccion.

En el ambiente de Modelaje sd6lo se aplican dos
atributos a los objetos 3D: Color de Linea y Mate-
rial.

En una ventana del ambiente de Modelaje solo se
muestra el color de linea de un objeto 3D. En la ven-
tana del ambiente de Presentacion vera el color de
linea o el material, dependiendo de la opcidn de pre-
sentacion seleccionada.

F I = o [ &K 8 2
e e

Color de Contorno Color de Relleno

Figura 92.- Atributos Activos en la Barra de Atributos

Cuando se activa una ventana del ambiente de Mod-
elaje, solo estaran disponibles los botones de Color
de Linea y de Materiales en la Barra de Atributos;
los demas botones apareceran inhabilitados (agrisa-
dos).

Color de Linea. En el ambiente de Modelaje, el
Color de Linea es similar a su homologo del
ambiente de Dibujo: el color aparece sobre el
contorno del objeto 3D. En el ambiente de Pre-
sentacion el color de linea de un objeto depende
del tipo de presentacion que desee y si se desea
ver o no el material del objeto.

* En presentaciones transparentes o solidas lin-
eales, el color de linea aparece sobre los con-
tornos del objeto. Aqui no veremos
materiales.
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» Si la presentacion es Solida y no se han apli-
cado materiales - o se ha inhabilitado la pre-
sentacion de materiales en el Dialogo de
Opciones de Presentacion - Los objetos
tomaran el color del Color de la Linea que se
les ha asignado. En caso contrario, los objetos
mostraran los materiales con los que han sido
recubiertos y no el Color de Linea.

Figura 93.- Ejemplo de colores de contorno (impresos en gris) en
una presentacioén sélida lineal

*f

Figura 94.- Ejemplo de colores de contorno (impresos en gris) en
una presentacién sélida

Material. Un material es una imagen rasterizada a
color, que DCAD VectorSpace aplica como
"piel" sobre las superficies de objetos 3D

Uso de la Barra de Atributos

cuando se utiliza la opciéon de Presentaciones
Solidas.

Figura 95.- Ejemplo de materiales en una presentacion solida

Para aplicar Materiales

» Se seleccionan objetos 3D en el ambiente de
Modelaje y luego el material deseado en la
paleta de Rellenos.

Puede crear materiales a partir de imagenes fotogra-
ficas digitalizadas o disefios generados en computa-
dora. Los materiales pueden a su vez atribuirse
brillo, reflectividad, lustre y transparencia.

Atributos Aplicados a Objetos Extruidos

Cuando se crea un objeto 3D por extrusion de otro
2D, DCAD VectorSpace aplica el color de linea
activo al nuevo objeto 3D. Los demas atributos del
objeto 2D NO se transfieren al objeto 3D.

La Barra de Atributos es la que aparece al tope de la
pantalla por debajo de la barra de menus siempre que
se utiliza DCAD VectorSpace. Puede usar los bot-

ones de la Barra de Atributos para asignar atributos a
objetos en los ambientes de Dibujo y de Modelaje.
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Con estos botones podra seleccionar cada uno de los
atributos aplicables.

Color de Linea

/ Cabezales

Fim .o -

Grosor de Linea
Estilo de Linea

Figura 96.-Botones de Atributos en la Barra de Atributos

Los botones de Atributos se comportan como menus
desplegables. Al presionar un boton se abre la corre-
spondiente paleta de atributos. Cada paleta desplega-
ble corresponde a una pestaiia de la Paleta de Lineas
o de la Paleta de Rellenos.

Por ejemplo, al presionar el boton de Grosor de
Linea se abre la paleta correspondiente a la pestafia
de Grosor de Linea.

Puede también "desprender" las paletas de linea y
de relleno "tirando" de las paletas desplegables de
atributos.Ver Uso de las Paletas de Contorno y de
Relleno.

Color Tipo Tamafio
N\ N\
| T |- |.ﬁ.r|a| J 12

Figura 97.-Botones de Atributos de Texto en la Barra de Atributos

Color de Relleno

/ Relleno Vectorial

[ & %, 8. %,

Patrén de Relleno

Materiales

Para informaciéon sobre atributos especificos,
refiérase a las secciones correspondientes de este
capitulo.

Atributos de Textos

Siempre que se selecciona una herramienta u objeto
de texto, los botones de atributos son reemplazados
por los controles de atributos de textos en la Barra de
Atributos.

Estilo Alineacion
*  PMormal > B = =

Uso de las Paletas de Contorno y de Relleno

Puede abrir las paletas de Linea y de Relleno arrast-
rando el menu correspondiente - que se abre bajo los
botones de atributos - hacia cualquier otra parte de la
pantalla. La paleta de Contorno aparece cuando se

arrastra desde los botones de Color, Grosor, Cabeza-
les o Estilos de linea. La paleta de Rellenos aparece
al arrastrar a partir de los botones de Color, Patrén,
Relleno Vectorial o Material de relleno.
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Después de "arrancar" cualquiera de las paletas, se
convierte en una paleta flotante que podra colocar en
cualquier lugar de la pantalla arrastrandola por la
barra de titulo.

Podra utilizar las paletas de Linea y de Relleno para
aplicar atributos a objetos tal como si lo hiciera de
las paletas que se abren de los botones de Atributos.

Sin embargo, las paletas de Linea y de Relleno ofre-
cen capacidades que no estan disponibles en las pale-
tas de los botones. Las Paletas flotantes le permitiran
crear, modificar y borrar atributos. Con ellas también
podra seleccionar todos los objetos de la ventana
activa que compartan alglin atributo en particular.

Para mostrar las paletas de Linea o de Relleno

1. Presione alguno de los botones de atributos de
Linea - si desea la paleta de Linea - o de Relleno
- si desea la paleta de Relleno - para que
aparezca la paleta del boton.

2. Arrastre la paleta alejandola d la barra de Atrib-
utos. El contorno de la paleta acompafia al punt-
ero. Al soltar el boton del raton la paleta

-

I

Maorbre: |R: 0G0E: 0 .’

La paleta de contornos presenta pestafas de
color, grosor, cabezales y de tipos de linea

Figura 98.-Las Paletas de Contorno y de Rellenos

- Pestafias —_— =|§%|%| |

Atributos

<—— Menu de Paleta

permanece abierta en esa ubicacion de la panta-
lla.

Para aplicar atributos desde las paletas

Cuando desea aplicar varios atributos a un
mismo objeto, es mas facil hacerlos con las
paletas que con los botones. Con las paletas s6lo
tendré que hacer clic sobre un atributo para apli-
carlo a algin objeto y, si desea aplicar otros
atributos, s6lo hara clic en la pestafia correspon-
diente en la paleta.

Por ejemplo:
1. Seleccione algun objeto.

2. Asignele un color de linea haciendo clic en la
pestaia de Color de Linea.

3. Haga clic en la pestana de Grosor de Linea y
luego haga clic sobre la linea de 0,5 mm.

4. Luego haga clic en la pestafia de Estilo de Linea

y seleccione algun estilo.

Todo ello sin tener que ir una vez tras otra a la barra
de Atributos para seleccionar y aplicar los atributos.

I

Mombre: |R: 0G:0E: 0 )

La paleta de rellenos presenta pestafias de
color, patron, relleno vectorial y materiales
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Atributos de Contorno

Los Atributos de Contorno afectan a los contornos
de los objetos.

Esta seccion describe como aplicar, crear y modifi-
car atributos de Contorno. Podra utilizar los botones
o la paleta de Contorno para aplicar atributos a obje-
tos. Las pestafias de la paleta de Lineas se corre-

Color de Linea

sponded con los botones de Color, Grosor, Cabezal y
Estilo de Lineas en la barra de Atributos.

Para informacion sobre el uso de las paletas para
aplicar atributos a objetos, Ver Uso de las Paletas de
Contorno y de Relleno.

F Ix = o — [ § K 8 %

Color de Linea

Figura 99.- Barra de atributos - Color de Linea

El Color de Linea de un objeto establece el color del
contorno del mismo en los ambientes de Dibujo y de
Modelaje. En las presentaciones transparentes y soli-
das lineales, el Color de Linea aparece en los contor-
nos - Aristas - de los objetos. En las presentaciones
solidas, las superficies de los objetos adquieren el
mismo color que se asignd a la linea, siempre y
cuando no se haya aplicado algin material al objeto
y se haya seleccionado la opcion de presentar estos
materiales.

El Color de Linea puede aplicarse a objetos 2D en el
ambiente de Dibujo y a objetos 3D en el ambiente de
Modelaje.

Todos los objetos poseen un atributo de Color de
Linea. Podra usar el boton de Color de Linea o la
Pestaiia de Color de Linea de la paleta de Lineas
tanto para cambiar el color de linea activo como para
modificar el color de linea de alglin objeto seleccio-
nado.

Pestafia de Color

Colores Estandar

] Color Nuevo

Mombre: | 0 G: 0 B: 0 b+ Mend

Valores del Color Activo Icono de Eliminar

Figura 100.- Pestafia de Color en la Paleta de Contornos

Para aplicar un color de linea

1. Seleccione algin objeto 2D o 3D cuyo Color de
Linea desee modificar.

2. Presione el boton de Color de Linea en la barra
de Atributos y arrastre dentro de la paleta que
aparece hasta seleccionar el color deseado.

* Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros colores que
no estan visibles en la paleta.
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3. Suelte el boton del raton para aplicar el Color de
Linea al objeto seleccionado.

Para crear un color de linea

Cuando se afiaden colores a la pestafia de Color
de Linea, el nuevo color aparece al pié de la lista
después de los colores predefinidos. El color
afadido aparecera también en la pestafia de
Color de Relleno.

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
botén de Color de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecera el didlogo de seleccion de
colores.

Nota: El didlogo de seleccion de colores, al
igual que la forma de utilizarlo, z
dependera de la version del sistema
operativo en wuso por su computador.
Refiérase a la documentaciéon correspondi-
ente.

3. Al cerrar didlogo, el nuevo color aparece en la
paleta y lista de colores.

Para editar un color de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Color de Linea en la barra de Atribu-
tos.

Grosor de Linea

2. Haga Doble Clic en algun color que haya creado
y que desee modificar. Aparecera el didlogo de
seleccion de colores.

* También podra hacer clic sobre un color y
luego seleccionar la opcion Editar del menu
de la paleta.

3. Al cerrar el dialogo, el color aparecera modifi-
cado en la paleta y lista de colores.

Para borrar un color de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Color de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. Haga Clic en algin color que haya creado y que
desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pié de la
paleta para borrar el color seleccionado.

Nota: No podra editar o borrar ninguno de
los colores preestablecidos. Si se z
hace doble clic en alguno de ellos,
nada sucede. Si se selecciona uno de ellos y
se abre el menu de la paleta, la opcion Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.
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Grosor de Linea

Figura 101.- Barra de atributos - Grosor de Linea

El Grosor de Linea es la medida del grosor del con-
torno de un objeto. El Grosor de Linea se indica en
milimetros.

El Grosor de Linea es aplicable sélo a objetos del
ambiente de Dibujo. Todos los objetos 2D poseen un
Grosor de Linea.
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Podra usar el boton de Grosor de Linea o la Pestafia
de Grosor de Linea de la paleta de Lineas tanto para
cambiar el grosor de linea activo como para modifi-
car el grosor de linea de alglin objeto seleccionado.

Pestafia de
Grosores

Grosores
Estandar

Opciones de
Excentricidad

Mombre: |Grozor Linea 1 p =— Menu

Valores del Grosor Activo Icono de Eliminar

Figura 102.- Pestafia de Grosor en la Paleta de Contornos

Para aplicar un grosor de linea

1. Seleccione algiin objeto 2D cuyo Grosor de
Linea desee modificar.

2. Presione el boton de Grosor de Linea en la barra
de Atributos y arrastre dentro de la paleta que
aparece hasta seleccionar el Grosor deseado.

» Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros colores que
no estan visibles en la paleta.

» Siutiliza la paleta, podra hacer clic en los bot-
ones al pi¢ de la misma para especificar las
excentricidad del grosor.

1 L

Exterior Centrado Interior

Figura 103.- Opciontes de Excentricidad de Linea

3. Suelte el botén del ratén para aplicar el Grosor
de Linea al objeto seleccionado.

Para informacion sobre el uso de las paletas para
aplicar atributos a objetos,Ver Uso de las Paletas de
Contorno y de Relleno

Para crear un grosor de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
botén de Grosor de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. En el ment de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecera el didlogo del Editor de
Grosores.

3. En la casilla, indique, en milimetros, el grosor
que desea crear.

4. Haga clic en OK para crear el Grosor de Linea y
cerrar el didlogo. Al cerrar el didlogo, el nuevo
grosor aparece en la paleta y lista de grosores.

Para editar un grosor de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Grosor de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. Haga Doble Clic en algin grosor que haya
creado y que desee modificar. Aparecera el dial-
ogo del Editor de Grosores.

Grosor Linea: RO
Cancelar | Ok |

Figura 104.- Dialogo del Editor de Grosores
e También podra hacer clic sobre un grosor y
luego seleccionar la opcion Editar del ment
de la paleta.

3. En la casilla, indique, en milimetros, el valor
que desea para el grosor seleccionado.
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4. Al cerrar el didlogo, el grosor aparecera modifi-
cado en la paleta y lista de grosores.

Nota: No podra editar o borrar ninguno de
los grosores preestablecidos. Si se z
hace doble clic en alguno de ellos,
nada sucede. Si se selecciona uno de ellos y
se abre el menu de la paleta, la opcion Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.

Cabezales

Para borrar un grosor de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
botén de Grosor de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. Haga Clic en algliin grosor que haya creado y
que desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pi¢ de la
paleta para borrar el grosor seleccionado.
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Cabezales
Figura 105.- Barra de atributos - Cabezales de Linea

Un cabezal es un terminal, tal como flecha, barra o
cualquier otra forma que aparece al extremo de un
segmento de linea. Los cabezales solo se aplican en
el Ambiente de Dibujo.

Podra usar el boton de Cabezal de Linea o la Pestafia
de Cabezal de Linea de la paleta de Lineas tanto para
cambiar el cabezal de linea activo como para modifi-
car el cabezal de linea de alglin objeto seleccionado.

Sélo las Lineas, Polilineas y Dimensiones 2D
pueden mostrar Cabezales. Los cabezales pueden
aparecer en uno o ambos extremos de las lineas o
dimensiones y en uno o ambos segmentos extremos
de una polilinea.

Nota: Aunque puede aplicar cabezales a
otros objetos inclusive rectangulos y z
poligonos, éstos no seran visibles a
menos que despiece tales objetos en sus seg-
mentos componentes utilizando el comando
Desencadenar.

Pestafa de

/ Cabezales

= B Cabezales
[ ——— Estandar
G £
B i j
Opciones de
4 » +— Cabezal
Mombre: Mo Flecha } =— Menu

Nombre del Cabezal Activo Icono de Eliminar

Figura 106.- Pestafia de Cabezales en la Paleta de Contornos

Para aplicar cabezales a lineas

1. Seleccione algin objeto 2D cuyo Cabezal de
Linea desee modificar.

2. Presione el boton de Cabezal de Linea en la
barra de Atributos y arrastre dentro de la paleta
que aparece hasta seleccionar el Cabezal
deseado.

3. Para modificar la ubicacion del cabezal, arrastre
hasta el subment1 de formato de cabezal y selec-
cione entre las opciones Inicial, Final y Ambas.
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Si la paleta esta flotando, puede usar la barra de
desplazamiento para ver otros cabezales que no
estan visibles en la paleta.

Si utiliza la paleta, podra hacer clic en los bot-
ones al pié¢ de la misma para especificar el for-
mato de los cabezales - Inicial, Final, Ambas.

Suelte el botdn del raton para aplicar el Cabezal
de Linea al objeto seleccionado.

Para informacion sobre el uso de las paletas para
aplicar atributos a objetos, Ver Uso de las Paletas de
Contorno y de Relleno

Para crear un cabezal de linea

1.

Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
botén de Cabezal de Linea en la barra de Atribu-
tos.

En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecerd el didlogo del Editor de
Cabezales.

En la primera casilla, indique la dimensién hori-
zontal del cabezal.

En la segunda casilla, indique la dimension ver-
tical del cabezal.

En la columna a la derecha, seleccione la forma
del cabezal deseado.

Haga clic en OK para crear el Cabezal de Linea
y cerrar el didlogo. Al cerrar el didlogo, el nuevo
Cabezal aparece en la paleta y lista de Cabeza-
les.

Cabezales
v 44—
. 1_|5 i (-\- -ﬂ—
g S
$olLomm g
S
{ 0————
-
o

Cancelar

Tamafio:

Figura 107.- Dialogo del Editor de Cabezales

Para editar un cabezal de linea

Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Cabezal de Linea en la barra de Atribu-
tos.

Haga Doble Clic en algin cabezal que haya
creado y que desee modificar. Aparecera el dial-
ogo del Editor de Cabezales.

* También podra hacer clic sobre un cabezal y
luego seleccionar la opcion Editar del menu
de la paleta.

Si es necesario, en la primera casilla, indique la
nueva dimension horizontal del cabezal.

Si es necesario, en la segunda casilla, indique la
nueva dimension vertical del cabezal.

Si es necesario, en la columna a la derecha,
seleccione la nueva forma del cabezal deseado.

Haga clic en OK para aceptar el Cabezal de
Linea y cerrar el didlogo.

Nota: No podra editar o borrar ninguno de

los cabezales preestablecidos. Si se z
hace doble clic en alguno de ellos,

nada sucede. Si se selecciona uno de ellos y
se abre el menu de la paleta, la opcién Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.
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Para borrar un cabezal de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Cabezal de Linea en la barra de Atribu-
tos.

Estilo de Linea

2. Haga Clic en algun cabezal que haya creado y

que desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pi¢ de la

paleta para borrar el cabezal seleccionado.
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Estilo de Linea

Figura 108.- Barra de atributos - Estilo de Linea

Un Estilo de Linea define al contorno de algin
objeto 2D como una linea continua o como un patron
de espacios transparentes y de color.

Los Estilos de Linea sélo se aplican a los objetos del
Ambiente de Dibujo.

Podra usar el boton de Estilo de Linea o la Pestafia
de Estilo de Linea de la paleta de Lineas tanto para
cambiar el Estilo de linea activo como para modifi-
car el Estilo de linea de alglin objeto seleccionado.

Nota: En la paleta, los estilos de linea z
aparecen como secuencias de seg-
mentos blancos y negros. En el objeto
mismo, las porciones negras adquieren el
color de linea del objeto, mientras las por-
ciones blancas se hacen transparentes.

Pestafia de

/ Estilos

-]
- - Estilos
. - I Estandar
Mambre: Tipo Linea 1 " <=— Menu

A

Nombre del Estilo Activo

Icono de Eliminar

Figura 109.- Pestafia de Estilos en la Paleta de Contornos

Para aplicar un estilo de linea

1. Seleccione algin objeto 2D cuyo Estilo de
Linea desee modificar.

2. Presione el boton de Estilo de Linea en la barra
de Atributos y arrastre dentro de la paleta que
aparece hasta seleccionar el Estilo deseado.

» Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros Estilos que
no estan visibles en la paleta.

3. Suelte el boton del raton para aplicar el Estilo de
Linea al objeto seleccionado.

Para informacion sobre el uso de las paletas para
aplicar atributos a objetos, Ver Uso de las Paletas de
Contorno y de Relleno
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Para crear un estilo de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
botoén de Estilo de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecera el didlogo del Editor de Esti-
los.

3. Haga clic en la ventana bajo la regla donde
desee que comience o finalice algun segmento.
Aparece una manija de segmento en donde se
hizo clic.

Nota: Las manijas de segmento sefialan el z
comienzo y final de los mismos.

4. Continte afiadiendo y ubicando manijas
hasta lograr el estilo deseado.

* Las manijas de segmento pueden reubicarse
arrastrandolas a la posicion deseada.

5. Haga clic en OK para crear el Estilo de Linea y
cerrar el didlogo. Al cerrar el didlogo, el nuevo
Estilo aparece en la paleta y lista de Estilos.

o
|||||||||||||||||||||||||||||||||

:

Cancelar

Figura 110.- Clic para establecer manijas del primer segmento

o
|||||||||||||||||||||||||||||||||

o

Cancelar

Figura 111.- Arrastre la manija para separa los segmentos

25 =1y

&él

nicelar

Figura 112.- Clic para establecer manija de segmentos adicionales

Para editar un estilo de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Estilos de Linea en la barra de Atribu-
tos.

2. Haga Doble Clic en algin Estilo que haya
creado y que desee modificar. Aparecera el dial-
ogo del Editor de Estilos.

* También podra hacer clic sobre un Estilo y
luego seleccionar la opcion Editar del menu
de la paleta.

3. Haga clic en la ventana bajo la regla donde
desee que comience o finalice algun segmento.
Aparece una manija de segmento en donde se
hizo clic.

Nota: Las manijas de segmento senalan el z
comienzo y final de los mismos.

4. Continte moviendo manijas hasta lograr
el estilo deseado.

* Las manijas de segmento pueden reubicarse
arrastrandolas a la posicion deseada.

5. Haga clic en OK para aceptar la modificacion
del Estilo de Linea y cerrar el dialogo.

Nota: No podra editar o borrar ninguno de z
los Estilos preestablecidos. Si se hace
doble clic en alguno de ellos, nada
sucede. Si se selecciona uno de ellos y se
abre el menu de la paleta, la opcion Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.
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Para borrar un estilo de linea

1. Abra la paleta de Lineas arrastrandola desde el
boton de Estilos de Linea en la barra de Atribu-
tos.

Atributos de Relleno

Los atributos de Relleno afecta al area contenida
dentro del contorno de un objeto.

Esta seccion describe como aplicar, crear y modifi-
car atributos de Relleno. Podra utilizar los botones o
la paleta de Relleno para aplicar atributos a objetos.
Las pestafias de la paleta de Relleno se corresponden

Color de Relleno

2. Haga Clic en algtn estilo que haya creado y que
desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pi¢ de la
paleta para borrar el estilo seleccionado.

con los botones de Color, Patron, Relleno Vectorial y
Materiales en la barra de Atributos.

Para informacién sobre el uso de las paletas para
aplicar atributos a objetos, Ver Uso de las Paletas de
Contorno y de Relleno
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Color de Relleno

Figura 113.- Barra de atributos - Color de Relleno

Un color de relleno es el que aparece dentro de un
objeto 2D. Podran aplicarse colores de relleno a los
objetos 2D en el ambiente de Dibujo. En los ambi-
entes de Modelaje y de Presentacion no se dispone
de colores de relleno y por tanto no podran aplicarse
a los objetos 3D.

Todos los objetos 2D tiene un atributo de color de
relleno, aunque el color mismo depende de los atrib-
utos de Patron de Relleno o de Relleno Vectorial. Un
patrén de relleno o un relleno vectorial llenan al
objeto mientras que el color de relleno tifie al patron
o vector utilizados.

Si el patron de relleno de un objeto se establece
como blanco sdlido, el objeto presenta un color
blanco opaco en su interior. Si el relleno se establece
como "Ninguno" - Simbolizado en las paletas como
un recuadro blanco atravesado por una diagonal
negra - el objeto aparece hueco sin color, patron o
relleno vectorial visibles.

Los rellenos vectoriales son transparentes mientras
que los patrones no lo son. Por tanto el efecto de un
color Blanco en el relleno es distinto si el objeto
posee un patron de relleno en vez de un relleno vec-
torial.

Si se aplica el color Blanco a un objeto con un patrén
de relleno, el objeto parecera relleno de blanco. Si se
hace los mismo a un objeto con un relleno vectorial,
solo las lineas de relleno adquiriran el color blanco.
Ello no sera inmediatamente evidente si el fondo es
blanco; si este es de color, el relleno vectorial apare-
cera como lineas de color blanco.
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Relleno Vectorial

Relleno Patron

El rectangulo mayor se ha rellenado con un relleno vectorial (izquierda) y con un relleno patrén (derevcha). Cuando el
color de relleno es blanco, las lineas del relleno vectorial son blancas sobre fondo transparente, mientras que en el caso

del relleno patrén se tiene un rectangulo blanco opaco.

Figura 114.-Relleno Vectorial Vs. Relleno Patrén

Si un objeto posee un patrén de relleno distinto del
blanco solido, las areas negras del patron adquieren
el color del color de Relleno del objeto. Por ejemplo
si se aplica un patréon de tablero de ajedrez a un
objeto con un color de relleno Rojo, el objeto apare-
cera relleno de un patron blanco y rojo de tablero de
ajedrez.

Los colores de relleno se definen en el modelo de
colores RGB!.

Los colores preestablecidos en DCAD VectorSpace,
y cualesquiera que se creen posteriormente, aparecen
tanto en el boton y paleta de colores de linea como
en el botdn y paleta de colores de relleno.

Podra usar el boton de Color de Relleno o la Pestafia
de Color de Relleno de la paleta de Rellenos tanto
para cambiar el color de relleno activo como para

1. Red (R0jo) - Green (Verde) - Blue (Azul)

modificar el color de relleno de algun objeto selec-
cionado. Para mayor informacion ver Atributos Acti-
\(H

Pestafia de Color

/

Colores Estandar

-

Mambra: [F.: 100 G: 100 E: 100 @ b

— Menu

Valores del Color Activo Icono de Eliminar

Figura 115.- Pestafia de Color en la Paleta de Rellenos
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Para aplicar un color de relleno a un objeto

1. Seleccione algin objeto 2D cuyo Color de Rel-
leno desee modificar.

2. Presione el boton de Color de Relleno en la
barra de Atributos y arrastre dentro de la paleta
que aparece hasta seleccionar el color deseado.

* Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros colores que
no estan visibles en la paleta.

3. Suelte el boton del ratdn para aplicar el Color de
Relleno al objeto seleccionado.

Para crear un color de relleno

Cuando se afiaden colores a la pestafia de Color
de Relleno, el nuevo color aparece al pi¢ de la
lista después de los colores predefinidos. El
color afiadido aparecerd también en la pestafia
de Color de Linea.

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Color de Relleno en la barra de
Atributos.

2. En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecera el didlogo de seleccion de
colores

Nota: El didlogo de seleccion de colores, al
igual que la forma de utilizarlo, z
dependera de la versiéon del sistema
operativo en wuso por su computador.
Refiérase a la documentacion correspondi-
ente..

Patron de Relleno

3. Al cerrar el didlogo, el nuevo color aparece en la
paleta y lista de colores.

Para editar un color de relleno

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el botén de Color de Relleno en la barra de
Atributos.

2. Haga Doble Clic en algtn color que haya creado
y que desee modificar. Aparecera el dialogo del
Selector de Colores

* Podra hacer clic sobre un color y luego selec-
cionar la opcion Editar del ment de la paleta.

3. Al cerrar el Selector de Colores, el color apare-
cera modificado en la paleta y lista de colores.

Nota: No podra editar o borrar ninguno de
los colores preestablecidos. Si se z
hace doble clic en alguno de ellos,
nada sucede. Si se selecciona uno de ellos y
se abre el menu de la paleta, la opcion Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.

Para borrar un color de relleno

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el botén de Color de Relleno en la barra de
Atributos.

2. Haga Clic en algin color que haya creado y que
desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pié de la
paleta para borrar el color seleccionado.

F I =« — [ &K = %

Patrén de Relleno

Figura 116.- Barra de atributos - Patrén de Relleno

Un Patron de Relleno es un patrén rastreado que
aparece en el interior de los objetos 2D. Si el patrén
estd formado por puntos blancos y negros, los puntos
negros adquieren el color asignado al objeto como
color de relleno.
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Los Patrones d Relleno puede aplicarse solo a los
objetos 2D en el ambiente de Dibujo.

Un objeto puede tener Patrén de Relleno 6 Relleno
Vectorial pero no ambos. Si se aplica un Patrén de
Relleno se elimina el Relleno Vectorial existente y
viceversa.

Podra usar el boton de Patréon de Relleno o la Pestafia
de Patron de Relleno de la paleta de Rellenos tanto
para cambiar el Patréon de relleno activo como para
modificar el Patron de relleno de algun objeto selec-
cionado. Para mayor informaciéon ver Uso de la
Barra de Atributos y Uso de las Paletas de Contorno
y de Relleno.

/

Ak A

Pestafia de Patron

:‘ = Patrones
Estandar
Mombre! |Patrdn Relleno 1 P~ Menu

Nombre del Patron Activo Icono de Eliminar

Figura 117.- Pestafia de Patrones en la Paleta de Rellenos

Orientacion del Patron de Relleno

Cada patréon de relleno posee una orientacion fija,
independiente del objeto al cual se aplica. Si se

mueve el objeto, el patrén no se reorienta. El efecto
es equivalente a mover un marco sobre un papel
tapiz; aparecen diferentes partes del papel en el
cuadro. El efecto es casi insignificante en patrones
pequefios y simples, pero el desplazamiento puede
ser notable con patrones mas grandes.

Para aplicar un patrén de relleno a un objeto

1. Seleccione algun objeto 2D cuyo Patrén de Rel-
leno desee modificar.

2. Presione el botén de Patron de Relleno en la
barra de Atributos y arrastre dentro de la paleta
que aparece hasta seleccionar el patron deseado.

* Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros colores que
no estan visibles en la paleta.

3. Para asignar el patron "Ninguno" al objeto,
seleccione el recuadro con la diagonal en la
esquina superior izquierda de la paleta.

4. Suelte el boton del raton para aplicar el Patron
de Relleno al objeto seleccionado.

Para crear un patrén de relleno

Podra anadir patrones de relleno pegando ima-
genes contenidas en el Apuntador. Las imagenes
podran crearse con cualquiera de las aplica-
ciones de edicion de imagenes o cortarse
directamente de la pantalla de su computador.

1. Copie una imagen al Apuntador

2. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el botén de Patron de Relleno en la barra de
Atributos.

3. En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecerd el didlogo del Editor de
Patrones.
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[mportar..| Cancelar | Ok I

Figura 118.- Dialogo del Editor de Patrones

4. Presione las simultdneamente las teclas Con-
trol+V (Windows) 6 Comando+V (Mac OS)
para pegar el contenido del Apuntador en la
ventana del dialogo.

5. Haga clic en OK para cerrar el didlogo. Al hac-
erlo, el nuevo patrén aparece en la paleta y lista
de patrones.

Para editar un patrén de relleno

1. Copie una imagen - para sustituir a otra exis-
tente - al Apuntador

2. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Patron de Relleno en la barra de
Atributos.

3. Haga Doble Clic en algin Patréon que haya
creado y que desee modificar. Aparecera el dial-
ogo del Editor de Patrones.

Relleno Vectorial

* También podra hacer clic sobre un patrén y
luego seleccionar la opcion Editar del menu
de la paleta.

4. Presione las simultaneamente las teclas Con-
trol+V (Windows) 6 Comando+V (Mac OS)
para pegar el contenido del Apuntador en la
ventana del didlogo.

5. Haga clic en OK para cerrar el didlogo. Al hac-
erlo, el patron modificado aparece en la paleta y
lista de patrones.

Nota: No podra editar o borrar ninguno de z
los patrones preestablecidos. Si se
hace doble clic en alguno de ellos,
nada sucede. Si se selecciona uno de ellos y
se abre el menu de la paleta, la opcion Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.

Para borrar un patrén de relleno

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Patron de Relleno en la barra de
Atributos.

2. Haga Clic en alglin patréon que haya creado y
que desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pié de la
paleta para borrar el patron seleccionado.
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Relleno Vectorial
Figura 119.- Barra de atributos - Relleno Vectorial

Un Relleno Vectorial es u patrén de segmentos de
linea que aparece en el interior de un objeto 2D.

Los Rellenos Vectoriales se usan comtinmente para
representar materiales de construccion.

Los Rellenos Vectoriales pueden aplicarse sélo a los
objetos 2D en el ambiente de Dibujo.

Un objeto puede tener Relleno Vectorial ¢ Patron de
Relleno pero no ambos. Si se aplica un Relleno Vec-
torial se elimina el Patrén de Relleno existente y
viceversa.
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Podré usar el boton de Relleno Vectorial o la Pestafia
de Relleno Vectorial de la paleta de Rellenos tanto
para cambiar el relleno vectorial activo como para
modificar el relleno vectorial de algin objeto selec-
cionado. Para mayor informaciéon ver Uso de la
Barra de Atributos y Uso de las Paletas de Contorno
y de Relleno.

Las lineas de un relleno vectorial adquieren el color

de relleno aplicado al objeto.Para mayor infor-
macion ver Color de Relleno.

/— Pestafia Vectorial

-1k 1A |

NV
i

Mambre: |Nn Trama

Rellenos

J Estandar

I

p = Menu

N

Icono de Eliminar

B

LAY
FATATN 4

AYAY)
Sy

Nombre del Relleno Activo

Figura 120.- Pestafia Vectorial en la Paleta de Rellenos

Para aplicar un relleno vectorial a un objeto

1. Seleccione algun objeto 2D cuyo Relleno Vecto-
rial desee modificar.

2. Presione el boton de Relleno Vectorial en la
barra de Atributos y arrastre dentro de la paleta
que aparece hasta seleccionar el relleno
deseado.

* Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros rellenos que
no estan visibles en la paleta.

Nota: Para asignar el patrén "Ninguno" al
objeto, seleccione el recuadro con la z
diagonal en la esquina superior
izquierda de la paleta.

3. Suelte el boton del raton para aplicar el Relleno
Vectorial al objeto seleccionado.

Para crear un relleno vectorial

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Relleno Vectorial en la barra de
Atributos.

2. En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecera el dialogo del Editor Rellenos
Vectoriales.

3. Especifique los Parametros para cada Conjunto
del Relleno. Refiérase a Parametros del Relleno
Vectorial.

4. Haga clic en OK para cerrar el didlogo. Al hac-
erlo, el nuevo relleno vectorial aparece en la
paleta y lista de rellenos.

Parametros del Relleno Vectorial

Las opciones del didlogo del editor de Rellenos Vec-
toriales le permiten especificar el angulo, espacio,
numero de lineas y otros parametros de un relleno
vectorial.

Presione la tecla Tab para moverse de una casilla a
otra dentro del didlogo. La Ventana de Muestra del
didlogo muestra siempre un ejemplo del relleno
segun los parametros indicados.

Conjunto de Vectores. Scleccione Conjunto 1,
Conjunto 2, Conjunto 3, o Conjunto 4 en el
menu de Conjuntos. Los pardmetros del didlogo
afectan a la lineas que forman el conjunto selec-
cionado. Un relleno vectorial puede contener
hasta cuatro conjuntos de vectores.
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# Lineas. Este valor establece el nimero de lineas -

entre 1 y 255 del Conjunto de Vectores activo.
Si el valor es 0 (cero) no aparecen lineas en el
conjunto. Para eliminar un conjunto de lineas,
escriba 0 (cero) en la casilla.

Angulo. Escriba un valor entre 360 y -360 grados

para especificar el angulo de la lineas del Con-
junto de Vectores activo respecto a la vertical de
pantalla. Un valor de 90 o 270 grados indica

Espacio y Espacio Total. Indique el espacio entre

lineas del Conjunto de Vectores Activo. Este
valor y el de Espacio Total determinan la distan-
cia total entre las lineas del Conjunto de Vec-
tores activo.

Desplazamiento de Origen. Un valor mayor que

cero introduce espacio en blanco en el origen
del relleno Vectorial. Este aparece como un
espacio en uno de los bordes del objeto.

lineas verticales mientras que valores de 0 (cero

> 1 ! Estilo de linea y Grosor de Linea. Use los menus
) y 180 grados indican lineas horizontales.

para establecer el estilo y el grosor de las lineas
que conforman el Conjunto de Vectores activo.

Trama:
7 Trarma: //
Menu de Conjuntos . Zonjun,.. = Conjunto
Actvo —— Canjun.. T
Menu de Estilos Conjunta 1
Nributns: Conjunto 2
= A Camjunto 3 /
] / ; Conjunto 4 el S
Menu de Grosores #Lineas: | ST
Angula: (45,00 2 gzﬁ;:;a de /
E=pacio: 3.5 mm
Cresfase! 0,0 mim
Cesfaze al Crigen: [0,0 mm
Cancelar | (o4 |
Angulo 90 o0 270 Angulo 0 0 180 Angulo 45 o 255
# Lineas: Ili # Lineas: Iﬁ
Angulo: |45,00 = Angulo: 45,00 <
Ezpacio: m — += Espacia! 10,0 rmm
Dresfaze! 0,0 Dresfaze: 0,0 mm
DesFaze al Origern: (0,0 mm Dresfaze al Origen: |0,0 mm

Los valores de espaciamiento establecen el espacio entre las lineas del conjunto vectorial. Valore mayores de Espacio o de Desfase incremen-
tan el espacio entre lineas

Figura 121.-Rellenos Vectoriales - Informacién General
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Para editar un relleno vectorial

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Relleno Vectorial en la barra de
Atributos.

2. Haga Doble Clic en algin Relleno que haya
creado y que desee modificar. Aparecera el dial-
ogo del Editor Rellenos Vectoriales.

* También podra hacer clic sobre un Relleno y
luego seleccionar la opcion Editar del menu
de la paleta.

3. En el editor de Rellenos Vectoriales, modifique
los parametros que requiera. Refiérase a la sec-
cién anterior Parametros del Relleno Vectorial

4. Haga clic en OK para cerrar el didlogo. Al hac-
erlo, el patron modificado aparece en la paleta y
lista de patrones.

Materiales

Nota: No podra editar o borrar ninguno de z
los Rellenos preestablecidos. Si se
hace doble clic en alguno de ellos,
nada sucede. Si se selecciona uno de ellos y
se abre el menu de la paleta, la opcién Editar
estara inhabilitada, al igual que lo estara el
icono de basura al pié de la paleta.

Para borrar un relleno vectorial

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el botén de Relleno Vectorial en la barra de
Atributos.

2. Haga Clic en algln relleno que haya creado y
que desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pié de la
paleta para borrar el relleno seleccionado.
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Material
Figura 122.- Barra de atributos - Materiales

Un material es una imagen rasterizada a color.
Cuando se usa el comando Solida para crear present-
aciones, DCAD VectorSpace presenta al objeto 3D
recubierto por el material asignado a él.

Podra aplicar Materiales so6lo a objetos 3D en el
ambiente de Modelaje.

Nota: Los materiales aplicados a objetos no z
son evidentes en el ambiente de Mod-
elaje. Solo apareceran visibles al
solicitar presentaciones solidas, siempre vy
cuando la opcion Materiales haya sido habili-
tada en el dialogo de Opciones de Present-
acion.

Podra usar el boton de Materiales o la Pestafia de
Materiales de la paleta de Rellenos tanto para cam-
biar el material activo como para modificar el mate-
rial de algin objeto seleccionado. Para mayor
informacién ver Atributos Activos.
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Figura 123.- Pestafia Materiales en la Paleta de Rellenos

Para aplicar un material a un objeto

1. Seleccione algun objeto 3D cuyo Material desee
modificar.

2. Presione el boton de Materiales en la barra de
Atributos y Seleccione la opcion de aplicacion
deseada - Cubica, Adoquinada, Cilindrica o
Plana - en el mena de Aplicacion. Para mayor
informacion ver Opciones de Aplicacion de
Materiales

3. Presione el boton de Materiales en la barra de
Atributos y arrastre dentro de la paleta que
aparece hasta seleccionar el material deseado.

* A medida que arrastra dentro de la paleta, la
barra de Ayuda muestra el nombre del mate-
rial sobre el cual pasa el puntero.

» Si la paleta esta flotando, puede usar la barra
de desplazamiento para ver otros materiales
que no estan visibles en la paleta.

» Para asignar el material "Ninguno" al objeto,
seleccione el recuadro con la diagonal en la
esquina superior izquierda de la paleta.

4. Suelte el botdn del raton para aplicar el material
al objeto seleccionado.

Opciones de Aplicacion de Materiales

[

jmm

JEa

Aplicacion Coibica -

Mombre: MO MATI

v Cubica
Enladrillado
Cilindrica
Flana

Figura 124.- Menu de aplicacion de materiales

Cubica. Pega el material desde el centro de cada
cara del objeto. El resultado es que todas las
caras del objeto muestran el mismo material.

Adoquinada. Produce un efecto continuo del mate-
rial sobre el objeto. El material " envuelve" al
objeto con un efecto similar al de la envoltura de
las cajas de regalo.

Cilindrica. Pega el material al objeto en base a un
radio establecido por el usuario. El radio indica
como desea aplicar el material. A mayor radio,
menor serd el patrén del material. Esta opcion es
util para asignar materiales a objetos redondea-
dos.

Plana. Pega el material a la cara del objeto en la
vista activa y luego "barre" los puntos de borde
del material a las demas caras del objeto.
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Nota: Esta opcién no esta disponible si el

Plana

Cilindrica

Adoquinada

Cubica

Figura 125.- Ejemplos de Opciones de Aplicacion de Materiales

Establecer Direccion. Podra indicar la opcion de

establecer direccion en la pestafia de materiales
y utilizar el vector de dibujo para establecer la
direccion en la cual el material comienza a
pegarse sobre el objeto.

v

material se aplica desde el Botdén de
Materiales en |la Barra de Atributos.

Para crear un material

Podra afiadir materiales pegando imagenes con-
tenidas en el Apuntador. Las imagenes podran
crearse con cualquiera de las aplicaciones de
edicion de imagenes o cortarse directamente de
la pantalla de su computador.

Copie una imagen al Apuntador

* Podra usar cualquier programa o fuente de
imagenes para crearla; el Uinico requisito es
llevarla al Apuntador.

Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Materiales en la barra de Atributos.

En el menu de la paleta, seleccione la opcion
Nuevo. Aparecerd el didlogo del Editor de
Materiales.

Tamafio:

1 toomes
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[ T T B T I I | ,—U
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Figura 126.- Dialogo del Editor de Materiales

4.

Presione las simultdneamente las teclas Con-
trol+V (Windows) 6 Comando+V (Mac OS)
para pegar el contenido del Apuntador en la
ventana del didlogo.

Establezca los valores de Brillo, Lustre, Reflec-
tividad y Transparencia del material. Refiérase
a la seccion Opciones del Editor de Materiales.

Haga clic en OK para cerrar el dialogo. Al hac-
erlo, aparece un didlogo de directorio. Indique
alguna ubicacién para guardar el archivo del
material.

* Podra guardar todos los archivos de materi-
ales en una misma carpeta o crear carpetas
separadas para cada proyecto.
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e Si al abrir un documento DCAD VectorSpace
no puede ubicar los archivos de materiales
asignados a objetos de ese documento, le
pedira que los localice por medio de un dial-
ogo de directorio.

7. Haga Clic en Guardar. DCAD VectorSpace
guarda el material en disco.

Nota: Para poder usar el material creado, z
debe afadirlo a la paleta de materi-
ales. Ver Para anadir un material
desde disco.

Para editar un material

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Materiales en la barra de Atributos.

2. Haga Doble Clic en algin material que desee
modificar. Aparecera el didlogo del Editor
Materiales.

* También podra hacer clic sobre un Material y
luego seleccionar la opcion Editar del menu
de la paleta.

¢ Puede editar todos los materiales DCAD Vec-
torSpace, inclusive los que se incluyen por
defecto.

3. Encel editor de Materiales: Si desea modificar la
imagen del material presione las simultanea-
mente las teclas Control+V ( Windows) 6
Comando+V (Mac OS) para pegar el contenido
del Apuntador en la ventana del dialogo.

4. Establezca los valores de Brillo, Lustre, Reflec-
tividad y Transparencia del material. Ver
Opciones del Editor de Materiales

5. Haga clic en OK para cerrar el didlogo.

Para borrar un material

1. Abra la paleta de Rellenos arrastrandola desde
el boton de Materiales en la barra de Atributos.

2. Haga Clic en algin material que desee borrar.

3. Haga Clic sobre el icono de basura al pi¢ de la
paleta para borrar el material seleccionado.

Nota: Si intenta borra algin material que
haya sido aplicado a algun objeto del
documento, aparecera una adverten-
cia al efecto. Haga clic en OK para cerrar la
advertencia.

Para anadir un material desde disco

Los materiales se almacenan en archivos indi-
viduales. Puede contar con cientos de materiales
aunque probablemente no desee usarlos todos ni
mantenerlos todos en los menus de materiales.

En cualquier momento puede afadir un material
a la paleta de rellenos utilizando para ello el
comando Afadir del menu de la paleta.

Esto debe hacerse al crear un material nuevo ya
que crear el material lo guarda a disco pero no lo
afade a la paleta.

1. Abra la pestana de materiales en la paleta de rel-
lenos.

2. En el menu de la paleta seleccione la opcion
Afadir. Aparece un didlogo de Directorio.

3. Seleccione el archivo que corresponde al mate-
rial que desea anadir.

4. Haga clic en Abrir. DCAD VectorSpace anade
el material a la paleta.

Opciones del Editor de Materiales

Los valores del Editor de Materiales regulan el
aspecto de los mismos en las presentaciones solidas.

Podra usar el Editor de Materiales para establecer
dichos valores al crear o editar materiales.
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Para cambiar un valor en el editor de materiales
U}
* Arrastre el control deslizante a izquierda o
derecha hasta obtener el valor deseado.

Para cambiar un valor en el editor de materiales
(n
» Escriba el valor deseado en la casilla corre-
spondiente al parametro que ha de modific-
arse.

Al ajustar los parametros, a mayor valor mayor sera
el efecto del parametro. Por ejemplo, a mayor valor
de transparencia, mas transparente parecera el mate-
rial en la presentacion soélida.

Cristal Espejo
Brillo: 28 Brillo: 41
Lustre: 48 Lustre: 0

Reflectividad: 80
Transparencia: 0

Reflectividad: 10
Transparencia: 48

.
Madera

Alfombra
Brillo: 21 Brillo: 22
Lustre: 48 Lustre: 0

Reflectividad: 0
Transparencia: 0

Reflectividad: 14
Transparencia: 0

Figura 127.- Parametros de Materiales

Atributos de Materiales

Brillo. Otorga al material la capacidad reflejar luz.
En una presentacion solida, el color de un mate-
rial con alto valor de brillo se decolora hacia el
blanco. Si el valor establecido es de 100 (max-
imo) el material se decolora a blanco puro.

Lustre. Otorga al material la capacidad de reflejar la
luz, con una diferencia: los colores no se decolo-
ran sino que mas bién se avivan. En una presen-
tacion solida, el Lustre hace brillar al material
avivando el color sin afiadir reflectividad.
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Por ejemplo, el marmol suele tener lustre mien-
tras que el ladrillo no lo tiene.

Reflectividad. Otorga la capacidad de reflejar ima-

genes. En una presentacion sélida, si un material
tiene color y gran reflectividad, el color no es
inmediatamente aparente. A mayor reflectividad
menos color. Un material con reflectividad de
100 (maximo) no presenta color propio.

Por ejemplo, para crear un espejo gris, puede
usar un material de color gris con una Reflectiv-

idad de 50. El espejo refleja objetos y conserva
su propio color.

Transparencia. Otorga transparencia a los materi-

ales. En una presentacion solida, podra ver a
través de materiales con altos valores de trans-
parencia. Un valor de transparencia de 100
(maximo) sera invisible.

Por ejemplo, se puede ver el cristal de una ven-
tana a la vez que ver a través de ella, si se
establece la transparencia del material en 50.

112
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Controles Auxiliares

Los Controles Auxiliares de DCAD VectorSpace
contiene menus, botones y otros controles. Ofrecen
acceso rapido a comandos, atributos y valores. Los
Controles Auxiliares muestran también informacion
y ofrecen la capacidad de introducir valores al crear
o manipular objetos.

Este capitulo describe las siguientes barras y con-
troles:

Barra de Atributos. Una barra al tope de la pantalla
que muestra controles de Atributos y Botones de
Accion.

Barra de Ayuda. Una barra al pi¢ de la pantalla que
muestra nombres de comandos y herramientas y
ofrece informacion sobre procedimientos y el
avance de operaciones. Ver Barra de Ayuda

Barra de Informacién. Una barra al tope de la pan-
talla que contiene casillas de texto y el menu de
Sistemas de Coordenadas. Las casillas de texto
le permitiriin ingresar valores numéricos para el
dibujo a la vez que le ofrecerun informacion
sobre coordenadas. Ver Barra de Informacion

Barra de Situacion. En esta barra aparecen los
valores actuales de diversos comandos. Alli
podru seleccionar opciones de capas, de modos
de visualizacion, de planos de extrusién y de
seccionamiento. Ver Barra de Situacion

Botones de Accion. Una fila de botones en la Barra
de Atributos. Estos ofrecen alternativas para la
mayoria de los comandos del ment de Objetos.
Ver Botones de Accion..

Botones de Adherencias. Dos botones en la barra
de Atributos que activan las opciones de adher-
encias. Ver Botones de Adherencias..

Botones de Formatos de Extrusién. Tres botones
en la Barra de Situacion que controlan los for-

matos de las extrusiones Lineales y de Barrido.
Ver Botones de Formatos de Extrusion

Control de Capas. Un grupo de controles al pi¢ de
las ventanas de Dibujo y Modelaje que le per-
miten el trabajo con capas. Ver Control de
Capas..

Control de Zoom. Un grupo de controles al pié de la
ventanas de Dibujo, Modelaje y Visualizacion
que le permite establecer niveles de Zoom. Ver
Control de Zoom..

Menu de Ambientes. Un menu al pié de todas las
ventanas de dibujo que le permiten cambiar el
ambiente - Dibujo, Modelaje y Visualizacion -
al cual se abre la ventana. Ver Mentl de Ambi-
entes .

Ment de Opciones de Vista. Un menu en la Barra
de Situacion que le ofrece control sobre los tipos
de objetos (2D y 3D) que se muestran en las
ventanas de los ambientes de Dibujo y Mod-
elaje. Ver Menu de Opciones de Vista.

Menu de Opciones de Visualizacion. Un ment en
la Barra de Situacion que le permite mostrar
Capas y Objetos seleccionados. Ver Menu de
Opciones de Visualizacion.

Menu de Planos de Extrusion y Ment de Ejes de

Torneado. Dos caras de un mismo menu en la barra
de Situacion que le permite seleccionar planos
de extrusion o ejes de torneado. Ver Menu de
Ejes de Torneado. y Menu de Planos de
Extrusion..

Menu de Planos de Seccionamiento. Un menu en
la Barra de Situacion que le permite activar o
desactivar los planos de seccionamiento. Ver
Ment de Planos de Seccionamiento..

Menu de Vistas Relativas. Un menu en la Barra de
Situacion que le permite activar y desactivar
Vistas Relativas. Ver Menu de Vistas Relativas..
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Barra de Ayuda

Seleccidn: Clic en objeto para seleccionar, Mayusc, Clic o recuadro de seleccidn para varios objetos,

Figura 128.-Barra de Ayuda

La barra de Ayuda muestra varios tipos de infor-
macion util. Si apunta a un comando de ment o a un
icono de la paleta de herramientas, en la barra de
Ayuda aparece informacion correspondiente a dicho
comando o herramienta. Aqui también veremos la
cantidad de memoria disponible para DCAD Vector-
Space.

Barra de Informacion

Libre: 432290 K

Cuando se arranca algiin proceso que requiera mus
de 3 segundos para completarse, la barra de Ayuda
muestra unos indicadores de avance que le indi-
cariin, como porcentaje, la parte ya realizada de la
operacion.

Para mostrar o esconder la barra de Ayuda se utiliza
el comando Barras del menu de Arreglo.

M |-31,75 cm ¥ 432,89 cm a3 AT

Figura 129.-Barra de Informacion

La barra de Informacion muestra la ubicacion del
puntero, la distancia y direccion del movimiento de
algun objeto, el sistema activo de coordenadas y la
posicion de los planos de extrusion.

La barra de Informacion se utiliza también para crear

objetos mediante el ingreso numérico de las posi-
ciones de sus puntos de creacion.

Menu de Sistemas de Coordenadas

Cartesianas ™ 20| 200,00 crn {0,000 crn

La informacion que muestra la barra cambia con-
stantemente a medida que se cambian ambientes y
vistas, se mueve el puntero y se mueven objetos. Por
ejemplo, la ilustracion siguiente muestra la barra de
Informacion como aparece en la vista de Planta con
el sistema de Coordenadas Cartesianas y un juego
especial de planos de extrusion.

El ment de Sistemas de Coordenadas muestra el
sistema activo. También se puede utilizar para selec-

cionar de entre los varios sistemas que se pueden uti-
lizar.
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Cartesianaz T
Cartesianas
Falares
Felacionales
Rumbios
Geograficas
Gradiente

Figura 130.- Menu de Sistemas de Coordenadas

Datos del Vector de Dibujo

El sistema de coordenadas afecta a las etiquetas -
nombres - de las casillas de la barra de Informacion.

En DCAD VectorSpace se pueden utilizar seis siste-
mas de coordenadas: Cartesianas, Polares, Rela-
cionales, Rumbos, Geogruficas y Gradientes.

Estas dos casillas muestran la informacion del vector
de dibujo. Esta podra aparecer en varias formas en
funcioén del sistema activo de coordenadas.

Rango de Extrusiéon

Las casillas del rango de extrusion muestran las
coordenadas del primer y segundo planos de
extrusion.

Z: 300,00 cm 0,00 em

Figura 131.- Rango de Extrusion

Posicion del Puntero

Los planos de extrusion definen las profundidades de
extrusion cuando se invoca la extrusion lineal.

Los valores que muestran estas casillas cambian al
cambiar los planos de extrusion activos.

Si alguno de los planos de extrusion esta inclinado,
los valores cambian con el movimiento del puntero
ya que la muestra del rango de extrusion en DCAD
VectorSpace depende de la posicion del puntero.

Las primeras dos casillas a la izquierda de la barra
muestran las coordenadas actuales del puntero. Los
valores mostrados dependeran del sistema activo de
coordenadas, al igual que lo haran las etiquetas que
identifican a las casillas.

Ky [-723,20 crn 1 956,02 cr

Figura 132.- Posicion del Puntero
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Barra de Situacion

Wer Objetos 20 + {Capas Visibles -

Figura 133.-Barra de Situacion

Podra usar los ments de la Barra de Situacion para
cambiar la forma en que DCAD VectorSpace mues-
tra su trabajo y la forma de crear objetos. Aqui podra
activar y desactivar planos de extrusion, planos de
seccionamiento, vistas relativas y formatos de
extrusion.

La barra de Situacidon también muestra el estado de

estas caracteristicas. Podré saber siempre cuales son
los planos de extrusion, vistas y formatos activos.

Menu de Opciones de Vista

Plaro por Defecta =

Para mostrar o esconder la barra de Situacion se uti-
liza el comando Barras del menu de Arreglo.

Esta seccion describe las caracteristicas basicas de
los menus y botones de la barra de Situaciéon. Para
mayor informacidén sobre los comandos mismos,
refiérase a las descripciones de comandos en los
capitulos correspondientes a los menus de DCAD
VectorSpace.

Capas Yisibles -
v Capas Visibles Chrl+alt+7
Capa Activa Chrl+&lt+8

Objetos Selecionados  Chrl+alk+3

Figura 134.- Opciones de Vista

Las opciones del ment de Opciones de Visualizacion
le permiten establecer cuales capas y objetos seran
visibles. Estos comandos aparecen también en el
ment de Arreglo.

Mostrar Capas Visibles. Muestra s6lo los objetos
contenidos en las capas visibles.

Mostrar Capa Activa. Muestra sélo los objetos con-
tenidos en la capa activa.

Mostrar Objetos Seleccionados. Muestra sélo los
objetos que estaban seleccionados al momento
de invocar la opcion.

* Presentar Capas Visibles, Presentar Capa
Activa y Presentar Objetos Seleccionados son
opciones exclusivas; si se invoca alguna de
ellas, DCAD VectorSpace desactiva las otras
dos.

» Al activar una ventana al ambiente de Dibujo
o al ambiente de Modelaje, DCAD Vector-
Space le indicarda siempre cual de estas
opciones estd activo mostrandola como titulo
del ment de Opciones de Visualizacion.

Mostrar Capas Visibles

Esta opcién muestra s6lo aquellos objetos conteni-
dos en las capas visibles. Para especificar cuales
capas seran las visibles se utilizara el Gestor de
Capas.
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Mostrar Capa Activa

Mostrar Objetos Seleccionados

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién
Teclado: Comando+Opcién+8 (Mac OS)
Ctrl+Alt+8 (Windows)

Esta opcion muestra solo aquellos objetos conteni-
dos en la capa activa (aquella en la cual residen todos
los objetos al momento de ser creados). Para especi-
ficar cual capa sera la activa se utilizara el Gestor de
Capas o el Control de Capas.

Menu de Vistas Relativas

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: Comando+Opcién+9 (Mac OS)
Ctrl+Alt+9 (Windows)

Este comando muestra s6lo los objetos selecciona-
dos en las capas visibles; afecta s6lo a la ventana
activa.Ver Mostrar Objetos Seleccionados

Las opciones del menu de Vistas Relativas le per-
miten seleccionar Vistas Relativas, Vistas Relativas
Guardadas y la Vista Relativa por Defecto.

Wista Espeecial -
Wizsta por Defecta
Yizta Ezpecial
izta Relativa - 1
Vigta Relativa - 2

Figura 135.- Vistas Relativas

Al activar una ventana al ambiente de Dibujo o al
ambiente de Modelaje, DCAD VectorSpace le indi-
cara siempre cual de estas opciones estd activa mos-
trandola como titulo del ment de Vistas Relativas.

Vista Relativa Especial

Ambiente: Modelaje

La Vista Relativa Especial es la tltima vista relativa
definida, cuando no haya sido guardada atn.

Esta opcion no existe en el mentl hasta no haber
definido alguna vista relativa y desaparece al guardar

ésta ultima. La opcion reaparece al definir otra vista
relativa.

Vista Relativa por Defecto

Ambiente: Modelaje
Teclado: Cmd+May+Opc+0 (Mac OS)
Ctri+Alt+May+0O (Windows)

La Vista Relativa por Defecto es la que esta activa al
crear un documento DCAD VectorSpace. Esta
opcidn aparece como titulo del ment al seleccionarla
o0 hasta definir una Vista Relativa.

Seleccion de Vistas Relativas

En DCAD VectorSpace siempre hay una vista rela-
tiva activa. Podra ser la Vista Relativa por Defecto,
una Vista Relativa Especial o una Vista Relativa
Guardada.

Una vez guardada una vista relativa aparecera en el
menu, donde podréa escoger de entre todas las vistas
guardadas.
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Si se ha seleccionado alguna vista relativa guardada,
su nombre aparecera como titulo del menu de Vistas
Relativas.

Botones de Formatos de Extrusion

Los botones de Formatos de
Extrusion controlan cuales elementos
de los objetos 3D seran creados al
invocar extrusiones lineales o de barrido.

= M

Estos botones no tienen accion sobre el torneado.

Cuando se extruyen objetos 2D para crear objetos
3D, se crean objetos con lados y tapas. Los botones
de Formatos Extrusion le permiten crear objetos con
todos o algunos de esos elementos.

Por ejemplo, si apaga la Tapa Delantera los objetos
extruidos tendran tapa trasera y lados pero no Tapa
Delantera.

Lados. Los objetos creados con este Formato de
Extrusién inactivo solo tiene tapas - las caras
contenidas en los planos de extrusion - pero no
lados.

Menu de Planos de Seccionamiento

Tapa Anterior. Los objetos creados con este formato
activo tienen una tapa delantera - la cara con-
tenida en el plano de extrusion mas cercano a la
pantalla.

Tapa Posterior. Los objetos creados con este for-
mato activo tienen una tapa trasera - la cara con-
tenida en el plano de extrusion mas lejano a la
pantalla.

Nota: Si intenta extruir objetos con los tres z
botones apagados, DCAD Vector-
Space le muestra un mensaje. Haga
clic en OK para cerrar el mensaje y active
alguno de los formatos para continuar.

et

Al menos debe activarse una cara de
extrusion para crear objeta lineales,

Figura 136.- Alerta de Extrusion

Los comandos del ment de Planos de Secciona-
miento le permiten activar o desactivar planos de
seccionamiento previamente definidos y guardados,
asi como establecer si se muestra todo el proyecto o
s6lo una vista seccionada del mismo.

Wer Tadao -
Yer Todo
Seccionar

Figura 137.- Planos de Seccionamiento

Al activar una ventana al ambiente de Dibujo o al
ambiente de Modelaje, DCAD VectorSpace le indi-
cara siempre cual de estas opciones esta activa mos-
trandola como titulo del menu de Planos de
Seccionamiento.
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Ver Todo

Seccionar

Ambiente: Modelaje, Visualizacion
Teclado: Comando+[ (Mac OS)
Ctrl+[ (Windows)

Podra utilizar el comando de Vista Total para anular
alglin plano de seccionamiento. Una vez desactivado
un plano de seccionamiento, podra reactivarsele uti-
lizando el comando de Vista Seccionada. El
comando funciona por igual en los ambientes de
Modelaje y de Visualizacion. El comando también
aparece en el menu de Ver, bajo la opcion Planos de
Seccionamiento.

Menu de Ejes de Torneado

Ambiente: Modelaje, Visualizacion
Teclado: Comando+] (Mac OS)
Ctrl+] (Windows)

Podra utilizar el comando de Vista Seccionada para
activar algin plano de seccionamiento. Una vez acti-
vado un plano de seccionamiento, podra desac-
tivarsele utilizando el comando de Vista Total. El
comando funciona por igual en los ambientes de
Modelaje y de Visualizacion. El comando también
aparece en el menu de Ver, bajo la opcion Planos de
Seccionamiento.

Las opciones de este menu activan y desactivan los
ejes de torneado. El titulo del menu corresponde al
eje activo en la vista activa.

Eje Especial -
Eje por Defecta
Eje Ezpecial
Eie 3D -1
Eig3D -2

Figura 138.- Ejes de Torneado

Estos comandos estaran disponibles sélo si estd
activa la extrusion por torneado.

Eje de Torneado Especial. Es ¢l tltimo eje de tor-
neado definido, haya sido o no guardado.

Eje de Torneado por Defecto. Corresponde al eje
de torneado por defecto para la vista.

Al activar una ventana al ambiente de Dibujo o al
ambiente de Modelaje, DCAD VectorSpace le indi-
cara siempre cual de estas opciones esta activa mos-
trandola como titulo del ment de Ejes de Torneado.

Eje de Torneado Especial

Ambiente: Dibujo, Modelaje

El Eje de Torneado Especial es el ultimo eje
definido, cuando no haya sido guardado atn.

Esta opcion no existe en el mena hasta no haber
definido algin eje y desaparece al guardar éste
ultimo. La opcidn reaparece al definir otro eje de tor-
neado.

Eje de Torneado por Defecto

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Comando+May+0 (Mac OS)
Ctrl+May+0O (Windows)

El Eje de Torneado por Defecto es el que esta activa
al crear un documento DCAD VectorSpace. Esta
opcién aparece como titulo del menu al seleccionarlo
o0 hasta definir un Eje de Torneado.
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Nota: En documentos DCAD VectorSpace z
nuevos, el eje de extrusion por
defecto pasa por el origen absoluto
que a su vez es el origen por defecto para
todo documento nuevo.

Menu de Planos de Extrusion

Selecciéon de un Eje de Torneado

Antes de seleccionar un Eje de Torneado Guardado,
asegurese de estar en la vista en la cual fué definido.
Los nombres de Ejes de Torneado Salvados que
aparecen en el menu son los de los ejes guardados en
esa vista.

Las opciones de este menu activan y desactivan los
Planos de Extrusion. El titulo del ment corresponde
al Plano e Extrusion activo en la vista activa.

Plano Especial -

Plano por Defecto
Planao E zpecial

Plano de Extrugion - 1
Plano de Extrusicn - 2

Figura 139.- Planos de Extrusion

Estos comandos estaran disponibles solo si esta
activa la extrusion lineal o la de barrido.

Planos de Extrusion Especiales. Es ¢l ultimo con-
junto de Planos de Extrusion definido, haya sido
o no guardado.

Planos de Extrusion por Defecto. Corresponde al
conjunto de Planos de Extrusion por defecto
para la vista.

Al activar una ventana al ambiente de Dibujo o al
ambiente de Modelaje, DCAD VectorSpace le indi-
cara siempre cual de estas opciones estd activa mos-
trandola como titulo del mend de Planos de
Extrusion.

Seleccion de Planos de Extrusion

Antes de seleccionar un Conjunto de Planos de
Extrusion Guardado, asegtrese de estar en la vista en
la cual fué definido. Los nombres de Conjuntos
Planos de Extrusion Salvados que aparecen en el
ment son los guardados en esa vista.

Planos de Extrusion Especiales

Ambiente: Dibujo, Modelaje

El Plano de Extrusion Especial es el tltimo definido,
cuando no haya sido guardado atn.

Esta opcion no existe en el mentl hasta no haber
definido algiin Plano de Extrusion y desaparece al
guardar éste ultimo. La opcion reaparece al definir
otro plano de extrusion

Planos de Extrusion por Defecto

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Comando+May+0 (Mac OS)
Ctrl+May+0O (Windows)

El Plano de Extrusion por Defecto es el que esta
activo al crear un documento DCAD VectorSpace.
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Esta opcion aparece como titulo del menu al selec-
cionarlo o hasta definir un Plano de Extrusion.

Menu de Opciones de Visualizacidon

Las Opciones de Visualizacion regulan cuales tipos
de objetos estan visibles en los ambientes de Dibujo
y de Modelaje. Estas opciones aparecen también en
el menu de Arreglo.

Wer Objetas 2D -
v er Objetos 20 Chrldyt+4
Objetoz 200 & 30 Childl+5

Objetos 20 y Bloquear 300 Chrl+alk+E

Figura 140.- Opciones de Visualizacion

En los ambientes de Dibujo y de Modelaje podra
presentar objetos 2D, objetos 3D u objetos 2D y 3D.
En este ultimo caso, podra bloquear los objetos del
ambiente contrario - 3D si estd en Dibujo y 2D si
esta en Modelaje.

Ver Objetos 2D & 3D

Ambiente: Dibujo
Teclado: Comando+Opcién+5 (Mac OS)
Ctrl+Alt+5 (Windows)

Para ver al mismo tiempo objetos 2D y 3D, selec-
cione esta opcion en el menu de Opciones de Visual-
izacion.

Ver Objetos 2D & 3D Bloqueados

Ambiente: Dibujo
Teclado: Comando+Opcién+6 (Mac OS)
Ctrl+Alt+6 (Windows)

La opcion Ver Objetos 2D & 3D Bloqueados mues-
tra los objetos 2D y 3D al tiempo que bloquea los
objetos 3D.

Los objetos bloqueados no pueden moverse, borrarse

o editarse. Ello contribuye a evitar cambios acciden-
tales.

Ver Objetos 2D

Ambiente: Dibujo
Teclado: Comando+Opcién+4 (Mac OS)
Ctri+Alt+4 (Windows)

Para ver solo objetos 2D, seleccione esta opcion en
el menu de Opciones de Visualizacion.

Ver Objetos 3D & 2D

Ambiente: Modelaje
Teclado: Comando+Opcién+5 (Mac OS)
Ctrl+Alt+5 (Windows)

Para ver al mismo tiempo objetos 3D y 2D, selec-
cione esta opcion en el ment de Opciones de Visual-
izacion.
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Ver Objetos 3D & 2D Bloqueados

Ambiente: Modelaje
Teclado: Comando+Opcién+6 (Mac OS)
Ctrl+Alt+6 (Windows)

La opcion Ver Objetos 3D & 2D Bloqueados mues-

tra los objetos 3D y 2D al tiempo que bloquea los
objetos 2D.

Botones de Accion

Reformar Ajustar Combinar Rotar

Los objetos bloqueados no pueden moverse, borrarse
o editarse. Ello contribuye a evitar cambios acciden-
tales.

Ver Objetos 3D

Ambiente: Modelaje
Teclado: Comando+Opcién+4 (Mac OS)
Ctrl+Alt+4 (Windows)

Para ver s6lo objetos 3D, seleccione esta opcion en
el menu de Opciones de Visualizacion.

Escalar Adherencias

4 /4 14

4
A G WRE A

4 « 4

Extruir Contornos  Mover

Figura 141.-Botones de Accion

Los botones de Accion de la Barra de Atributos ofre-
cen acceso rapido a comandos que normalmente res-
iden en el ment de objetos.

Los botones de Accion pueden activarse y desacti-
varse con el comando Barras de Herramienta del
ment de Arreglo.

Los Botones de Accion se agrupan en botoneras, que
funcionan similarmente a las herramientas de la
paleta de herramientas.

Un triangulo rojo apuntado a la derecha indica que el
boton es parte de una botonera. Podra abrir ésta
como lo hace con un ment para seleccionar otros
botones de esa botonera.

Reflejar Alinear

Los siguientes son los nombres de las Botoneras de

Accion y de los comandos disponibles en cada una:

Reformar. Comando de Reformar.

Extruir. Comandos de Extrusion Lineal, Torneado y
Barrido.

Ajustar. Comandos de Unir, Achaflanar, Extender y
Filetear.

Contornos. Comandos de Poligonizar, Redondear,
Paralelizar y Suavizar.

Combinar. Comandos de Unir, Intersectar, Perforar
de Delante, Perforar de Delante & Ajustar, Per-
forar Detras y Perfora Detras & Ajustar.

Mover. Comandos de Mover,
Arreglo Lineal.

Mover Copia y

Rotar. Comandos de Rotar, Rotar Copia y Arreglo
Polar.
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Reflejar. Comandos de Reflejar y Reflejar Copia. El ultimo comando seleccionado en una botonera,
Escalar. Comando de Escalar. ocupa el lugar visible en la misma.

Alinear. Todos las opciones de alineamiento y dis-
tribucion que aparecen en la paleta de Alinear.

Alinear

Alinear Topes Bjfi %5 | Alinear Lados Izquierda DCAD VectorSpace utilizailos recténgl}los contene-
dores de los objetos. También podra alinear objetos

Alinear Centros Verticales Alinear Centro Horizontal . y . , .
=He '%' invocando la opcion Alinear del menu de Objetos.

Alinear Fondos Verticales  g[Jg £=: | Alinear Lados Derecha

Distribuir Vertical Interno Z:¢ D.‘_P Distribuir Horizontal Interno Wertical
) Alinear 8jtl ofle oo
Distribuir Topes Vertical 07t OO | Distribuir Horizontal Izquierda © AP =i g

Disibur ¢ 04 Bt SO
. . . . o og n . n . -
Distribuir Centros Verticales E_¢ Wy Distribuir Horizontal Centro

Horizantal
Distribuir Fondos Verticales E:I ELE Distribuir Horizontal Derecha Alinear | (&) =] =
o 00000000
Distribuir 50 o W 4y
Figura 142.- Herramientas de Alineacion Aplicar

Los botones de Accion de Alinear se usan para ubi-
car objetos - en relacion con otros objetos - dentro ~ Figura 143.- Didlogo de Opciones de Alineacion
del documento DCAD VectorSpace. Los objetos
pueden alinear o distribuirse tanto vertical como hor-
izontalmente.

La Tabla siguiente resume las opciones de Alin-
eacion y Distribucion Vertical.

Tabla 1: Opciones de Alineacion Vertical

Opcioén Procedimiento

S No Accion No se toma accion alguna de alineacion y/o distribucion vertical

Nota: .Este boton aparece sdélamente en el Dialogo de z
Opciones de Alineacion que se invoca desde el menu
de Objetos

iji Alinear Topes Para alinear los topes de los objetos seleccionados moviéndolos verti-
calmente en la pantalla. Los objetos unen sus topes a una linea hori-
zontal imaginaria.

q Alinear Centros Verticales  Para alinear los centros de los objetos seleccionados moviéndolos
verticalmente en la pantalla. Los objetos unen sus centros a una linea
horizontal imaginaria.
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Tabla 1: Opciones de Alineacion Vertical (Continuacion)

Opciodn

Procedimiento

Bt

Alinear Fondos Verticales

Distribuir Vertical Interno

Distribuir Topes Vertical

Distribuir Centros Verticales

Distribuir Fondos Verticales

Para alinear los fondos de los objetos seleccionados moviéndolos ver-
ticalmente en la pantalla. Los objetos unen sus fondos a una linea hor-
izontal imaginaria.

Para igualar los espacios verticales entre objetos.
Para igualar las distancias entre los topes de los objetos y los topes de
los objetos inmediatamente por debajo.

Para igualar las distancias entre los centros de los objetos y los cen-
tros de los objetos inmediatamente por debajo.

Para igualar las distancias entre los fondos de los objetos y los fondos
de los objetos inmediatamente por debajo.

La Tabla siguiente resume las opciones de Alin-
eacion y Distribucion Horizontal.

Tabla 2: Opciones de Alineaciéon Horizontal

Opcion

Procedimiento

it

olln

oo

No Accion

Alinear Lados Izquierda

Alinear Centro Horizontal

Alinear Lados Derecha

Distribuir Horizontal Interno

No se toma accion alguna de alineacion y/o distribucion Horizontal

Nota: .Este boton aparece solamente en el Didlogo de
Opciones de Alineacion que se invoca desde el
menu de Objetos

Para alinear los lados izquierdos de los objetos seleccionados mov-
iendolos horizontalmente en la pantalla. Los objetos unen sus lados
izquierdos a una linea vertical imaginaria.

Para alinear los centros de los objetos seleccionados moviéndolos
horizontalmente en la pantalla. Los objetos unen sus centros a una
linea vertical imaginaria.

Para alinear los lados derechos de los objetos seleccionados mov-
iéndolos horizontalmente en la pantalla. Los objetos unen sus lados
derechos a una linea vertical imaginaria.

Para igualar los espacios horizontales entre objetos.
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Tabla 2: Opciones de Alineacion Horizontal (Continuacion)

Procedimiento

Opciodn
2
ek los objetos.
oo Distribuir Horizontal Centro
ek, tos.
oo Distribuir Horizontal Derecha

los objetos.

Distribuir Horizontal Izquierda Para igualar las distancias horizontales entre los lados izquierdos de

Para igualar las distancias horizontales entre los centros de los obje-

Para igualar las distancias horizontales entre los lados derechos de

DCAD VectorSpace utiliza los rectangulos contene-
dores de los objetos para alinearlos o distribuirlos.
También podra alinear objetos invocando la opcion
Alinear del menu de Objetos.

* Con los botones de Accion solo podra aplicar
una opcion de alineacion o de distribucion a la
vez.

Combinar

Para usar los botones de accién de alineacién
1. Seleccione los objetos que desea alinear.
2. Seleccione la opcion deseada de alineacion o de

distribucion.

DCAD VectorSpace alinea o distribuye los objetos
en la forma que indicé.

Unir ‘ ‘ Interseccion

Perforar desde el Frente a e

%9

Perforar desde el Frente
y Ajustar
Perforar Detras Perforar Detras y Ajustar

Figura 144.- Herramientas de Combinacién Booleana

En esta Botonera DCAD VectorSpace ofrece acceso
a los comandos de Unir, Intersectar, Perforar de
Delante, Perforar de Delante & Ajustar, Perforar
Detras y Perfora Detras & Ajustar.

Interseccion

Este boton ejecuta el comando de Intersectar, pre-
sente también en la opcion Combinar del mentl de
Objetos.

Este comando crea un objeto a partir de las areas
solapadas de varios otros objetos.

Para ejecutar el comando de interseccion

* Con dos o mas objetos seleccionados, selec-
cione el botdn de Intersectar en la botonera de
Combinar.

Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Perforar desde el Frente y Ajustar

El botén de Perforar desde el Frente y Ajustar eje-
cuta el comando correspondiente de la opcion Com-
binar del menu de Objetos.
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Este comando abre perforaciones en el objeto que
estd "por detrds" de los objetos perforadores. Es
similar a Perforar desde el Frente. Las partes que no
solapan al objeto "de atrds" son eliminadas y no rea-
parecen con el comando Reformar.

Los resultados de esta operacion sobre objetos 3D
son mas facilmente visibles en el ambiente de visual-
izacion.

Nota: El comando Perforar desde el Frente z
y Ajustar no se refiere a la Vista de
"Frente" sino mas bién al orden de
apilado de los objetos: Los objetos del
"Frente" perforan al objeto de "Detras".

Para ejecutar el comando de perforar desde el
frente y ajustar

* Con dos o mas objetos seleccionados, selec-
cione el boton de Perforar desde el Frente y
Ajustar en la botonera de Combinar.

Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Perforar Detras

El boton de Perforar Detras ejecuta el comando cor-
respondiente de la opcion Combinar del menu de
Objetos.

Este comando utiliza el objeto que esta al "Frente"
para perforar todos los objetos que estan solapados y
por debajo de él.

Los resultados de esta operacion sobre objetos 3D
son mas facilmente visibles en el ambiente de visual-
izacion.

Para ejecutar el comando de perforar detras

* Con dos o mas objetos seleccionados, selec-
cione el boton de Perforar Detras en la boton-
era de Combinar.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Perforar Detras y Ajustar

El botéon de Perforar Detrds y Ajustar ejecuta el
comando correspondiente de la opcién Combinar del
ment de Objetos.

Este comando utiliza el objeto que esta al "Frente"
para perforar todos los objetos que estan solapados y
por debajo de él.

Este comando abre perforaciones en los objetos que
estan "por detrds" de el objeto perforador. Es simi-
lar a Perforar Detras. Las partes que no solapan al
objeto "del Frente" son eliminadas y no reaparecen
con el comando Reformar.

Los resultados de esta operacion sobre objetos 3D
son mas facilmente visibles en el ambiente de visual-
izacion.

Para ejecutar el comando de Perforar Detras y

Ajustar

* Con dos o mas objetos seleccionados, selec-
cione el boton de Perforar Detrds y Ajustar en
la botonera de Combinar.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Perforar desde el Frente

El boton de Perforar desde el Frente ejecuta el
comando correspondiente de la opcién Combinar del
ment de Objetos.

Este comando abre perforaciones en el objeto que
estd "por detras" de los objetos perforadores.
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Los resultados de esta operacion sobre objetos 3D
son mas facilmente visibles en el ambiente de visual-
izacion.

Nota: El comando Perforar desde el Frente z
y Ajustar no se refiere a la Vista de
"Frente" sino mas bién al orden de
apilado de los objetos: Los objetos del
"Frente" perforan al objeto de "Detras".

Para ejecutar el comando de perforar desde el
frente y ajustar

* Con dos o mas objetos seleccionados, selec-
cione el boton de Perforar desde el Frente en
la botonera de Combinar.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Extruir

Unir

El botén de Unir ejecuta el comando correspondiente
de la opcidon Combinar del ment de Objetos.

Este comando crea objetos compuestos "uniendo" a
varios objetos seleccionados.

Los resultados de esta operacion sobre objetos 3D
son mas facilmente visibles en el ambiente de visual-
izacion.

Para ejecutar el comando de unir

* Con dos o mas objetos seleccionados, selec-
cione el boton de Unir en la botonera de Com-
binar.

Nota: Si el boton esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Extrusion E:_Ei
Torneado !;é
Barrido Eﬂg

Figura 145.- Formas de Extrusion

DCAD VectorSpace ofrece tres botones en la Boton-
era de Extruir: Extrusion Lineal, Torneado y Barrido.
El botén visible en la botonera corresponde al modo
de extrusion activo.

Barrido

El boton de Barrido ejecuta una de tres fun- E“'B
ciones dependiendo de como se le use: eje- Z
cuta el comando de barrido, cambia el modo

de extrusion activo o abre el dialogo de opciones de
barrido.

Para ejecutar el comando de barrido en el ambi-
ente de dibujo

¢ Seleccione el botén de Barrido con un con-
torno de barrido seleccionado.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Para activar el barrido en el ambiente de dibujo

* Seleccione el boton de Barrido sin objetos
seleccionados.

Para activar el barrido en el ambiente de mod-
elaje

¢ Seleccione el boton de Barrido.
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Para abrir el didlogo de opciones de extrusién

* Haga doble clic en el boton de Barrido. Se
abre el dialogo de Opciones de Extrusion con
la pestafia de Barrido al frente.

Extrusion

Para abrir el dialogo de opciones de extrusion

» Haga doble clic en el boton de Extrusion. Se
abre el didlogo de Opciones de Extrusion con
la pestafia de Extrusion al frente.

Torneado

El botén de Extrusion ejecuta una de tres 'ffi.
funciones dependiendo de como se le use: E
ejecuta el comando de Extrusion, cambia el

modo de extrusion activo o abre el didlogo de
opciones de Extrusion.

Para ejecutar el comando de extruir lineal en el
ambiente de dibujo

e Seleccione el boton de Extrusion con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Para activar la extrusion lineal en el ambiente de
dibujo
* Seleccione el boton de Extrusion sin objetos
seleccionados.

Para activar la extrusion lineal en el ambiente de
modelaje

« Seleccione el boton de Extrusion.

Reflejar

El boton de Torneado ejecuta una de tres fun- %
ciones dependiendo de como se le use: eje-

cuta el comando de Torneado, cambia el

modo de extrusiéon activo o abre el didlogo de
opciones de Torneado.

Para ejecutar el comando de tornear en el ambi-
ente de dibujo

» Seleccione el boton de Torneado con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Para activar el torneado en el ambiente de dibujo

* Seleccione el boton de Torneado sin objetos
seleccionados.

Para activar el torneado en el ambiente de mod-
elaje

* Seleccione el boton de Torneado.

Para abrir el dialogo de opciones de extrusion
» Haga doble clic en el boton de Torneado. Se
abre el didlogo de Opciones de Extrusion con
la pestafa de Torneado al frente.

Reflejar B

Reflejar Copia it

Figura 146.- Herramientas de Reflejar

Los botones de Reflejar le permiten aplicar los
comandos de reflejar a objetos en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje.
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Reflejar

Reflejar Copia

El botén de Reflejar ejecuta el comando cor- .5(
respondiente de la opcién Combinar del
menu de Objetos.

El comando refleja el objeto segin un eje cuya
posicion y angulo la determina usted.

Para aplicar el comando de reflejar

* Seleccione el boton de Reflejar con uno o mas
objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Mover

El boton de Reflejar Copia ejecuta el -'V
comando correspondiente de la opcion Com-
binar del menu de Objetos.

El comando crea una copia del objeto y la coloca
reflejada segin un eje cuya posicion y angulo la
determina usted.

Para aplicar el comando de reflejar copia

* Seleccione el boton de Reflejar Copia con
uno o mas objetos seleccionados.

Nota: Si el boton esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Mover D
Mover Copia tl

Arreglo Lineal rru

Figura 147.- Herramientas de Mover

Los botones de Mover le permiten aplicar los
comandos de mover a objetos en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje.

Arreglo Lineal

El botén de Arreglo Lineal ejecuta el [
comando correspondiente de la opcion
Posicion del menu de Objetos.

El comando crea varias copias del objeto y las coloca
distribuidas sobre una linea imaginaria, a una distan-
cia fija unas de otras o distribuidas equidistantes
sobre la longitud de dicha linea imaginaria.

Para aplicar el comando de arreglo lineal

* Seleccione el botén de Arreglo Lineal con
uno o mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Mover

El boton de Mover ejecuta el comando corre- =t
spondiente de la opcion Posicion del menu
de Objetos.

El comando mueve el objeto permitiéndole especifi-
car los parametros de dicho movimiento.

Para aplicar el comando de mover

¢ Seleccione el botén de Mover con uno o mas
objetos seleccionados.
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Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Mover Copia

El boton de Mover Copia ejecuta el comando ti
correspondiente de la opcion Posicion del
ment de Objetos.

Contornos

El comando mueve una copia del objeto permitién-
dole especificar los parametros de dicho mov-
imiento.

Para aplicar el comando de mover copia

» Seleccione el boton de Mover Copia con uno
0 mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Poligonizar ‘.Fh

Redondear ‘r"
Paralelizar ",:2

Suavizar {:

Figura 148.- Herramientas de Contorno

Los botones de Contornos le permiten aplicar los
comandos de la opcion de Contornos del menu de
Objetos.

Poligonizar

El botén de Poligonizar ejecuta el comando \Ip]:
correspondiente de la opcion Contornos del
ment de Objetos.

El comando crea un poligono a partir de uno o mas
objetos. Los puntos de creacion de los objetos desa-
parecen y solo quedan segmentos de recta que
pueden moverse a discrecion.

Nota: Las formas curvas se transforman en
conjuntos de segmentos de rectas z
segun lo establecido en el dialogo de
Preferencias.

Para aplicar el comando de poligonizar

* Seleccione el boton de Poligonizar con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Paralelizar

El boton de Paralelizar ejecuta el comando '
correspondiente de la opcion Contornos del z
ment de Objetos.

El comando crea un poligono o polilinea paralela al
contorno del objeto de origen.

Nota: El comando estara disponible sdélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para aplicar el comando de paralelizar

» Seleccione el boton de Paralelizar con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.
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Redondear

Suavizar

El botén de Redondear ejecuta el comando {w
correspondiente de la opcion Contornos del E
menu de Objetos.

El comando redondea los vértices de objetos 2D. El
comando puede aplicarse a cualquier objeto 2D que
tenga al menos un vértice.

Redondear objetos los transforma en polilineas o
poligonos.

Nota: El comando estara disponible sélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para aplicar el comando de redondeo

* Seleccione el boton de Redondear con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Reformar

El botén de Suavizar ejecuta el comando cor- (:
respondiente de la opciéon Contornos del
menu de Objetos.

El comando convierte a poligonos y polilineas en
curvas. El comando puede aplicarse a cualquier
objeto 2D que tenga al menos un vértice.

Nota: El comando estara disponible soélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para aplicar el comando de suavizar

¢ Seleccione el botén de Suavizar con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

El boton de Reformar ejecuta el comando ,%
correspondiente del ment de Edicion.

El comando coloca a los objetos seleccionados en el
modo de Reformar, en el cual los puntos de creacion

Rotar

se convierten en manijas que puede mover para
"reformar" al objeto.

Para aplicar el comando de reformar

Haga clic en el boton de Reformar con uno o mas
objetos seleccionados.

Rotar Ir"‘
Rotar Copia CI

Arreglo Polar ﬂ

Figura 149.- Herramientas de Rotar

Los botones de Rotar le permiten aplicar los coman-
dos de rotar a objetos en los ambientes de Dibujo y
de Modelaje.
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Arreglo Polar

El boton de Arreglo Polar ejecuta el =
comando correspondiente de la opcion
Posicion del menu de Objetos.

El comando crea varias copias del objeto y las coloca
distribuidas radialmente.

Para aplicar el comando de arreglo polar

* Seleccione el boton de Arreglo Polar con uno
0 mas objetos seleccionados.

Nota: Si el boton esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Rotar

El botén de Rotar ejecuta el comando corre- g
spondiente de la opcion Posicion del menu
de Objetos.

El comando rota al objeto permitiéndole especificar
los parametros de dicha rotacion.

Escalar

Para aplicar el comando de rotar

* Seleccione el boton de Rotar con uno o mas
objetos seleccionados.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Rotar Copia

El boton de Rotar Copia ejecuta el comando v
correspondiente de la opcion Posicion del
ment de Objetos.

El comando rota una copia del objeto permitiéndole
especificar los parametros de dicha rotacion.

Para aplicar el comando de rotar una copia

» Seleccione el boton de Rotar Copia con uno o
mas objetos seleccionados.

Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

El botén de Escalar ejecuta el comando cor-
respondiente del menu de Objetos.

El comando le permite modificar el tamafio de los
objetos segun factores relativos a su tamafio original.

Para ejecutar el comando de escalar

* Haga clic en el boton de Escalar con uno o
mas objetos seleccionados.
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Ajustar

Unir =
Achaflanar
Extender ety

Filetear

Ajustar f-l-

Figura 150.- Herramientas de Ajuste

DCAD VectorSpace ofrece cuatro botones para
invocar los comandos de Unir, Achaflanar, Extender
y Filetear.

Achaflanar

El boton de Achaflanar ejecuta el comando =
correspondiente de la opcién Ajustes del -
ment de Objetos.

El comando le permite unir dos lineas no paralelas
con una tercera linea en angulo con ellas. Las lineas
podran intersectarse o no.

El comando puede aplicarse también a rectangulos
dibujados con las herramientas Rectangulo Diago-
nal, Rectdngulo Centro a Esquina y Rectangulo 3
Puntos.

Al seleccionar el comando se abre un didlogo que le
permitira establecer los parametros del chaflan.

Nota: El comando estara disponible sélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para aplicar el comando de achaflanar
» Seleccione el boton de Achaflanar.

Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Extender

El boton de Extender ejecuta el comando s
correspondiente de la opcion Ajustes del
menu de Objetos.

El comando le permite unir dos lineas no paralelas
extendiendo o recortando una de ellas. Las lineas
podran intersectarse o no. Aunque DCAD Vector-
Space modifica las lineas no las une en un objeto.

Al seleccionar el comando se abre un didlogo que le
permitira establecer los parametros del chaflan.

Nota: El comando estara disponible soélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para ejecutar el comando de extender
e Seleccione el boton de Extender.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Filetear

El boton de Filetear ejecuta el comando =
correspondiente de la opcion Ajustes del
ment de Objetos.

El comando le permite unir dos lineas no paralelas
con un arco de radio especificado por usted. Las
lineas podran intersectarse o no.

El comando puede aplicarse también a rectangulos
dibujados con las herramientas Rectdngulo Diago-
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nal, Rectangulo Centro a Esquina y Rectangulo 3
Puntos.

Al seleccionar el comando se abre un didlogo que le
permitira establecer los parametros del filete.

Nota: El comando estara disponible soélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para ejecutar el comando de filetear
e Seleccione el boton de Filetear.

Nota: Si el botén esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Unir

El botén de Unir ejecuta el comando =+
correspondiente de la opcidén Ajustes del
menu de Objetos.

El comando le permite unir dos lineas no paralelas
extendiendo o recortando ambas. Las lineas podran
intersectarse o no. Aunque DCAD VectorSpace
modifica las lineas no las une en un objeto.

Nota: El comando estara disponible sdélo en z
el ambiente de Dibujo.

Para ejecutar el comando de unir
* Seleccione el boton de Unir.

Nota: Si el botdn esta a la vista, basta con z
hacer clic sobre él.

Adherencias
Adherencia a Reticula
S
m{ O
I

Adherencia a Objetos

Figura 151.- Herramientas de Adherencia

Adherencia a Reticula

Podra usar el boton de Adherencia a Reticula  4—v
para ejecutar ese comando y para invocar el =%
Ajuste de Reticulas.

Para ejecutar el comando de adherencia a
Reticula
* Haga clic sobre el boton de Adherencia a
Reticula.

La Adherencia a Reticula restringe el movimiento
del puntero a los puntos de la reticula, ain cuando
ésta no sea visible. En contraste, si no esta activa la
adherencia, el puntero se mueve libremente aunque
esté visible la reticula. En un documento nuevo
DCAD VectorSpace activa por defecto la Adheren-
cia a Reticula.

El comando de Adherencia a Reticula también
aparece en la opcion Adherencias del menu de
Arreglo.

Para seleccionar una reticula
1. Presione el boton de Adherencia a Reticula.

2. Seleccione la opcidon de reticula deseada del
menu que se desprende del boton.
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Figura 152.- Menu de seleccion de reticula

El comando Ajuste de Reticula reside en el menu de
Arreglo.

Adherencia a Objetos

Podra usar el boton de Adherencia a Objetos I
para ejecutar ese comando.

Control de Capas

Gestor de Capas... Chl+l

Capah
Capad
Capad
Capaz
Capal
w Capal
Capall T A

Figura 153.- Control de Capas

El Control de Capas al pié de la Ventana activa le
permite maniobrar a través de la estructura de capas
e invocar al Gestor de Capas.

El Control de Capas esta formado por tres elemen-
tos: al centro, un Menu de Capas y dos botones a
ambos lados de éste que le permiten seleccionar la

Para ejecutar el comando de adherencia a obje-
tos
* Haga clic sobre el boton de Adherencia a
Objetos.

La Adherencia a Reticula restringe el movimiento
del puntero a puntos del contorno de algunos obje-
tos.

El comando de Adherencia a Objetos también
aparece en la opcion Adherencias del menu de
Arreglo.

Capa Anterior o la Capa Posterior, respecto a la capa
activa.

Al hacer clic en el boton de Capa Anterior se o
activa la capa inmediatamente por debajo -
segun la estructura de las capas - de la que
esté activa.

El clic en el boton de Capa Siguiente activala
capa inmediatamente por encima de la capa
activa.

Nota: Si la capa siguiente o anterior es z
invisible, la accion la torna visible.

El control de capas estd activo en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje.
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El Menu de Capas

Gestor de Capaz.. Chil+L

Capah
Capad
Capal
CapaZ
Capal
v Capal
Capall -

Figura 154.- Menu de Capas

Control de Zoom

*izta Inicial Chrl+&t+L1
Ajuztar a Pagina  Clrl+valk+M
Ajustar aVentana Cril+alt+ia

Guardar Zoon...

1.600 %
800 3%
400 %
200 %
w 100 %
50 %
5%
125%
E3%

B R |

Figura 155.- Control de Zoom

El menu de Capas muestra las capas de la estructura
existente. Si el nombre de la capa es demasiado
largo, DCAD VectorSpace lo trunca lo necesario.

El menu de capas permite activar una capa en partic-
ular o abrir el Gestor de Capas. El Gestor de Capas
también puede abrirse presionando simultdneamente
las teclas Comando+B (Mac OS) ¢ Ctrl+B (Win-
dows).

El Control de Zoom al pi¢ de la Ventana activa le
permite modificar la ampliaciéon - Zoom - de los
objetos en la pantalla.

El Control de Zoom esta formado por tres elementos:
al centro, un Menu de Zoom y dos botones a ambos
lados de éste que le permiten Ampliar o Reducir el
nivel de Zoom.

Para reducir el zoom a la mitad

* Haga clic en el boton de Reducir.

Para duplicar el zoom
* Haga clic en el boton de Ampliar. o
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El Meni de Zoom

Vigta Inicial Ctrl-+Al+L
Ajustar a Pagina  Chledlt+h
Ajustar aventana Chilwdltens

Guardar Zoom...

1.600 %
200 %
400 =
200 %
v 100 %
50%
5%
125%
3%

100 %% -

Figura 156.- Menu de Zoom

El ment de Zoom muestra el nivel de Zoom activo.
El valor sera un porcentaje - nn% - o una relacion -
nn:mm - segun la opcion establecida en el didlogo
de Preferencias.

Para seleccionar una opcion o comando de Zoom

e Abra el menu de Zoom.

El ment de Zoom contiene los elementos siguientes:

Zoom Preestablecidos [1600% a 6.2%]. estos  se
muestran como porcentajes - nn% - o como rel-
aciones - nn:mm - segun la opcidén establecida
en el didlogo de Preferencias.

Guardar Zoom. Guarda niveles de Zoom.
Borrar Zoom. Borra niveles de Zoom guardados.

Ajustar a Ventana [Comando+Opciéon+W (Mac

OS) 6 Ctri+Alt+W (Windows)]. Ajusta el nivel de
Zoom hasta que todos los objetos visibles del
documento puedan mostrarse en la ventana
activa.

Ajustar a Pagina. Ajusta el nivel de Zoom hasta que
toda el area correspondiente al &area de
impresion pueda mostrarse en la ventana activa.

e Al seleccionar este comando DCAD Vector-
Space activa la opcion de Mostrar Paginas.

Nota: Puede establecer el area de z
impresion con el comando de
Establecer Area de Impresion del
menu de Archivo. Por defecto el area de
impresion se centra sobre el Origen Absoluto
del Documento.

Centrar Origen [Comando+Opcién+U (Mac OS) 6

CtrI+Alt+U(Windows)]. Este comando ajusta el
Zoom al 100% y centra el origen absoluto en la
ventana activa.

Niveles de Zoom

Cuando se crea un documento nuevo, DCAD Vector-
Space le asigna por defecto un zoom de 100% y los
objetos, por lo tanto, apareceran a su tamafio real
escalado.

El rango de zoom disponible depende de la escala
del dibujo. Por ejemplo, si la escala es de 1:100 los
niveles de zoom disponibles irdn desde 0.2% hasta
1.000.000%.

Los niveles de Zoom pueden modificarse con los
botones de Zoom, con el ment de zoom y con la her-
ramienta de zoom. El nivel de zoom es independi-
ente para cada ventana.

Si se selecciona la opcion de Zoom Localizado en el
didlogo de Preferencias, DCAD VectorSpace mues-
tra un rectangulo que corresponde a el area visible
luego de la ampliacion.
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Mueva el puntero para ubicar el rectdngulo y haga
clic para completar la operacion.

DCAD VectorSpace guarda el nivel de zoom activo

junto con el documento y lo restablece al abrir poste-
riormente el documento.

Guardar Zooms Especiales

Podra guardar zooms especiales y seleccionarlos a
placer en el meni de Zoom. Esta caracteristica
ofrece acceso facil a valores especiales de zoom.

Para guardar un zoom especial

1. Seleccione la opcion Guardar Zoom en el menti
de Zoom. Aparece el didlogo de Guardar Zoom.

2. Escriba el valor de zoom como porcentaje o
como relacion, segun la preferencia. DCAD Vec-
torSpace aumenta o reduce la imagen al por-
centaje o relacion indicada.

Menu de Ambientes

v Dibujo Chil+8
todelo Ctrl+3
Presentacion Crl+0

Dibuja -

Figura 157.- Menu de Ambientes

El menu de Ambientes aparece al pié de la ventana
activa para cambiar el ambiente sobre el cual se abre
dicha ventana. El menu aparece en todas las venta-
nas de todos los ambientes de DCAD VectorSpace.

Para cambiar al ambiente de dibujo

* Seleccione la opcion Dibujo en el menu de
Ambientes o presione simultineamente las

3. Haga clic en OK para cerrar el didlogo. DCAD
VectorSpace afiade el valor al pié de la lista de
zoom en el ment.

Nota: Los valores especiales de zoom se
guardan junto con el documento y z
apareceran en el menu cuando se
reabra el documento.

Para borrar un zoom especial

1. Seleccione el zoom especial que desea borrar en
el menu de zoom. DCAD VectorSpace amplia o
reduce la imagen hasta alcanzar ese nivel de
zoom.

2. Seleccione la opcion Borrar Zoom del ment de
Zoom.

3. Aparece un mensaje solicitando que confirme la
operacion. Haga clic en Si para eliminar el zoom
especial del menu.

teclas Comando+8 (Mac OS) 6 Ctrl+8 (Win-
dows).

Para cambiar al ambiente de modelaje

» Seleccione la opcion Modelaje en el ment de
Ambientes o presione simultdneamente las
teclas Comando+9 (Mac OS) 6 Ctrl+9 (Win-
dows).

Para cambiar al ambiente de visualizacion

» Seleccione la opcion Visualizacion en el
menu de Ambientes o presione simultanea-
mente las teclas Comando+0 (Mac OS) 6
Ctrl+0 (Windows).
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En DCAD VectorSpace ¢l cambio de ambiente pro- paleta de herramientas asi como de las opciones de
voca el cambio de las herramientas disponibles enla ~ menu disponibles.

Uso de Ventanas Multiples al Mismo Ambiente

El uso del menu de ambiente le permitird tener mas biar el ambiente de una ventana se afecta solo a esa
de una ventana abierta al mismo ambiente. Al cam- ventana sin afectar a las demas.
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Menu de Archivo

MHuevo Chrl+M
Abrir Chrl+0
Impartar... Chrl-+&lk+0
Cerrar Chil+F4
GEuardar Chi+5
Guardar Corno... Chl+alt+5
Rewertir

Ajuztar Impresara...
| mprirmir... Chil+P
Area de lmpresion Chl+Al+P

Salir Al+F4

nthetic _
echnologies
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Menu de Archivo

Archiva
Mueva Chil+M
Abrir Chrl+0
Importar... Chrl+al+0
Cerar Chil+F4
Guardar Come... Chil+a&lt+5

Ajustar Impresora...
Irprimir... Chrl+P
Area de Impresidn Ctil+alk+P

Salir Alt+F4

Figura 158.- Menu de Archivo

Sobre DCAD VectorSpace...

Los comandos del menu de Archivo le permitiran
crear, abrir cerrar, guardar e imprimir documentos.
Este ment contiene también comandos para importar
y exportar su trabajo en una variedad de formatos
comunes.

El comando "Sobre DCAD VectorSpace" aparece
en el menu de Ayuda (Windows) o en el de la man-
zana (Mac OS) pero le describiremos aqui ya que su
uso es tan infrecuente que no amerita un capitulo
aparte.

La ventana inicial aparece cuando arranca DCAD
VectorSpace. Cuando el programa esta corriendo
podra usar en cualquier momento el comando Sobre
DCAD VectorSpace... para verla de nuevo.

Para ver el didlogo de informacion General de
DCAD VectorSpace (Windows)

» Seleccione Ayuda > Sobre DCAD Vector-
Space para mostrar el didlogo de informacion
General de DCAD VectorSpace. El dialogo
permanecera en pantalla hasta que haga Clic
sobre él.

Para ver el didlogo de informacion General de
DCAD VectorSpace (Mac OS)

* Seleccione Manzana > Sobre DCAD Vector-
Space para mostrar el didlogo de informacion
General de DCAD VectorSpace. El dialogo
permanecera en pantalla hasta que haga Clic
sobre €l.

El Didlogo de Informacion General de DCAD Vec-
torSpace muestra el nombre de la persona y de la
organizacion registradas como usuario legitimo.
Muestra también el numero serial de identificacion
del producto y el correlativo de la version. Esta
informacion le sera requerida cada vez que solicite
soporte para la aplicacion.
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Figura 159.- Dialogo “Sobre DCAD VectorSpace’

Cerrar

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién
Teclado: Ctrl+F4 (Windows)
Comando+W (Mac OS)

Para cerrar un documento DCAD VectorSpace sin
salir de la aplicacién
* Seleccione Archivo > Cerrar, o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+F4 (Win-
dows) 6 Comando+W (Mac OS).

Al seleccionar el comando Cerrar, DCAD Vector-
Space cierra todas las ventanas asociadas al docu-
mento en el cual trabaja sin detener la aplicacion.

Si un documento tiene una sola ventana abierta,
podra cerrarlo haciendo Clic en la caja de cierre en el
extremo izquierdo del de titulo de la ventana. Si hay
mas de una ventana abierta, al hacer Clic alli cierra
s6lo la ventana sobre la cual se hace Clic.

Para usar el comando de Cerrar

1. Seleccione la opciéon Cerrar en el menu de
Archivo o presione simultaneamente las teclas
Ctrl+F4 (Windows) 6 Comando+W (Mac OS).

Si no hay cambios no guardados en el docu-
mento, DCAD VectorSpace cierra todas las ven-
tanas del documento.

Si se han hecho cambios sin salvar el docu-
mento, un mensaje le solicita guardar los cam-
bios antes de cerrar el documento. El didlogo
ofrece tres opciones:

Para cerrar el documento y guardar los cam-
bios, haga Clic en Guardar. Si el documento
no se ha guardado en el formato DCAD Vec-
torSpace, el comando se comporta como el
comando Guardar Como; en caso contrario se
comporta como el comando Guardar. En cual-
quier caso, DCAD VectorSpace cierra todas
las ventanas del documento luego de guardar
los cambios.

Para cerrar el documento sin guardar los cam-
bios, haga Clic en No Guardar.DCAD Vector-
Space cierra todas las ventanas del
documento sin guardar los cambios.

Para mantener abierto el documento, haga
Clic en Cancelar.
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Salir

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién
Teclado: Alt+F4 (Windows)
Comando+Q (Mac OS)

Para concluir una sesion de trabajo con DCAD
VectorSpace y cerrar el programa
* Seleccione Archivo > Salir o presione simul-
tancamente las teclas Alt+F4 (Windows)o
Comando+Q (Mac OS).

Si existe algiin documento abierto pero no salvado,

DCAD VectorSpace le pregunta si desea guardar ese
documento antes de salir.

Importar

e Para terminar sin guardar, haga Clic en No
Guardar.

*  Para guardar el documento antes de salir, haga
Clic en Guardar.

*  Si el documento no se ha guardado bajo el for-
mato DCAD VectorSpace, hacer Clic en Guar-
dar equivale a seleccionar Archivo > Guardar
Como.... En caso contrario, es equivalente al
comando Guardar del mismo menu.

e Para continuar trabajando en DCAD Vector-
Space sin salir, haga Clic en Cancelar.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+O (Windows)
Comando+Opcion+0 (Mac OS)

Puede importar el contenido de un archivo a un doc-
umento DCAD VectorSpace utilizando el comando
Importar del menu de Archivo. Podra importar docu-
mentos guardados en cualquiera de los formatos
soportados por DCAD VectorSpace, incluyen su for-
mato natural.

Nota: El comando Importar NO abre archi- z
vos DCAD VectorSpace. Solo se uti-
liza para incorporar informacion
previamente guardada al documento activo.

Para usar el comando de Importar Sobre un doc-
umento DCAD VectorSpace previamente abi-
erto:

1. Seleccione la ventana dentro de la cual desea
realizar la importacion.

2. Seleccione una ventana de Dibujo para importar
cualquier clase de archivos, excepto QuickDraw
3D.

e Seleccione una ventana de Modelaje para
importar archivos DWG, DXF 3D, PTF, y
QuickDraw 3D.

3. Seleccione Archivo > Importar. Aparece un
didlogo de directorio.

4. En el menu de Formato de Archivo (Mac OS) o
de Archivos del Tipo: (Windows), seleccione
la opcion deseada.

* Sidesea ver todos los archivos de una carpeta,
hasta aquellos que DCAD VectorSpace es
incapaz de Importar, seleccione Todos los
Archivos en el ment de Archivos del Tipo:
(Windows) o haga Clic en la casilla Mostrar
Todos los Archivos (Mac OS ).

5. En la lista, seleccione el archivo que desea
importar.

6. Haga Clic en Abrir o haga doble Clic en el nom-
bre del archivo seleccionado para importar el
archivo.
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7. Para algunos tipos de archivo aparece un Dial-
ogo de Opciones de Importacion. Refiérase a la
seccion Formatos de Archivos de Importacion.

Laok in: | (3 Tutorial Files

~| « & cf E-

) Paramnetric: Text Format Tutarnial Rendering

5] D oo |
Library ingerts

Library ztart

53l] Roof start

5 .
i3] T utorial end

[E50] Tutarial start

File name: |

Files of type: | &1l Files %)

Figura 160.- Dialogo de Importacién de Archivos

Formatos de Archivos de Importacion

DCAD VectorSpace ofrece los siguientes formatos
en el menu de formatos de archivo:

BMP. Un formato estandar Windows que contiene
imagenes rasterizadas en color y blanco &
negro.

CGM (Computer Graphics Metafile). un  formato
ANSI para ilustraciones a color RGB. Soporta
graficos vectoriales y rasterizados en 2D, capas,
y texto formateado. Ver Opciones de Import-
acion CGM.

DWG. El formato nativo y propietario de
AutoCADTM. DCAD VectorSpace puede
importar archivos guardados bajo las versiones
10 a 14 de AutoCADTM. Ver Opciones de
Importacion DWG.

DXF/DXF 3D (Drawing Interchange Format). Un
Meta-formato de archivo que soporta texto sim-

ﬂ Cancel

ple y data geométrica 2D y 3D. DXF esta dis-
ponible en el ambiente de Dibujo y DXF 3D en
el ambiente de Modelaje.

Al EPS / EPS (Encapsulated PostScript). EPS es
un formato para intercambio de graficas Post-
Script entre aplicaciones. Al EPS importa s6lo
objetos vectoriales. EPS importa tanto archivos
EPS como imagenes rasterizadas.

HPGL (Hewlett Packard Graphics Language). Un
formato vectorial utilizado para archivos desti-
nados a ser enviados a graficadores de plumilla.
Ver Opciones de Importaciéon HPGL.

IGES (Initial Graphics Exchange Specification).

Un formato vectorial 2D y 3D utilizado por apli-
caciones de CAD y de visualizacion. Ver
Opciones de Importacion IGES

PICT. Un formato grafico estandar de Mac OS. El
formato soporta objetos 2D, iméagenes rasteriza-
das y texto.
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PTF (Parametric Text Format). Un formato de texto
para describir objetos DCAD VectorSpace.

QuickDraw 3D. Meta archivo para imagenes 3D,
desarrollado por Apple Computer Inc. Esta dis-
ponible solo en el ambiente de Modelaje.

TIFF (Tag Image File Format). Un formato de ima-
genes rasterizadas que soporta color y grises a
altas resoluciones.

WMF (Windows Metafile Format). Un formato
estandar Windows. Soporta graficos vectoriales
2D e imagenes rasterizadas.

Opciones de Importacion

Algunos formatos de archivo ofrecen opciones ajust-
ables al momento de importarlos a DCAD Vector-
Space.

Opciones de Importacion DWG

1. Al importar un archivo en formato DWG se abre
el didlogo siguiente:

Unidades:  pulgadas i

Escala Documenta:

(" Arquitectura: 14" =1 -

(" Ingenieria: 1=z0 -
1=

{* Especial:

¥ Eondo Megro

Cancelar

Figura 161.- Opciones de Importacién - Formato DWG

2. Secleccione metros, centimetros o pulgadas en el
ment de Unidades.

Pulgadas -
tetrog
Centimetros
Milimetros
Pulgadas

Figura 162.- Menu de Unidades

3. Seleccione el tipo de escala. Las opciones dis-
ponibles seran Arquitectura, Ingenieria o
Especial.

4. Si selecciond Arquitectura o Ingenieria, sclec-
cione el valor deseado en los menus correspon-
dientes.

5. Si su seleccion es Especial, indique el valor
deseado en la casilla correspondientes

6. Indique si desea que la importacion se muestre
en lineas blancas sobre fondo nego (Autocad)

7. Haga Clic en OK.

El documento se abre con el sistema de medicidon
seleccionado y en la escala seleccionada. Ver Ajuste
de la Escala de Salida

Ajuste de la Escala de Salida

Un documento cuya escala de salida es 1:1 sera
probablemente muy grande para imprimirlo en una
hoja de papel. Tal escala indica que los objetos del
documento se imprimiran a tamao real.

Por ejemplo, un corredor de 10 metros de largo,
requeriria una hoja de papel de 10 metros de largo si
la escala de salida es 1:1.

Para cambiar la escala de salida de un docu-
mento

» Seleccione Arreglo > Ajustar Salida. Luego
podra establecer escalas arquitectonicas, de
ingenieria o a su gusto.
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Nuevo

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: Ctrl+N (Windows)
Comando+N (Mac OS)

Podra crear documentos DCAD VectorSpace nuevos
seleccionando la opcion Nuevo en el menu de
Archivo.

Al tope de la ventana del documento DCAD Vector-
Space nuevo aparecerd la leyenda " SinTitulo-
<numero>-Dibujo-Planta".

<ndamero>. es el numero del documento. El primer
documento creado en una sesidn recibe el nom-
bre de Sin Titulo, el segundo se titula SinTitulo-
2, el tercero se titula SinTitulo-3 y asi sucesiva-
mente.

Dibujo-Planta. corresponde al ambiente y vista acti-
vas en DCAD VectorSpace.

Los documentos nuevos aparecen siempre en ambi-

ente de Dibujo, en la vista de Planta y con los valores
por defecto de reticula, unidades y salida.

Abrir

Podré crear y mantener abiertos tantos documentos
como lo permitan los recursos de sus sistema. En
general, el nimero de documentos abiertos de una
vez depende de la complejidad de los mismos y de la
cantidad de memoria libre disponible para DCAD
VectorSpace.

Para crear un documento nuevo

* Seleccione Archivo > Nuevo o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+N (Win-
dows) 6 Comando+N (Mac OS).

Un documento nuevo abre con una ventana al ambi-
ente de Dibujo, en la vista de Planta. La ventana
aparece por delante de cualquiera otra ventana
DCAD VectorSpace. En ¢l menu de Ventanas, el
nombre del documento aparece con una marca (3)
por delante - para indicar que es el documento activo
- Junto con los nombres de los demds documentos
DCAD VectorSpace que pudiesen estar abiertos.

Ambiente: Dibujo, Modelo, Visualizacién
Teclado: Ctrl+O (Windows)
Comando+0O (Mac OS)

Podra abrir un documento DCAD VectorSpace exis-
tente seleccionando el comando Abrir en el menu de
Archivo.

Al abrir un documento DCAD VectorSpace éste
aparece con las reticulas y unidades activas al
momento de guardarlo,. También aparecera con el
mismo ambiente activo que tenia al guardarlo.

SI el documento tenia abierta una ventana de mod-
elaje, aparecera en modelaje. Si habia varias venta-

nas abiertas, reabrira con una ventana abierta al
ambiente de la ventana activa al momento de guard-
arlo.

Podra mantener tantos documento abiertos como lo
permitan los recursos de su sistema. En general, la
cantidad de documentos que pueden estar abiertos a
la vez dependera de la memoria - RAM - disponible y
de la cantidad de datos que contengan los documen-
tos.

La forma mas sencilla de abrir un documento DCAD
VectorSpace cs hacer doble Clic sobre el icono que
lo identifica. Si DCAD VectorSpace no esta cor-
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riendo, la accidn arranca el programa y abre el docu-
mento. Si DCAD VectorSpace ya esta corriendo, la
accion lo activa y abre el documento.

Para usar el comando de Abrir

1. Seleccione Archivo > Abrir o presione simul-
taneamente las teclas Ctrl+O (Windows) ¢

Ajustar Pagina (Mac OS)

Comando+0 (Mac OS). Aparece un didlogo de
directorio.

2. Ubique la carpeta que contiene el documento
que desea abrir.

3. En la lista, haga doble Clic en el nombre del
documento o seleccione el nombre y haga Clic
en Abrir.

Ambiente: Dibujo

Podra especificar el tamafio y la orientacion de las
paginas y otras opciones de impresion invocando el
comando de Ajustar Pagina.

Al invocar el comando, se abre el didlogo de Ajustar

Pagina. Alli podra establecer las opciones que desea
y luego hacer Clic en OK para aceptarlas.

Imprimir

Para usar el comando de Ajustar Pagina

1. Seleccione Archivo > Ajustar Pagina. Aparece
el didlogo de Ajustar Pagina

2. Establezca las opciones que desee en el didlogo.

3. Para establecer las opciones haga Clic en OK. Si
desea salir sin modificaciones, haga Clic en
Cancelar.

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+P (Windows)
Comando+P (Mac OS)

Imprimir en DCAD VectorSpace es una operacion
disponible solo en el ambiente de Dibujo. Para
imprimir objetos del ambiente de Modelaje, debera
trasladar la vista que los contiene al ambiente de
Dibujo.

Al imprimir un documento DCAD VectorSpace se
abre el didlogo de impresion. Alli podra ajustar
varias opciones para luego hacer imprimir el docu-
mento.

Antes de imprimir un documento, podria ser necesa-
rio Ajustar Paginas (Mac OS) o Ajustar Impresora
(Windows) para establecer la orientacion y el
tamafio del papel y otras opciones de impresion. Ver

Ajustar Pagina (Mac OS) y Ajustar Impresora (Win-
dows).

Para usar el comando de Imprimir

1. Seleccione Archivo > Imprimir o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+O (Windows) 6
Comando+P (Mac OS). Aparece el didlogo de
Imprimir.

2. En el didlogo, realice los ajustes necesarios y
haga Clic en Imprimir.

* Las opciones disponibles en el didlogo
dependen del tipo de dispositivo de salida y
de las opciones especificamente disponibles
para él.

Por ejemplo, los dispositivos PostScript com-

parten todos algunas opciones comunes, que
pueden ser diferentes a las correspondientes a
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otro tipo de dispositivos. Para mayor infor-
macion consulte con la documentacion de su
dispositivo de salida y la del software que
utilice para controlarlo.

Ajustar Impresora (Windows)

» Para cerrar el didlogo sin imprimir, haga Clic
en Cancelar.

* Bajo Mac OS, podra hacer Clic en Guardar
Ajustes para guardar los valores establecidos.

Ambiente: Dibujo

Podra especificar el tamafio y la orientacion de las
paginas y otras opciones de impresion invocando el
comando de Ajustar Impresora.

Al invocar el comando, se abre el didlogo de Ajustar

Impresora. Alli podrd establecer las opciones que
desea y luego hacer Clic en OK para aceptarlas.

Revertir

Para usar el comando de Ajustar Impresora

1. Seleccione Archivo > Ajustar Impresora.
Aparece el didlogo de Ajustar Impresora.

2. Establezca las opciones que desee en el didlogo.

3. Para establecer las opciones haga Clic en OK. Si
desea salir sin modificaciones, haga Clic en
Cancelar.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion

Podra deshacerse de todos los cambios realizados a
un documento DCAD VectorSpace desde que se le
guardd por ultima vez utilizando el comando
Revertir. Esencialmente, el comando revertir ofrece
un atajo a la accion de cerrar un documento sin guar-
darlo y abrir de nuevo la ultima version guardada en
disco.

Este comando no puede deshacerse con el comando
Deshacer, por lo cual debe asegurarse de que real-
mente desea deshacerse de todos los cambios real-
izados antes de invocar el comando Revertir.

El comando Revertir esta inhabilitado si no hay doc-
umentos abiertos, si el documento abierto no ha sido

salvado antes y cuando no se han realizado cambios
al documento previamente guardado.

Para usar el comando Revertir

» Seleccione Archivo > Revertir. Aparece un
didlogo de advertencia.

1E ¢Fimoaitr 2 by cltime verzidn de WyFie. DCDY
*
A

Para desechar el documento activo y susti-
tuirlo por su ultima copia guardada, haga Clic
en Revertir.

Si desea conservar al documento activo, haga
Clic en Cancelar.
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Guardar

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién
Teclado: Ctrl+S (Windows)
Comando+S (Mac OS)

Podré guardar en disco el documento DCAD Vector-
Space activo seleccionando el comando Guardar en
el ment de Archivo.

Mientras trabaja en DCAD VectorSpace debe usar
frecuentemente el comando Guardar para mantener
una version actualizada del documento almacenada
en disco.

DCAD VectorSpace no guarda el documento a

menos que se le indique expresamente con el
comando Guardar.

Guardar Como...

* Si el documento no se ha guardado en el for-
mato DCAD VectorSpace, ¢l comando se com-
porta como el comando Guardar Como... Ver
Guardar Como....

*  Si el documento se ha guardado antes en el for-
mato DCAD VectorSpace, ¢l comando guarda
una nueva version del documento sobre la ante-
rior. Si desea conservar la version anterior,
utilice el comando Guardar Como...

Para usar el comando Guardar

* Seleccione Archivo > Guardar o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+S (Windows)
o Comando+S (Mac OS). Si el comando
Guardar aparece agrisado (inhabilitado) en el
ment el documento no ha sido modificado
desde la tltima vez que se le guardo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: Ctrl+Alt+S (Windows)
Comando+Opcion+S (Mac OS)

Podra guardar en disco una copia del documento
DCAD VectorSpace activo seleccionando el
comando Guardar Como... en el mena de Archivo.

También podra guardar (exportar) una copia en for-
mato distinto para ser abierto por otras aplicaciones
CAD o de Imposicion de Paginas.

En este Gltimo caso podra guardar todo el docu-
mento, una vista particular del mismo o sélo los
objetos visibles del documento.

El formato por defecto para guardar documentos es
DCAD VectorSpace.Debera siempre disponer de
una copia del documento guardada en formato

DCAD VectorSpace para asegurarse de conservar
todos los elementos del documento, inclusive obje-
tos 2D y 3D, atributos, capas, objetos y simbolos de
libreria, vistas relativas y otras caracteristicas especi-
ficas del ambiente DCAD VectorSpace.

Nota: No siempre es posible convertir con
éxito la informacién y los objetos al
utilizar otros formatos de archivo. Si
desea poder editar sus documentos en DCAD
VectorSpace, Debera siempre disponer de
una copia del documento guardada en for-
mato DCAD VectorSpace antes de exportarla
a otros formatos.

En general, la exportacion de su trabajo desde DCAD
VectorSpace deberia ser el ultimo paso de un
proyecto, luego de guardarlo bajo formato DCAD
VectorSpace.

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Archivo 153



Exportacién de Visualizaciones

Podré usar el comando Guardar Como... para expor-
tar imagenes de una visualizacion. Podra utilizar los
formatos de archivos de imagen BMP, JPEG, PSD

(Adobe Photoshop®), PICT, y QuickTime. También
puede copiar y pegar las visualizaciones a una ven-
tana de Dibujo y de alli usar el comando Guardar
Como... para exportarlas a otros formatos.

Para usar el comando Guardar Como...

1. Seleccione el ambiente desde el cual desea
exportar

* En el ambiente de Dibujo podra exportar en
todos los formatos, excepto QuickDraw 3D.

* En el ambiente de Modelaje podra exportar en
los formatos QuickDraw 3D, DWG, DXF, y
PTF.

* En el ambiente de Visualizacion podra expor-
tar en los formatos BMP, JPEG, PSD (Adobe

Photoshop®), PICT, y QuickTime.

* El formato DCAD VectorSpace guarda todo
el documento en cualquiera de los ambientes.

2. Seleccione Archivo > Guardar Como... o pre-
sione simultdneamente las teclas Ctrl+Alt+S
(Windows) 6 Comando+Opcion+S (Mac OS).
Aparece el didlogo de Guardar Como...

3. En el didlogo, ubique la carpeta o directorio en
el cual desea guardar el documento.

4. Escriba el nombre deseado en la casilla corre-
spondiente.

5. En el ment de Formato de Archivo (Mac OS) o
de Guardar como Tipo (Windows) seleccione
el formato deseado. Por defecto el formato sera
DCAD VectorSpace.

6. En el menu de Alcance de Guardar, seleccione
la opcion deseada. Las opciones disponibles

varian con el formato de archivo seleccionado.
Ver Alcance de Guardar.

* Si el formato es DCAD VectorSpace, la
opcion por defecto es "Documento".

7. Haga Clic en Guardar para enviar el documento
al disco. Podria aparecer o no un dialogo de
opciones, seglin sea su eleccion de formato. Ver
Opciones de Exportacion.

Alcance de Guardar

Seleccione una opcioén de este menu para indicar
cuales partes del documento DCAD VectorSpace
desea guardar. Las opciones disponibles son:

Documento. Esta opcion indica que se desea guar-
dar todo el documento. Esta opcion estd dis-
ponible sélo si el formato de archivo es DCAD
VectorSpace.

Ventana Activa. Esta opcion guarda todos los obje-
tos de la vista activa. Esta opcion no estd dis-
ponible si el formato de archivo es DCAD
VectorSpace.

Objetos Visibles. Esta opcion guarda sélo los obje-
tos visibles de la ventana activa.

Formatos de Archivo de Exportacion

DCAD VectorSpace exporta a los formatos sigu-
ientes:

BMP. Un formato estandar Windows que contiene
imagenes rasterizadas en color y blanco &
negro. BMP est4 disponible en los ambientes de
Dibujo y de Visualizacién.

CGM (Computer Graphics Metafile). un  formato
ANSI para ilustraciones a color RGB. Soporta
graficos vectoriales y rasterizados en 2D, capas,
y texto formateado. El formato esta disponible
en el ambiente de Dibujo.
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DCAD VectorSpace. El formato nativo de DCAD
VectorSpace. Este formato esta disponible en
todos los ambientes de trabajo. El formato de
Plantilla DCAD VectorSpace crea documentos
Plantilla para nuevos proyectos. Ver Uso de
Documentos "Plantilla".

DWF (Drawing Web Format). Formato de
AutoCADTM para difusiéon en la World Wide
Web de Internet de documentos DCAD Vector-
Space. DWF esta disponible en el ambiente de
Dibujo.

DWG. El formato nativo y propietario de
AutoCADTM. Este formato esta disponible en
los ambientes de Dibujo y de Modelaje.

Al guardar un documento bajo formato DWG,
DCAD VectorSpace guarda la informacién 2D
en formato AutoCADTM R10. Ello implica que
podra usar la version 10 de AutoCADTM para
abrir y guardar archivos DWG exportados por
DCAD VectorSpace. AutoCADTM R10 no
importa la informacion 3D de DCAD Vector-
Space.

Sin embargo, las versiones 11 a 14 de

AutoCADTM

si importan la informacién 3D de DCAD Vector-
Space junto con la informacion 2D. Ello
implica que podra usar las versiones 11 a 14 de
AutoCADTM para abrir y guardar documentos
exportados por DCAD VectorSpace que conten-
gan informacién 2D y 3D.

DXF (Drawing Interchange Format). Un Meta-for-
mato de archivo que soporta texto simple y data
geométrica 2D y 3D. Este formato aparece
como DXF en el ambiente d Dibujo y como
DXF 3D en el ambiente de Modelaje.

Los archivos DXF no usan sistema de medicion
alguno - tal como métrico o inglés - sino mas
bién se expresan en unidades gen éricas.

EPS (Encapsulated PostScript). Un formato Post-
Script para imprimir graficos a incluir en aplica-

ciones de ilustracion o de imposicion de paginas
tales como Deneba Canvas™. El formato esta
disponible en el ambiente de Dibujo.

GIF (Graphics Interchange Format). Un  formato
rasterizado 8 bits, ampliamente utilizado para
graficos a ser colocados en la World Wide Web
de la Internet. El formato esta disponible en el
ambiente de Dibujo.

HPGL (Hewlett-Packard Graphics Language). Un
formato vectorial utilizado para archivos desti-
nados a ser enviados a graficadores de plumilla.
El formato estd disponible en el ambiente de
Dibujo.

IGES (Initial Graphics Exchange Specification).

Un formato vectorial 2D y 3D utilizado por apli-
caciones de CAD y de visualizacion. El formato
esta disponible en el ambiente de Dibujo.

JPEG (Joint Photographic Experts Group). Un
formato de imagen rasterizada que permite com-
primir estas a varios niveles con mayor o menor
grado de "pérdida". El formato estd disponible
en los ambientes de Dibujo y de Visualizacion.

PSD (Adobe Photoshop®). Un formato de imagen
rasterizada desarrollado por Adobe. El formato
estd disponible en los ambientes de Dibujo y de
Visualizacion.

PICT. Un formato grafico estandar de Mac OS. El
formato soporta objetos 2D, imagenes rasteriza-
das y texto. No soporta objetos 3D. El formato
esta disponible en los ambientes de Dibujo y de
Visualizacion.

PNG (Portable Network Graphics). Un nuevo for-
mato inter-plataforma que permite almacenar
imagenes vectoriales y rasterizadas en varios
grados de compresion. El formato estd dis-
ponible en el ambiente de Dibujo.

PTF (Parametric Text Format). Un formato de texto
para describir objetos DCAD VectorSpace. El
formato esta disponible en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje.
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Cuando se invoca el formato PTF, aparece un
didlogo de opciones. Ver Opciones de Export-
acion PTF.

QuickDraw 3D. Meta archivo para QuickDraw 3D,
desarrollado por Apple Computer Inc. También
se le conoce como formato 3DMF. El formato
estd disponible en el ambiente de Modelaje.

QuickTime Image. Formato de imagen rasterizada
desarrollado por Apple Computer Inc. El for-
mato esta disponible en los ambientes de Dibujo
y de Visualizacion.

TIFF (Tag Image File Format). Un formato de ima-
genes rasterizadas que soporta color y grises a
altas resoluciones. El formato esta disponible en
el ambiente de Dibujo.

WMF (Windows Metafile Format). Un formato
estandar Windows. Soporta graficos vectoriales
2D e iméagenes rasterizadas. El formato esta dis-
ponible en el ambiente de Dibujo.

Opciones de Exportacion

Algunos formatos de archivo ofrecen opciones que
establecer al guardar los archivos.

Algunos formatos de archivo comparten las mismas
opciones de importacion, que describimos a continu-

acion.

Opciones de Resolucion de Imagen

Cuando se guardan imagenes en formatos rasteriza-
dos, puede especificar la resolucion de la imagen
exportada.

Cuando se exporta en los formatos BMP, EPS, JPEG,
PSD (Photoshop), PICT, y QuickTime Image
aparece un didlogo con una casilla denominada Dpi:.
(Puntos por Pulgada).

Indique un valor, expresado en puntos por pulgada,
en la casilla Dpi:.

Haga Clic en OK para guardar la imagen en la res-
olucion indicada.

Opciones de Exportacion de los Formatos
DXF/DWG

Al guardar un archivo en formatos DXF o DWG
podra indicar las unidades requeridas.

Seleccione metros, centimetros o pulgadas en el
ment de Unidades y haga Clic en OK.

Para garantizar la compatibilidad del formato con
alguna version en particular de AutoCAD, selec-
cidnela en el menu de versiones del Dialogo.

Si se indica Usar Coordenadas en Planta, el
archivo exportado se define con coordenadas en la
vista de Planta. Si no se hace, la referencia es a
coordenadas de la vista desde la cual se exporta.

Opciones de los Filtros de Exportacion

Algunos formatos de archivo ofrecen opciones de
exportacion que aparecen en didlogos llamados
"Output Filter Setup". Estos formatos son: CGM,
DWF, GIF, HPGL, IGES, PNG, TIFF, y WMF.

Las opciones que se describen a continuacién funci-
onan por lo general en la misma forma para todos los
formatos de archivo. No todas las opciones aparecen
para todos los formatos.

Color de Fondo (Background Color)

Para el formato PNG, seleccione un color del
fondo para la imagen.

Default. guarda una imagen con fondo blanco.
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Para especificar un color de fondo
1. Seleccione la opcion User Define.

2. Indique los valores de color RGB (Rojo, Verde,
Azul) en las casillas correspondientes.

* Los valores pueden variar entre 0 (cero - No
color) y 255 (100% color). Si se asigna 255 a
todos los valores, el color resultante es
Blanco. Si se asigna 0 (cero) el resultado es
Negro.

Rectangulo de Fondo (Background Rectangle)

Seleccione esta opcion en los formatos WMF e
IGES para incluir un rectangulo de fondo en el
archivo exportado. Este rectdngulo es aquel que
incluye a todos los objetos guardados.

Conversién de Color

Normal. Conserva los colores tal como aparecen en
el documento.

Gray Scale. convierte los colores a tonos de gris.

Inverse. Invierte blancos y negros y convierte cada
color a su complementario.

Opciones de Compresion

En el area de Compression seleccione un
método de compresion para almacenar imagenes
TIFF.

Los formatos disponibles varian con el formato
de Color. Por ejemplo Group 3 y Group 4
(CCIT G3 y CCIT G4) estaran disponibles solo si
se ha seleccionado Bi-Level en el Formato de
Color.

Modo de Relleno (Fill Mode)

Seleccione una opcién para el modo de relleno
del color en el archivo exportado.

Opciones de Formato de Color

Haga Clic en el botén que corresponda al for-
mato de color que desea:

BiLevel. Guarda una imagen Blanco & Negro y des-
carta toda informacién de color.

16 Gray. Guarda una imagen con una paleta de 16
tonos de gris.

256 Gray. Guarda una imagen con una paleta de 256
tonos de gris.

24 Bit RGB Color. Guarda una imagen con una
paleta completa de colores.

8 Color. Guarda una imagen con una paleta de 8 col-
ores.

16 Color. Guarda una imagen con una paleta de 16
colores.

256 Color. Usa una paleta de 256 colores (8-bit).

YCC. Guarda la imagen en un formato a color inde-
pendiente del dispositivo - Computador, Moni-
tor - utilizado.

Interlace (Intercalacion)

None. Guarda un archivo en formato PNG estandar,
no intercalado.

Interlaced. Guarda un archivo en formato PNG
intercalado. Ello permite que durante sesiones
World Wide Web aparezca la imagen atin antes
de completar su lectura.

Modo de Linea (Line Mode)

Seleccione una de las opciones, Device 06
Stroked.

Remate de Lineas (Line Cap Mode)

Seleccione una de las opciones, Device ¢
Stroked.

Resolucion (Resolution)

En el area de Resolucion, seleccione la opcion
deseada.
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» Si selecciona las opciones Screen, Printer, o
Source ¢l archivo se guarda con una resolu-
cion de 72 ppi.

» Siselecciona la opcion especial, el archivo se
guarda con la resolucion solicitada en las
casillas.

Para indicar una resolucion especial

* Haga Clic a la izquierda de las casillas e
indique en ellas los valores de la resolucion,
en pixel por pulgada.

Nota: Asegurese de que el valor de resolu- z
cion sea igual en ambas casillas para
evitar distorsiones de la imagen.

Retener Gradientes (Retain Gradients)

Esta opcion de exportacion del formato WMF
indicard que se desean conservar los gradientes
de color en el documento exportado.

Tamaio (Size)
En el area de Tamafio, seleccione la opcion
deseada:

Screen. el archivo se guarda con el tamafio de la
pantalla de su monitor.

Printer. el archivo se guarda con el tamafio de la
pagina activa de la impresora.

Source. el archivo se guarda con el tamafio original
de la imagen.

Custom. el archivo se guarda con el tamafio
indicado en las casillas.

Para indicar una resolucion especial

* Haga Clic a la izquierda de las casillas e
indique en ellas los valores de la resolucion,
en pixel por pulgada.

Nota: Asegurese de que los valores de z
tamarfio se modifiquen manteniendo la

proporcion entre la vertical y la horizontal, a
menos que desee distorsionar el archivo
resultante.

Transparencia (Transparency)

Esta opcion afecta a la apariencia de la imagen
cuando esta se ve con una aplicacion, como
podria ser un Browser de Web, que sea capaz de
manejar la transparencia de ciertos formatos de
imagen.

None. Guarda la imagen con todos sus colores opa-
cos.

Para especificar un color como transparente
* Seleccione la opcion Transparent Color.
Indique los valores RGB (Rojo, Verde, Azul)
del color que desea definir como Transpar-

ente. Los valores permitidos estan en el rango
de 0 a 255.

Guardar Parametros de Exportacion

Podrd guardar los parametros del didlogo de
Opciones como un Perfil. Asi, podra seleccionar el
mismo conjunto de opciones cada vez que invoque la
opcion de Guardar Como....

Para guardar un perfil
1. Seleccione las opciones deseadas en el dialogo.
2. Haga Clic en Nuevo. Aparece un didlogo.

3. Escriba un nombre para el perfil. En el menu
podra seleccionar un perfil sobre el cual basar el
nuevo.

4. Haga Clic en OK para cerrar el dialogo y retor-
nar al anterior.

5. Haga Clic en OK. DCAD VectorSpace guarda el
archivo TIFF con las opciones seleccionadas.
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Para borrar el perfil activo

* Haga Clic en Borrar. DCAD VectorSpace
borra el perfil de la lista.

Establecer Area de Impresién

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+Alt+P (Windows)
Comando+Opcion+P (Mac OS)

Para especificar cual parte del documento debe
imprimirse, seleccione la opcion Establecer Area de
Impresion en el ment de Archivo. El éarea de
Impresion es la parte de la hoja fisica de papel que su
impresora es capaz de imprimir. El tamafio de este
area depende de la impresora o graficador activo y
de las opciones establecidas en el didlogo de Ajustar
Impresora (Windows) o de Ajustar Pagina (Mac
0S).

Al seleccionar esta opcion, el area de Impresion
aparece como un recuadro gris que podra mover en
la ventana de Dibujo. Luego de invocado el
comando, el area de Impresion permanece visible en
la pantalla si estd activa la preferencia de Mostrar
Péginas. El area puede modificarse si se cambian las
opciones del didlogo de Ajustar Pagina. Para
esconder el area de Impresion, Seleccione la Opcion
Mostrar Paginas en el menu de Arreglo.

Para usar el comando Establecer Area de
Impresién

1. Seleccione Archivo > Establecer Area de
Impresion o presione simultineamente las
teclas Ctri+Alt+P (Windows) o
Comando+Opcion+P (Mac OS). El puntero se
convierte en una cruceta centrada sobre un rec-
uadro gris que representa al area de Impresion.

* Sielnivel de ampliacion es alto, podria no ver
el recuadro. En ese caso, reduzca el nivel de
ampliacion.

2. Mueva el puntero para colocar el rectangulo
sobre el area que desea imprimir del documento.
El recuadro gris sigue al puntero.

3. Haga Clic para fijar la posicion del area. El rec-
uadro gris estara visible hasta cerrar el docu-
mento o seleccionar Arreglo > Mostrar
Péaginas.

El area puede modificarse si se cambian las opciones
del didlogo de Ajustar Impresora (Windows) o de
Ajustar Pagina (Mac OS).

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Archivo 159



160 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Archivo



Menu de Edicion

Mo ze Deshace Chil+2

Cortar Chrl+
Copiar Chil+C
Peqgar Chl+
Pegar Ezpecial... Crl+5 hifk+4
Borrar Del

Copiar Yista a Dibujo

Seleccionar Todo Chrl+,

Seleccionar... Crl+5 hift -+,
Reformar Chil+R
Dhaplicar Cl+D
Recaloular Chrl+ b+
Feferencia Externa *
Preferencias...
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Menu de Edicion

Edicign

Seleccionar Todo Chil+&,

Seleccionar... Chrl+Shift-+d,

Referencia Exterma 3

Freferenciaz. ..

Figura 163.- Menu de Edicion

Borrar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Teclas Delete o Retroceso

El comando Borrar elimina objetos y texto seleccio-
nados de la ventana activa. El comando esta dis-
ponible s6lo cuando exista algiin objeto o texto
seleccionado.

Seleccionar la opcion Borrar equivale a presionar la
tecla Delete para borrar objetos o textos selecciona-
dos.

Este comando no modifica el contenido del Apunta-
dor.

El menu de Edicién contiene comandos que le per-
miten manipular objetos por seleccion, reforma y
duplicado.

Este menu contiene también los comandos de Publi-
cacion y Suscripcion, que le permiten compartir
objetos entre documentos, los comandos de
Deshacer y de Rehacer y el comando de Preferen-
cias, que le permite preparar el ambiente de trabajo
de DCAD VectorSpace.

Si desea poder utilizar los objetos o textos elimina-
dos de un documento, utilice el comando Cortar en
vez de Borrar.

Si borra objetos por accidente, puede recuperarlos
inmediatamente seleccionando Edicion > Deshacer,
o presionando simultaneamente las teclas Ctrl+Z
(Windows) 6 Comando+Z (Mac OS). Esta accion es
imposible si lo borrado es una seleccion de texto.

Para usar el comando Borrar

1. En el ambiente de Dibujo, o en el de Modelaje,
seleccione un objeto o texto que deba remover.

2. Seleccione Edicién > Borrar para hacer desapa-
recer lo seleccionado.
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Copiar

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: Ctrl+C (Windows)
Comando+C (Mac OS)

El comando de Copiar coloca una copia del objeto,
texto o visualizacion seleccionados en el Apuntador.
Ello posibilita pegar el contenido del Apuntador en
otros documento DCAD VectorSpace o en docu-
mentos de otras aplicaciones.

El comando Copiar estd disponible s6lo cuando
exista algin objeto o texto seleccionado o cuando
esté en el ambiente de Visualizacion.

El comando coloca copias de lo seleccionado en el
Apuntador, sin eliminarlos del documento DCAD
VectorSpace. La operacion sustituye el contenido
del apuntador por el material seleccionado. El Apun-
tador es capaz de almacenar s6lo un item a la vez.

Cada vez que selecciona Cortar o Copiar en cual-
quier aplicacidon, el contenido del Apuntador se
reemplaza por lo seleccionado. Si copia items al
Apuntador que desee usar varias veces, asegurese de
no invocar el comando hasta haber utilizado todas

las copias o, mejor aun, pegue el contenido del
Apuntador en un documento diferente.

Para ver el contenido del apuntador

*  Seleccione la opcion Mostrar Apuntador en el
ment de Edicion de DCAD VectorSpace.

Algunos otros comandos le permiten colocar objetos
en el Apuntador o hacer copias de objetos:

*  Puede transferir objetos o textos seleccionados
al Apuntador con el comando Cortar, que
remueve los objetos o textos del documento.

* Para copiar objetos dentro de un documento
DCAD VectorSpace sin afectar al contenido del
Apuntador, utilice el comando Duplicar del
menu de Edicion.

Para copiar objetos o textos al Apuntador

1. En el ambiente de Dibujo, o en el de Modelaje,
seleccione un objeto o texto que deba copiar.

2. Seleccione Edicion > Copiar o presione simul-
taneamente las teclas Ctrl+C (Windows) ¢
Comando+C (Mac OS). DCAD VectorSpace
copia lo seleccionado al Apuntador.

Copiado de la Ventana del Ambiente de Visualizacion

Cuando esta activo el ambiente de Visualizacion, el
uso del comando Copiar, coloca una imagen del con-
tenido de la ventana en el Apuntador. Esta imagen
puede luego pegarse en un ventana del Ambiente de
Dibujo.

Las imagenes pueden copiarse también a documen-
tos de otras aplicaciones como las de imposicion de
paginas o de edicion de imagenes.

Para copiar Visualizaciones al Apuntador

1. Establezca las opciones de visualizacion y el
tamafio de la ventana de la imagen resultante.

2. Seleccione una de las opciones Transparente,
Solida Lineal o Solida en el ment de Visualiza-
cion para generar la imagen.

3. Seleccione Edicion > Copiar o presione simul-
taneamente las teclas Ctrl+C (Windows) ¢
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Comando+C (Mac OS). DCAD VectorSpace
coloca una copia de la imagen en el Apuntador.

Figura 164.- Visualizacion 3D copiada al ambiente de Dibujo

Copiar Vista a Dibujo

Copiar Vizta a Dibujo

Sdlida Limeal Ctil+J

Figura 165.- Copiar Vista a Dibujo

Este submentl aparece dentro del menu de Edicion
solo cuando esta activo el ambiente de Modelaje.
Estos comandos crean imagenes de objetos 3D y las
colocan en el ambiente de Dibujo.

Solida Lineal

Sdlida Clrl+alt+]

Toda impresion en DCAD VectorSpace se origina en
el ambiente de Dibujo. Podra usar los comandos de
Copiar Vista a Dibujo para crear imagenes de objetos
3D en el documento y colocar dichas imagenes en el
ambiente de Dibujo para permitir asi su impresion.

Ambiente: Modelaje
Teclado: Ctrl+J (Windows)
Comando+J (Mac OS)

El comando Soélida Lineal del ment1 de Copiar Vista
a Dibujo crea copias 2D de objetos 3D en una Ven-
tana del Ambiente de Modelaje y las coloca en la
ventana del ambiente de Dibujo.

Este comando es ttil para obtener cortes y fachadas
de un modelo 3D.

Para usar el comando Soélida Lineal

1. Asegurese de tener activa una ventana del ambi-
ente de Modelaje.

2. Seleccione Edicion > Copiar Vista a Dibujo >
Sélida Lineal o presione simultdineamente las
teclas Ctrl+J (Windows) 6 Comando+J (Mac
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0S). DCAD VectorSpace crea objetos 2D visi-
bles en el ambiente de Dibujo a partir de los
objetos 3D de la ventana activa del ambiente de
Modelaje.

Los objetos creados en el ambiente de Dibujo apare-
cen en la misma vista desde la cual fueron generados
en el ambiente de Modelaje.

Los objetos creados en el ambiente de Dibujo con el
comando Solida Lineal pueden moverse, reformarse
y extruirse como cualquier otro objeto creado en el
ambiente de Dibujo.

Si hay mas de un objeto 3D en la ventana del ambi-
ente de Modelaje, DCAD VectorSpace crea un con-
junto de objetos 2D agrupados. Puede usar el
comando Desagrupar del ment de Objetos para
descomponer el grupo en sus objetos componentes.

i
===

—

Figura 166.- Resultado de Copiar Vista a Planta - Sélida Lineal

Solida

Ambiente: Modelaje
Teclado: Ctri+Alt+J (Windows)
Comando+Opcion+J (Mac OS)

El comando Sélida del menu de Copiar Vista a
Dibujo crea imagenes rasterizadas 2D de objetos 3D
en una Ventana del Ambiente de Modelaje y las
coloca en la ventana del ambiente de Dibujo. La
imagen generada es similar a una visualizacion S6l-
ida creada en una ventana del ambiente de Visualiza-
cion.

DCAD VectorSpace utiliza materiales, iluminacion
y en general los parametros del didlogo de Opciones
de Visualizacion al crear imagenes con este
comando.

Para usar el comando Sélida

1. Asegurese de tener activa una ventana del ambi-
ente de Modelaje.

2. Seleccione Edicion > Copiar Vista a Dibujo >
Solida o presione simultdneamente las teclas
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Ctrl+Alt+J (Windows) 6 Comando+Opcion+J
(Mac OS). DCAD VectorSpace crea una imagen
visible en el ambiente de Dibujo a partir de los
objetos 3D de la ventana activa del ambiente de
Modelaje.

La imagen creada en el ambiente de Dibujo aparece
en la misma vista desde la cual fué generada en el
ambiente de Modelaje.

La imagen creada en el ambiente de Dibujo con el
comando Soélida tendrd el tamafio de la ventana del
ambiente de Modelaje desde la cual fué generada.

La imagen solo puede reducirse, ampliarse o alter-
arse como un todo. No habra forma de alterar objetos
individuales dentro de la imagen.

Figura 167.- Resultado de Copiar Vista a Planta - S¢lida

Cortar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+X (Windows)
Comando+X (Mac OS)

El comando de Cortar elimina del documento y
luego coloca una copia del objeto, texto o visualiza-
cion seleccionados en el Apuntador. Ello posibilita
pegar el contenido del Apuntador en otros docu-
mento DCAD VectorSpace o en documentos de
otras aplicaciones.

El comando Cortar estd disponible sélo cuando
exista algun objeto o texto seleccionado o cuando
esté en el ambiente de Visualizacion.

El comando coloca copias de lo seleccionado en el
Apuntador, y lo elimina del documento DCAD Vec-
torSpace. La operacion sustituye el contenido del
apuntador por el material seleccionado. El Apunta-
dor es capaz de almacenar s6lo un item a la vez.
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Cada vez que selecciona Cortar o Copiar en cual-
quier aplicacion, el contenido del Apuntador se
reemplaza por lo seleccionado. Si copia items al
Apuntador que desee usar varias veces, asegurese de
no invocar el comando hasta haber utilizado todas
las copias o, mejor aun, pegue el contenido del
Apuntador en un documento diferente.

Para ver el contenido del apuntador (Mac OS)

*  Seleccione Edicion > Mostrar Apuntador.

Algunos otros comandos le permiten colocar objetos
en el Apuntador o hacer copias de objetos:

*  Puede transferir objetos o textos seleccionados
al Apuntador con el comando Copiar, que no
remueve los objetos o textos del documento.

Duplicar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+D (Windows)
Comando+D (Mac OS)

El comando Duplicar del menu de Edicion produce
duplicados de objetos en los ambientes de Dibujo y
de Modelaje.

Este comando aparece habilitado cuando se han
seleccionado uno o mas objetos en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje. El comando no estara dis-
ponible en el ambiente de Visualizacion ni tampoco
cuando se esté editando alglin objeto de texto.

Al seleccionar el comando Duplicar DCAD Vector-
Space crea un copia del objeto u objetos selecciona-
dos en la ventana activa del ambiente de Dibujo o de
Modelaje sin reemplazar el contenido del Apuntador.

DCAD VectorSpace crea los duplicados en la misma
posicion que los originales y luego los selecciona.

» Para copiar objetos dentro de un documento
DCAD VectorSpace sin afectar al contenido del
Apuntador, utilice el comando Edicién > Dupli-
car.

Para eliminar un objeto sin afectar al Apuntador

*  Use el comando Edicién > Borrar.

Para usar el comando Cortar

1. En el ambiente de Dibujo, o en el de Modelaje,
seleccione un objeto o texto que deba Cortar.

2. Secleccione Ediciéon > Cortar o presione simul-
taneamente las teclas Ctrl+X (Windows) 6
Comando+X (Mac OS). DCAD VectorSpace
borra lo seleccionado del documento y lo copia
al Apuntador.

Como los duplicados se crean en la misma posicion
que los originales, no son discernibles como objetos
distintos hasta tanto no se les mueva de su posicion
inicial. Puede hacerlo arrastrando los objetos selec-
cionados con el raton o con las teclas flecha.

Use el comando Duplicar para copiar objetos en una
sola accion en vez de dos, como ocurre cuando se
utilizan los comandos de Copiar y Pegar.

Para usar el comando Duplicar

1. Seleccione uno o mas objetos que desee dupli-
car. Podra seleccionar objetos 2D, 3D o textos,
pero no partes de textos.

2. Secleccione Edicion > Duplicar o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+D (Windows) 6
Comando+D (Mac OS). DCAD VectorSpace
crea duplicados de los objetos seleccionados y
coloca los duplicados en la misma posicion que
los objetos originales.

168 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Ediciéon



Menu de Referencia Externa

Los comandos del menu de Referencia Externa le
permiten componer en un solo plano DCAD Vector-
Space, objetos de varias escalas en documentos
DCAD VectorSpace, DWG 6 DXF.

Las Referencias Externas crean asociaciones dinami-
cas entre un area ("marco") en un documento
DCAD VectorSpace y un archivo DXF 6 DWG. Las
Referencias Externas pueden también crear asocia-
ciones entre documentos DCAD VectorSpace y
archivos DXF 6 DWG. Las Referencias Externas
hacen posible compartir informacion entre documen-
tos DCAD VectorSpace en plataformas Windows 6
Mac OS.

Las Referencias Externas apuntan a un archivo
externo. Los objetos de Referencia Externa aparecen
en el documento activo aunque no existen fisica-
mente en €l.

Al anexar una Referencia Externa a un documento,
los cambios que se realicen en el documento que
contiene la imagen grafica original se reflejan de
inmediato en el documento en el cual se incluyen.

Marcos de Referencia Externa

Los cambios aparecen cada vez que se abre el docu-
mento que contiene la referencia externa. Si se sabe
que la imagen original fué¢ modificada, le sera
posible actualizar las referencia misma o las capas
que contiene los marcos.

Cuando se anexa una Referencia Externa no se
anfiden sus capas, estilos de linea y texto ni otros
atributos. Estos elementos se recargan de los archi-
vos enlazados. Las Referencias Externas anexadas
pueden a su vez contener otras Referencias Externas.
Al anexar una Referencia Externa a un documento,
se anexan también todas las Referencias Externas
que pueda contener el documento enlazado.

Podra incluir tantas Referencias Externas de un
mismo documento como desee, cada una con una
escala y posicion diferentes.

Las Referencias Externas de DCAD VectorSpace
estan disponibles en los ambientes de Dibujo y de
Modelaje. Los marcos de Referencia Externa estan
disponibles sélo en el ambiente de Dibujo.

Referencia Exterma

Figura 168.- Menu de Referencia Externa

Aagreqar...

Gestor de Referencia Extema...
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Los marcos de Referencia Externa son
"fotografias" de la informacion visible que aparece
dentro del marco en el documento DCAD Vector-
Space original. Los marcos crean asociaciones
dindmicas entre areas predefinidas de los documen-
tos DCAD VectorSpace.

Con los marcos es posible actualizar automatica-
mente las Referencias Externas que aparecen en
diferentes documentos siempre que se modifiquen
los objetos originales.

Uno de los usos practicos de los marcos de Referen-
cia Externa es el de crear documentos de Dibujo con
objetos dibujados a diferentes escalas. Para hacerlo
se crea el objeto marco y se le anexa al mismo docu-
mento que lo contiene o a otro distinto destinado a
ser impreso.

Si modifica y guarda un marco, podra actualizar su
asociacion en un documento con el comando Actual-
izar Capas de Marco.

En DCAD VectorSpace, los marcos funcionan en el
ambiente de Dibujo. Podra crear marcos 2D en una
ventana de Dibujo y anexarlos en el ambiente de
Dibujo. Los comandos del meni de Referencia
Externa no estin disponibles en los ambientes de
Modelaje y Visualizacion.

Anexar Referencia Externa. enlaza una Referencia
Externa en la ventana activa del documento
activo. Ver Anexar Referencia Externa.

Recargar Referencia Externa. actualiza la Referen-
cia Externa seleccionada con la informacién
actualizada. Ver Recargar Referencia Externa.

Traer Referencia Externa. Copia la  Referencia
Externa seleccionada al documento activo. Ver
Traer Referencia Externa.

Eliminar Referencia Externa. Elimina  completa-
mente la Referencia Externa seleccionada del
documento activo. Ver Eliminar Referencia
Externa.

Path de Referencia Externa. actualiza la infor-
macion de directorio de la Referencia Externa
seleccionada. Ver Path de Referencia Externa.

Escalar Referencia Externa. aplica la escala espe-
cificada a la Referencia Externa seleccionada.
Ver Escalar Referencia Externa.

Crear Marco de Referencia Externa. Convierte la
seleccion en una Referencia Externa. Ver Crear
Marco de Referencia Externa.

Actualizar Capas de Marco de Referencia

Externa. Actualiza el marco seleccionado de modo
que todos los objetos incluidos en él se incluyan
en la Referencia Externa correspondiente. Ver
Actualizar Capas de Marco de Referencia
Externa.

Mostrar/Esconder Bordes de Referencia Externa.

Muestra o esconde recuadros grises alrededor de
los marcos de Referencia Externa. Ver Mostrar/
Esconder Bordes de Referencia Externa.

Gestor de Referencia Externa... muestra una lista -
textual y grafica - de todas las Referencia
Externa del documento activo. La paleta con-
tiene también un menu para manipular las Ref-
erencia Externa del documento activo.
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Anexar Referencia Externa

Ambiente: Dibujo, Modelaje

|

H
- Status: ’

Agregar...

Figura 169.- Anexar Referencia Externa

Anexar un dibujo distinto al documento activo crea
una Referencia Externa. Esta aparece en el docu-
mento activo como una Referencia Externa, cuyos
objetos se enlazan - y no se incluyen - al documento
activo. Si se modifica el documento enlazado se
podra actualizar la Referencia Externa de forma tal

Recargar Referencia Externa

que el documento refleje la ultima version de la Ref-
erencia Externa.

Cuando se anexa una Referencia Externa no se
anfiden sus capas, estilos de linea y texto ni otros
atributos. Estos elementos se recargan de los archi-
vos enlazados. Las Referencias Externas anexadas
pueden a su vez contener otras Referencias Externas.
Al anexar una Referencia Externa a un documento,
se anexan también todas las Referencias Externas
que pueda contener el documento enlazado. Podra
incluir tantas Referencias Externas de un mismo
documento como desee, cada una con una escala y
posicion diferentes.

Para anexar un archivo de Referencia Externa

1. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Anexar. Aparece un didlogo de directorio.

2. Haga Doble Clic en un documento para anex-
arlo, o seleccionelo y haga Clic en OK.

*  Si el archivo seleccionado es del formato DXF 6
DWG, o DCAD VectorSpace sin marcos de Ref-
erencia Externa, se le anexa como una sola Ref-
erencia Externa.

* Siel formato es DCAD VectorSpace y contiene
uno o mas marcos de Referencia Externa, el
didlogo le permitira indicar cuales marcos
anexar.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Si se modifica un dibujo anexo como Referencia
Externa al documento activo, podra recargar las
modificaciones para reflejar los cambios realizados.

Para recargar una Referencia Externa

1. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Recargar. Aparece un didlogo de Directorio.

2. En el directorio, seleccione la Referencia
Externa que desea recargar.
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3. En la lista, haga Doble Clic en el nombre del
documento, o seleccionelo y haga Clic en OK.

Traer Referencia Externa

*  Podra hacer Clic en Cancelar para cerrar el dial-
0go sin cambios.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Las Referencias Externas no son parte del docu-
mento. Son mas bien enlaces a un documento
externo. Para suministrar a otros copias de documen-
tos que contienen Referencias Externas, debera
incluir todos los archivos a los que hace referencia el
documento en cuestion. Ademas, quien recibe el
documento debe crear la misma estructura de direc-
torio - Path - de las Referencias Externas del docu-
mento que recibe o tomarse el trabajo de crear una
estructura propia.

El comando Traer Referencia Externa del menu de
Referencia Externa le permite incluir una copia de la
Referencia, dentro del documento activo.

Al usar el comando Traer, debe tener en cuenta lo
siguiente:

* Los objetos Dimension seran convertidos en
conjuntos de Textos, Lineas y Flechas separa-
dos.

Eliminar Referencia Externa

* Los objetos que no ocupen completamente el
marco de referencia externa que se trae, seran
traidos como objetos PIC (graficos rasteriza-
dos).

En este caso, DCAD VectorSpace, presenta un
dialogo de Advertencia.
Para Traer una Referencia Externa

1. Seleccione Edicién > Referencia Externa >
Traer Referencia Externa. Aparece un dialogo
de directorio.

2. En el directorio, seleccione la Referencia
Externa que desea traer.

3. En la lista, haga Doble Clic en el nombre del
documento, o seleccionelo y haga Clic en OK.

* Puede continuar seleccionando archivos para
traer, seleccionandolos y haciendo clic en OK.

4. Al terminar, haga Clic en OK para cerrar el dial-
0go.

*  Podra hacer Clic en Cancelar para cerrar el dial-
0go sin cambios.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Para eliminar completamente una Referencia
Externa del documento activo deberd usar el
comando que se describe aqui. Si solo se borra la
Referencia Externa, no se borran los atributos que
ésta aportd al documento. El comando estara activo
solo si existe alguna referencia externa en el docu-
mento.

Para Eliminar una Referencia Externa

1. Seleccione Ediciéon > Referencia Externa >
Eliminar Referencia Externa. Aparece un dial-
ogo de directorio.

2. En el directorio, seleccione la Referencia
Externa que desea eliminar.

3. En la lista, haga Doble Clic en el nombre del
documento, o seleccionelo y haga Clic en OK.
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*  Puede continuar seleccionando archivos para
eliminar, seleccionandolos y haciendo clic en
OK.

Path de Referencia Externa

Al terminar, haga Clic en OK para cerrar el dial-
0go.

Podra hacer Clic en Cancelar para cerrar el dial-
0go sin cambios.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Si el archivo asociado a una Referencia Externa se
ha movido o cambiado de nombre, DCAD Vector-
Space advertira que no puede actualizar la Referen-
cia Externa. El comando Path de Referencia Externa
le permite modificar la ubicacion - Path - del
archivo de la Referencia Externa.

Para cambiar el Path de una Referencia Externa

1. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Path de Referencia Externa. Aparece un dial-
ogo de directorio.

En el directorio, seleccione la Referencia
Externa cuyo Path desea modificar.

En la lista, haga Doble Clic en el nombre del
documento, o seleccidonelo y haga Clic en OK.

Puede continuar seleccionando archivos para
modificar, seleccionandolos y haciendo clic en
OK.

Al terminar, haga Clic en OK para cerrar el dial-
0go.

Podré hacer Clic en Cancelar para cerrar el dial-
0go sin cambios.
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Escalar Referencia Externa

Ambiente: Dibujo, Modelaje

[

w Status: (DK ’

Path:

E:'PTF Daox:DCAD WS
Earrador: Temporales: My File, [xI0r

Figura 170.- Escalar Referencia Externa

Este comando establece la escala de una Referencia
Externa. El comando afecta s6lo a los objetos de la
Referencia y NO a los textos, los textos de dimension
y los cabezales de linea, que obedeceran a los
parametros de Salida - Ver Ajustar Salida, a menos
que se haya marcado la casilla "Modificar Texto y
Cabezales".

*  Si modifica el tamafo de la Referencia Externa
o del Marco de Referencia Externa, se modifi-
caran todos los objetos.

Para Escalar una Referencia Externa

1. Seleccione una Referencia Externa en la ven-
tana activa o seleccione su nombre en la lista del
Gestor de Referencia Externa.

2. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Escalar Referencia Externa. Vera el didlogo de
Escalar Referencia Externa.

3. Seleccione el factor o porcentaje de escala que
desea aplicar a la Referencia Externa.

Nota: La opcién de "Modificar Texto y
Cabezales" se inhabilita al invocar
este comando.

4. Haga Clic en OK para establecer la escala o en
Cancelar para cerrar el didlogo.

Para Escalar un Marco de Referencia Externa

1. Seleccione un Marco de Referencia Externa en
la ventana activa o seleccione su nombre en la
lista del Gestor de Referencia Externa.

2. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Escalar Referencia Externa. Vera el didlogo de
Escalar Referencia Externa.

Escala de Referencia Externat

(" Arquitectura: 14" =1 -
(" Ingenieria: 1=20 -
(+ Especial: 1=

W Escalar Texto v Flechas

(" Escalar a: 100,00 3%

Cancelar

Figura 171.- Dialogo de Escala de Referencia Externa

3. Seleccione el factor o porcentaje de escala que
desea aplicar al Marco de Referencia Externa.

Nota: La opcién de "Modificar Texto y
Cabezales" se inhabilita al invocar
este comando.

4. Haga Clic en OK para establecer la escala o en
Cancelar para cerrar el didlogo.
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Crear Marco de Referencia Externa

Ambiente: Dibujo

Este comando designa como Referencia Externa a a
uno o mas objetos 2D seleccionados 6 a un area de la
ventana de Dibujo.

El comando esta disponible s6lo en el ambiente de
Dibujo. Al crear una Referencia Externa, DCAD
VectorSpace guarda un archivo interno de referen-
cia que contiene informacion sobre el enlace.

Los objetos que desee incluir dentro de la Referencia
Externa deberan existir en capas visibles.

Para crear un Marco de Referencia Externa

1. Seleccione los objetos DCAD VectorSpace que
desee incluir en el Marco. Si desea designar un
area en vez de objetos especificos, vaya directa-
mente al paso N° 4 de esta seccion.

2. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Crear Marco de Referencia Externa. Aparece
un didlogo en el cual asignara nombre al marco.

3. Escriba un nombre apropiado para el marco y
haga Clic en OK. Haga Clic en Cancelar para
cerrar el didlogo sin crear el marco.

4. Sino hay objetos seleccionados, DCAD Vector-
Space ofrece un puntero en cruceta. Arrastre el
puntero para definir un area rectangular que sera
el Marco de Referencia Externa.

5. Escriba un nombre apropiado para el marco en
el didlogo que aparece al soltar el boton del
ratoén y haga Clic en OK. Haga Clic en Cancelar
para cerrar el didlogo sin crear el marco.

Manipulaciéon de Marcos de Referencia
Externa

Al crear un Marco de Referencia Externa, DCAD
VectorSpace muestra un recuadro gris alrededor del
mismo, Siempre que estd activo el comando Mostrar
Bordes de Referencia externa.

El recuadro es una especia de Ventana sobre el
archivo de la Referencia Externa. DCAD Vector-
Space muestra objetos que estan dentro de este rec-
uadro. Podra reformar el recuadro y mover objetos
dentro y fuera del mismo para cambiar los conteni-
dos del marco.

Para mover un Recuadro de Referencia Externa

1. Si es necesario, muestre el recuadro selecciona-
ndo Edicion > Referencia Externa > Mostrar
Bordes de Referencia Externa.

2. Arrastre el recuadro a la nueva posicion
deseada.

Para reformar un Recuadro de Referencia externa

1. Si es necesario, muestre el recuadro selecciona-
ndo Edicion > Referencia Externa > Mostrar
Bordes de Referencia Externa.

2. Seleccione el Recuadro.

3. Arrastre las manijas de la seleccion para refor-
mar el recuadro.
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Mostrar/Esconder Bordes de Referencia Externa

Ambiente: Dibujo

Por defecto, los marcos de Referencia Externa apare-
cen rodeados por recuadros grises. Estos recuadros
facilitan la identificacion de estas areas de entre
todos los objetos del documento. A veces, sin
embargo, estos recuadros pueden distraer su atencion
o emborronar el aspecto de su documento en panta-
lla.

El comando Mostrar Bordes de Referencia Externa
activa los recuadros grises. El comando Esconder
Bordes de Referencia Externa los esconde. Sélo uno
de los comandos estara disponible en el menu. Si los
recuadros estan visible, el comando activo sera
Esconder Bordes de Referencia Externa, y viceversa.

Aunque los recuadros sean invisibles, al seleccionar
un marco aparecera el recuadro de ese marco.

Para Ocultar los Bordes de referencia Externa

* Secleccione Edicion > Referencia Externa >
Esconder Bordes de Referencia Externa. Este
comando estd disponible si estdn visibles los
Recuadros de Referencia Externa.

Para Mostrar los Bordes de referencia Externa

* Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Mostrar Bordes de Referencia Externa. Este
comando esta disponible si no estan visibles los
Recuadros de Referencia Externa.

Actualizar Capas de Marco de Referencia Externa

Ambiente: Dibujo

Cuando se crea un Marco de Referencia Externa se
incluyen en €l todas las capas visibles. Si se modifica
la visibilidad de alguna capa, podra actualizar la ref-
erencia Externa con el comando que se describe
aqui.

Para actualizar la estructura de capas de una Ref-
erencia Externa

1. Seleccione la Referencia Externa cuya estruc-
tura de capas desea actualizar.

Pegar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+V (Windows)
Comando+V (Mac OS)

2. Seleccione Edicion > Referencia Externa >
Actualizar Capas.

3. En la lista, haga Doble Clic en el nombre del
documento, o seleccionelo y haga Clic en OK.

* Puede continuar seleccionando archivos para
modificar, seleccionandolos y haciendo clic en
OK.

4. Al terminar, haga Clic en OK para cerrar el dial-
0go.

*  Podra hacer Clic en Cancelar para cerrar el dial-
0go sin cambios.

El comando Pegar del menti de Edicion inserta el
contenido del Apuntador en la ventana activa de
Dibujo o de Modelaje.
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El comando estd disponible en las ventanas de
Dibujo y de Modelaje, siempre que el apuntador
contenga objetos que puedan pegarse a un docu-
mento DCAD VectorSpace. El comando no estara

Pegado de Objetos

habilitado en el ambiente de Visualizacion ni cuando
el Apuntador esté vacio.

Los comandos Cortar y Copiar colocan objetos en el
Apuntador.

Puede usar el comando Pegar para hacer copias de
objetos en el mismo documento DCAD VectorSpace
o en otro diferente. También podra pegar copias de
objetos DCAD VectorSpace en documentos de otras
aplicaciones.

Cuando se selecciona el comando Pegar, DCAD Vec-
torSpace inserta el contenido del Apuntador en el
centro de la ventana activa. El objeto pegado queda
alojado en la capa activa.

Visibilidad de Objetos Pegados

Para pegar el contenido del Apuntador en una
posicion especifica, utilice el comando Pegar Espe-
cial del ment de Edicion.

Como el comando Pegar no altera el contenido del
Apuntador, puede usarlo para insertara copias multi-
ples de algtin objeto.

Si es necesario, puede verificar el contenido del
Apuntador con el comando Mostrar Apuntador del
menu de Edicion.

El ment de Opciones de Vista afectan la visibilidad
del objeto pegado. Por ejemplo, podra pegar objetos
3D en una ventana del ambiente de Dibujo, pero los
objetos pegados seran visibles solo si esta activa la

opcion Ver Objetos 2D & 3D. También, podra pegar
objetos 2D en una ventana del ambiente de Mod-
elaje, pero los objetos pegados serdn visibles solo si
estd activa la opcion Ver Objetos 3D & 2D.

Pegado de Imagenes de Visualizaciones en el Ambiente de Dibujo

Si la ventana de Visualizaciéon contiene una imagen
solida y se usa el comando Copiar, la imagen se
copia al Apuntador y de alli podra pegarla al ambi-
ente de Dibujo.

Luego de pegar la imagen, podra usar el comando
Recalcular del menu de Edicién para efectuar cam-
bios rapidos en los Materiales, Texturas o Colores
sin tener que invocar varias veces la visualizacion
del objeto para poder ver los cambios.

Para usar el comando Pegar

1. Use el comando Cortar o el de Copiar del menti
de Edicion de DCAD VectorSpace o de cual-
quier otra aplicacion para colocar objetos en el
Apuntador.

2. Active la ventana en la cual desea pegar el con-
tenido del Apuntador.

3. Seleccione Edicion > Pegar o presione simul-
tancamente las teclas Ctrl+V (Windows) ¢
Comando+V (Mac OS).
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DCAD VectorSpace pega el contenido del Apunta-
dor en el centro de la capa activa de la ventana
activa.

Pegado en Otros Ambientes

Nota: Si la vista estda muy ampliada, podria z
hacer falta reducir la ampliacion para
poder ver el objeto pegado.

Si el tipo de objetos en el Apuntador no corresponde
al ambiente de la ventana activa, el resultado del
comando Pegar depende de las opciones de Vista de
la ventana activa.

Si las opciones de Vista obligan a que la seleccion
pegada se hiciese invisible en la ventana activa,
DCAD VectorSpace muestra un mensaje que le noti-
fica que el contenido del Apuntador aparecera en
otra ventana.

2

El Apuntador contiene elementos 20 que se
pegaran en el ambiente de dibujo.

Figura 172.- Alerta de Pegado

Pegado de Objetos 2D. Si el Apuntador contiene
objetos 2D y estd activa una ventana de Mod-
elaje al invocar el comando Pegar, un mensaje le
informa que el contenido aparecera en el ambi-
ente de Dibujo. Haga Clic en OK en el dialogo
del mensaje para pegar en la ventana de Dibujo.

Pegar Especial

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+V (Windows)
Comando+May+V (Mac OS)

El comando Pegar Especial del menu de Edicion
inserta el contenido del Apuntador en la ventana
activa de Dibujo o de Modelaje, permitiéndole tam-
bién indicar la ubicaciéon que desea para la copia
pegada.

Si no esta abierta la ventana de Dibujo en la cual
se origino la seleccion DCAD VectorSpace no
pega el contenido del Apuntador.

Pegado de Objetos 3D. Si el Apuntador contiene
objetos 3D y estd activa una ventana de Dibujo
al invocar el comando Pegar, un mensaje le
informa que el contenido aparecera en el ambi-
ente de Modelaje. Haga Clic en OK en el dial-
ogo del mensaje para pegar en la ventana de
Modelaje. Si no esta abierta la ventana de Mod-
elaje en la cual se origind la seleccion DCAD
VectorSpace no pega el contenido del Apunta-
dor.

Si la opcion de Vista de la ventana activa es Ver
Objetos 2D & 3D o Ver Objetos 2D & 3D Blo-
queado, se podra ver el material pegado, atin cuando
no corresponda al ambiente de la ventana activa. En
este caso DCAD VectorSpace pega la seleccion en el
ambiente apropiado - aiin cuando no haya una ven-
tana activa sobre €l - sin mostrar mensaje alguno ya
que el material pegado quedara visible en la ventana
activa.

El comando estd disponible en las ventanas de
Dibujo y de Modelaje, siempre que el apuntador
contenga objetos que puedan pegarse a un docu-
mento DCAD VectorSpace. El comando no estara
habilitado en el ambiente de Visualizacion ni cuando
el Apuntador esté vacio.
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Los comandos Cortar y Copiar colocan objetos en el
Apuntador.

Para usar el comando Pegar Especial

1. Use el comando Cortar o el de Copiar del menu
de Ediciéon de DCAD VectorSpace o de cual-
quier otra aplicacion para colocar objetos en el
Apuntador.

2. Active la ventana en la cual desea pegar el con-
tenido del Apuntador.

3. Seleccione Edicion > Pegar Especial... o pre-
sione simultaneamente las teclas Ctrl+Alt+V
(Windows) 6 Comando+May+V (Mac OS).
Aparece el didlogo de Pegar Especial

Opciones de Pegar Especial

Pegar: | absaluts -
Abzoluta E
Relativa
Curzor

Figura 173.- Opciones de Pegar Especial

4. Seleccione una opcién en el menu de pegar y
haga Clic en OK para cerrar el didlogo y:

*  Si selecciona las opciones Absoluta o Relativa,
DCAD VectorSpace pega el contenido del
Apuntador en la forma indicada.

5. Si selecciona la opcion Puntero, DCAD Vector-
Space cambia el puntero a una cruceta con la
cual hara Clic en la posicién que desea para la
esquina superior izquierda del material a pegar.

Nota: Si la vista esta muy ampliada, podria z
hacer falta reducir la ampliacion para
poder ver el objeto pegado.

En el didlogo de Pegar Especial el mentl de Pegar
contiene tres opciones de ubicacion:

Absoluto. Pega el contenido del Apuntador en la
misma posicion en el documento que tenian los
objetos en su documento de origen.

Nota: Esto es vélido sélo para objetos en el z
Apuntador que provengan del mismo

Pegado en Otros Ambientes

o de otro documento DCAD VectorSpace.

Relativo. Pega el contenido del Apuntador en el cen-
tro de la capa activa de la ventana activa.

Cursor. Cambia el puntero a una cruceta con la cual
hard Clic en la posicion que desea para la
esquina superior izquierda del material a pegar.

Si el tipo de objetos en el Apuntador no corresponde
al ambiente de la ventana activa, el resultado del
comando Pegar Especial depende de las opciones de

Vista de la ventana activa. Para mayor informacion
ver Pegado en Otros Ambientes.
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Preferencias

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion

El comando Preferencias del menu de Edicion le per-
mitira especializar el ambiente de trabajo en DCAD
VectorSpace.

El comando de Preferencias estara disponible
cuando esté abierto cualquier documento DCAD
VectorSpace.

Al seleccionar el comando Preferencias, aparece el
didlogo de Preferencias. En éste, las opciones de

organizan bajo dos pestaias:

Cambio de las Preferencias

Pestafa de Preferencias Generales. *Identificada
con el icono de una ventana, contiene
parametros de preferencias generales.

Pestaia de Preferencias de Herramientas. Identi-
ficada con el icono de un puntero, contiene
parametros de preferencias de Herramientas

Para activar una pestaina

*  Haga Clic sobre ella.

Las Preferencias afectan el funcionamiento de
DCAD VectorSpace a nivel de programa. Las pref-
erencias activas afectan a los documentos DCAD
VectorSpace abiertos y a los nuevos que se creen.
Al hacer Clic en OK en el didlogo de Preferencias,
todas las preferencias surten efecto de inmediato.

Sin embargo, los objetos existentes no cambian si se
implementan nuevas preferencias que afecta a obje-
tos tales como "# de Puntos de Adherencia" 6
"Radio de Redondeo".

Nota: Cuando se guarda un documento, z
DCAD VectorSpace actualiza las
preferencias, almacenadas en el
archivo DCAD VectorSpace Pref en la car-

peta de Preferencias de la Carpeta del
Sistema (Mac OS).

Para cambiar Preferencias

1. Seleccione Edicién > Preferencias. Aparece el
dialogo de Preferencias. Este didlogo cuenta con
una serie de pestafias que agrupan las preferen-
cias por familias.

2. Configure el didlogo de Preferencias. Para cam-
biar de pestafia haga Clic sobre la pestafia
deseada para traerla al frente.

3. Para que las nuevas preferencias surtan efecto,
haga Clic en OK. Para cerrar el dialogo sin
alterar las preferencias, haga Clic en Cancelar.
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Pestana de Preferencias Generales

B x|

| Retener Herramienta

| Mostrar Opciones siempre
[w Mastrar Vector

[w Mostrar Booleanos

B Ajuste Automdtico a Yentana
[v Auto Arreglo de Wentanas
| Zoom por Escala

|7 Zoom Paneado

[ Mastrar Iragen HiRes

Flecha y Maydsculas o Alterno
mueven el objeta las siguientes
unidades de reticula:

4 10 AH |50

Cancelar

Figura 174.- Preferencias Generales

La pestafia de Preferencias Generales se identifica
con el icono de una ventana.

Retener Herramienta Seleccionada

Normalmente, DCAD  VectorSpace retorna
automaticamente a la herramienta de Seleccion
luego de usar cualquier otra. Si desea utilizar varias
veces la misma herramienta sin tener que selecciona-
rla cada vez, active la opcion de Retener Her-
ramienta.

En este caso, después de utilizar alguna herramienta
DCAD VectorSpace vuelve a la herramienta de
Seleccion - para permitirle mover el objeto recién
creado. Al hacer Clic en cualquier area vacia de la
ventana activa, se activa de nuevo la ultima her-
ramienta seleccionada.

Mostrar Menu de Adherencias

Si habilita esta opcion DCAD VectorSpace muestra
el menu de Adherencia siempre que se dibuje un
objeto por arrastre del puntero. Si hace Clic - en vez
de arrastrar - el primer punto de un objeto, el menu
no aparece.

Si no esta habilitada la opcidn, se requerird utilizar la
tecla Control simultineamente con el botéon del
raton (Mac OS ) o presionar el boton derecho del
raton (Windows) para mostrar el ment de Opciones
de Adherencia.

Mostrar Vector de Dibujo

Con esta opcion activa DCAD VectorSpace muestra
el vector de dibujo al dibujar, mover, extruir, rotar,
colocar o manipular de cualquier manera la posicion
de un objeto.

El vector de dibujo es una flecha hueca que repre-
senta la direccion y distancia cuando se dibujan o se
manipula la posicioén de objetos.

El vector de dibujo acompafia al puntero. Su
posicion exacta depende de la operacion en proceso.
Si dibuja con la herramienta de Circulo Radio, el
vector se extiende desde el centro del circulo hasta
su perimetro. Si estd activa la adherencia a reticula,
el puntero y el extremo del vector se "adhieren" a los
puntos de la reticula.

Mostrar Contornos Booleanos

Al activar esta opcion, DCAD VectorSpace presenta
un contorno de color Rojo alrededor de objetos com-
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binados al invocar el modo de reforma para dichos
objetos. Los objetos combinados son grupos de obje-
tos individuales que han sido reunidos mediante
comandos del menti Combinar del ment de Objetos.
El contorno Rojo le muestra el contorno del objeto
compuesto a mediad que reforma objetos individu-
ales.

Ajuste Automatico a la Ventana

Con esta opcion activa DCAD VectorSpace calcula
la ampliacion de las nuevas ventanas de Dibujo o de
Modelaje de forma tal que Todos los objetos aparez-
can en el espacio activo de la ventana recién abierta.

Arreglo Automatico de Ventanas

Al activar esta opcion DCAD VectorSpace arregla
las ventanas en la pantalla de modo no se sobrepon-
gan al abrir nuevas ventanas con los comandos de
"Mostrar" del ment de Ventanas. Esta opcion ubica
la ventana de Dibujo en la mitad izquierda de la pan-
talla y la ventana de Modelaje ocupando la mitad
superior de la derecha de la pantalla y la ventana de
Visualizacion en la mitad inferior del mismo lado de
la pantalla. Si solo hay dos ventanas abiertas, cada
una ocupa la mitad - izquierda o derecha - de la pan-
talla.

DCAD VectorSpace no modifica la posiciéon ni el
tamafio de las ventanas abiertas si cierra alguna de
ellas.

Zoom por Escala

Wista [nicial Chrldt+L
Ajustar a Pagina  Chlwdlt+M
Ajustar aventana Chi+dlteeS

Guardar Zoan...

16
113
1.25
1:50

w 1:100
1200
1:400
1.800
1:1.600

Figura 175.- Formas del Menu de Zoom - Zoom por Escala

Wista [nicial Chrldt+L
Ajustar a Pagina  Chlwdlt+M
Ajustar aventana Chi+dlteeS

Guardar Zoan...

Figura 176.- Formas del Menu de Zoom - Zoom por Porcentaje

Si se activa la opcion de Zoom por Escala, los nive-
les de ampliacion del menu de Zoom aparecen como
razones basadas en la escala de dibujo activa. Por
ejemplo, si la escala del dibujo es de 1/4" =1’ - un
cuarto de pulgada igual a un pié - el nivel de ampli-
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acion de 100% sera igual a la razon 1:48 y la ampli-
acion de 50% seria equivalente a la razén 1:96.

La escala de dibujo se establece con el comando
Ajustar Salida del menu de Arreglo.

Si no se activa la opcién de Zoom por Escala, los
niveles de ampliacion predefinidos aparecen como
porcentajes, con 100% correspondiendo a la ampli-
acion normal.

Zoom Localizado

Rectangulo del Zoom
localizado

o}

Objeto en el dibujo

Si se activa la opcion de Zoom Localizado, podra
seleccionar el area ampliada por el comando al incre-
mentar la ampliacion. Esta preferencia logra que el
ment de Zoom se comporte en forma similar a la de
la herramienta de Zoom, con la cual siempre se
indica el area que se desea ampliar.

Con esta opcion activa, cada vez que solicite aumen-
tar la ampliacion, DCAD VectorSpace presenta un
recuadro gris que corresponde - en tamafio y propor-
cion - al area visible de la ventana bajo la ampliacion
solicitada. Mueva el puntero para ubicar el recuadro
y haga Clic alli.

Mostrar Imagenes en Alta Resolucion

Si selecciona esta opcion, DCAD VectorSpace
muestra las visualizaciones so6lidas pegadas en el

ambiente de Dibujo a la resolucion indicada en el
dialogo de Opciones de Visualizacion.

Si no indica lo contrario, DCAD VectorSpace mues-
tra las visualizaciones solidas a una resolucion de 72
ppi (puntos por pulgada), sdlo para efectos de visual-
izacién en pantalla. La activacion o no de esta
opcion NO AFECTA a la resolucion real de la visual-
izacién ni tampoco a la impresion de las visualiza-
cion o al almacenaje de las mismas como archivos
independientes.

Parametros de las Teclas de Cursor

Flecha v Mayidsculas o Alterno
rmueven el objeta las siguientes
unidades de reticula:

4 10 Al |50

Figura 177.- Multiplicador de Cursor

Las casillas al pié¢ de la pestafia de Preferencias Gen-
erales le permiten indicar que tanto - en multiplos de
las unidades de reticula - se mueve un objeto selec-
cionado al utilizar la teclas de flecha conjuntamente
con otras teclas modificadoras.

En la casilla de la izquierda se indica el multiplo del
movimiento si se presiona simultdneamente la tecla
Mayusculas y alguna de las Teclas Flecha.

En la casilla de la derecha se indica el multiplo del
movimiento si se presiona simultdneamente la tecla
Opcion (Mac 0S) 6 Alt (Windows) y alguna de las
Teclas Flecha.

Por ejemplo, los valores de la ilustracion sefialan que
si se presiona la combinacién Mayusculas y Flecha
Derecha, ¢l objeto seleccionado se moverd 10
unidades de reticula hacia la derecha, mientras que si
se presiona la combinaciéon Opci-6n (Mac OS) 6 Alt
(Windows) y Flecha Derecha, ¢l objeto seleccio-

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Edicion 183



nado se movera 50 unidades de reticula hacia la
derecha.

Las unidades de reticula se establecen con el
comando Ajustar Unidades del ment de Arreglo.

Pestaina de Preferencias de Herramientas

=T
# de Purtas: |FEE
Radio |100,00 crm

# Ladaos Puali: |6

Pazo de Refarrna:

Circula: |36
Arcot |26
Curwat |36

Ambiente Escritorio:
[~ Ambiente AutaCADE
Fondo de wentana: [ Eg

Reticula v Adherencia: Il EE.

Cancelar

Figura 178.- Preferencis de Herramientas

Un icono del puntero identifica a la Pestafia de Pref-
erencias de Herramientas en el dialogo de Preferen-
cias. Las opciones de esta pestafia le permitiran
indicar parametros de objetos que se crean con las
herramientas de dibujo. Aqui también podra utilizar
las opciones del Ambientacion del Escritorio para
cambiar los colores del fondo de la ventana, de la
reticula de dibujo y de los Objetos de Adherencia.

# de Puntos de Adherencia

La preferencia "# de Puntos de Adherencia"
establece el numero de puntos de adherencia que
muestra un objeto DCAD VectorSpace cuando se
coloca el puntero sobre €l y se selecciona la opcion
Puntos de Adherencia del ment de Adherencias, o se
presiona la Barra Espaciadora. Para establecer la

preferencia, escriba el valor deseado en la casilla
correspondiente.

* Para Cuadrados y Rectangulos, los puntos de
adherencia aparecen uniformemente distribui-
dos entre su vértices.

»  Para Poligonos, los puntos de adherencia apare-
cen uniformemente distribuidos entre su vérti-
ces.

»  Para Polilineas y Curvas, los puntos de adheren-
cia aparecen uniformemente distribuidos entre
los puntos de creacion de la curva.

» Para Arcos, los puntos de adherencia aparecen
uniformemente distribuidos entre los extremos.

Nota: Para efectos de esta preferencia, z
DCAD VectorSpace trata a los Circu-
los y Elipses como un conjunto de
cuatro arcos encadenados.

Radio de Redondeo

Radio=100 cm
- “1.
Radio=30 cm
N 4

Figura 179.- Ejemplos de Radio de Redondeo
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La preferencia de "Radio de Redondeo" regula el
radio - por defecto - de los rectangulos redondeados.
Para cambiar el valor, escriba el valor deseado en la
casilla correspondiente.

Esta preferencia puede modificarse haciendo doble
clic en el icono de cualquiera de las herramientas de
rectangulo redondeado, para luego indicar el valor
deseado en la casilla del didlogo que aparece y hacer
clic en OK para fijar la preferencia.

El valor puede modificarse en cualquier momento,

sin afectar a objetos existentes, sino mas bien a los
siguientes rectangulos redondeados que dibuje.

# de Lados Poligono

La preferencia de "# de Lados Poligono" regula
numero de lados - por defecto - de los poligonos reg-
ulares. Para cambiar el valor, escriba el valor
deseado en la casilla correspondiente.

Esta preferencia puede modificarse haciendo doble
clic en el icono de cualquiera de las herramientas de
poligonos, para luego indicar el valor deseado en la
casilla del didlogo que aparece y hacer clic en OK
para fijar la preferencia.

El valor puede modificarse en cualquier momento,

sin afectar a objetos existentes, sino mas bien a los
siguientes poligonos que dibuje.

# de Segmentos de Objetos

Los objetos curvos se convierten en polilineas o
poligonos cuando se les somete a alguna de las sigu-
ientes operaciones:

* Se aplica el comando Poligonizar a un objeto
2D. El resultado serd un poligono compuesto
por varios segmentos.

*  Se aplica el comando Desencadenar a un objeto
2D. El resultado serd una serie de poligonos
compuestos por varios segmentos cada uno.

* Se extruye un objeto 2D desde el ambiente de
Dibujo o se dibuja un objeto curvo en 3D en el
ambiente de Modelaje. El resultado serd una
serie de poligonos encadenados.

La preferencia "# de Segmentos de Objetos"
controla la cantidad de "partes" en que se dividen
tales objetos convertidos o extruidos. La expresion
"Segmentos" se refiere a poligonos en objetos 3D y a
polilineas o segmentos de objetos 2D.

Por ejemplo, si se desencadena un circulo, la prefer-
encia de "# de Segmentos de Circulo" determina el
numero de lados del poligono resultante. Mientras
mayor se el valor de estas preferencias, mas "suave"
parecera el objeto compuesto resultante.

# Segmentos de Circulo. Establece el nimero de
segmentos en los cuales se dividen los circulos
poligonizados o extruidos.

# Segmentos de Arco. Establece el numero de seg-
mentos en los cuales se dividen los arcos poli-
gonizados o extruidos.

# Segmentos de Curva. Establece el numero de
segmentos en los cuales se dividen las curvas
poligonizados o extruidas.

Ambientacion del Escritorio

Arnbismte Escritorio:
[ Ambiente AutoC ADE
Fondo de Wentana: [T Eg_

m .

Reticula v AdherenzAa;

Color de Fondo
Color de Reticula

Menus de Color
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Las preferencias de Ambientacion del escritorio de
la Pestaia de Herramientas le permiten indicar los
colores del fondo de la ventana y de la reticula de
dibujo en las ventanas de trabajo.

Fondo de la Ventana. La preferencia de "Fondo de

la Ventana" le permite elegir un color de fondo
para la ventanas de Dibujo y de Modelaje. Las
ventanas del modo de Visualizaciéon no presen-
tan este mismo color sino mdas bien el color
establecido en el didlogo de Opciones de Visual-
izacion.
En la casilla aparece el color activo del fondo.
Podra seleccionar entre cualquiera de los col-
ores de la paleta, o indicar algin otro que no
aparezca en ella.

Para cambiar el color de fondo de las ventanas

*  Presione el menu de la paleta de colores, arrastre
el puntero al color deseado y libere el boton del
raton.

Para cambiar el color de fondo de las ventanas a
uno especial

*  Presione el menu de la paleta de colores, arrastre
el puntero al area identificada con la expresion
"Otro..." y libere el boton del raton.

Reticulas y Adherencias

La preferencia de "Reticulas y Adherencias" le
permite seleccionar un color para la reticula de
dibujo de las ventanas de Dibujo y de Modelaje. La
preferencia no actia sobre la ventana de Visualiza-
cion ya que alli no existen reticulas.

En la casilla aparece el color activo de la reticula.
Podra seleccionar entre cualquiera de los colores de
la paleta, o indicar algiin otro que no aparezca en
ella.

Para cambiar el color de la reticula

Figura 180.- Men{u de Colores

*  Presione el menu de la paleta de colores, arrastre
el puntero al color deseado y libere el boton del
raton.

Para cambiar el color de la reticula a uno especial

e Presione el menu de la paleta de colores, arrastre
el puntero al area identificada con la expresion
"Otro..." y libere el botdn del raton.

Seleccién de un Color Especial

Al seleccionar "Otro..." en la paleta de colores,
aparece el dialogo de seleccion de colores. En este
dialogo podra especificar colores a placer.

Nota: La apariencia y funcionamiento exac-
tos del Selector de Colores en su z
sistema dependera tanto de la version
de Sistema Operativo que utilice como de los
sistemas adicionales de gestion de colores
que pudiese tener instalados.
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Recalcular

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+Alt+K (Windows)
Comando+May+K (Mac OS)

Una Presentacion Sélida Pegada
al Ambiente de Dibujo

Se aplicé un material Madera al
piso en el ambiente de Modelaje,
y se actualizé la imagen con el
comando Recalcular.

Figura 181.- Como funciona el comando Recalcular

El comando Recalcular actualiza la imagen de  El comando estard disponible en el ambiente de
alguna visualizacion sélida que se hubiese pegadoen  Dibujo cuando exista en ¢l alguna imagen pegada de
el ambiente de Dibujo. Este comando se utiliza para ~ una visualizacion sélida.

actualizar en la imagen los cambios de atributos o de

posiciones relativas que se hayan efectuado sobre los

objetos presentados.
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Uso de Visualizaciones en el Ambiente de Dibujo

Puede copiar visualizaciones solidas de la ventana
del ambiente de Visualizacion para luego utilizar el
comando Pegar para colocarlas en una ventana del
ambiente de Dibujo.

Podra luego modificar los materiales o colores, y
hasta posiciones, de los objetos para luego usar el
comando Recalcular y ver el efecto de los cambios
sobre la imagen, sin necesidad de regresar al ambi-
ente de Visualizacion.

A través de este comando puede también tener varias
imagenes desde varios puntos de vista y observar los
cambios sin necesidad de rehacer todas y cada una
de las visualizaciones.

Nota: Para recalcular una visualizacion,
esta debe residir en el mismo docu- z
mento DCAD VectorSpace que con-
tiene al modelo sobre el cual se basa.

Al recalcular una imagen, los cambios aparecen solo
sobre ésta y no sobre la visualizacion del ambiente
de Visualizacion.

Para pegar una Visualizacién en el ambiente de
dibujo

1. Cree una visualizacion Sdélida en el ambiente de
Visualizacion. Seleccione Edicion > Copiar o

presione simultdneamente las teclas Ctrl+C
(Windows) 6 Comando+C (Mac OS).

e  Puede usar también Edicion > Copiar Vista a
Dibujo > Sélida.

2. Abra o active una ventana de Dibujo. Seleccione
Ediciéon > Pegar o presione simultdneamente

las teclas Ctrl+V (Windows) 6 Comando+V
(Mac OS). Aparece una copia de la visualiza-
cion en el centro de la ventana.

Para cambiar colores o materiales

1. Enuna ventana del ambiente de Modelaje selec-
cione los objetos a los cuales desea cambiar col-
ores o materiales

2. Seleccione algun color de la paleta de Colores
de Linea o un material de la paleta de Materiales
de Relleno.

Nota: El color de linea de un objeto aparece
como su color de "relleno” en las visu- z
alizaciones sodlidas si el objeto no
posee material de relleno.

Para usar el comando Recalcular

1. Si es necesario, siga las instrucciones anteriores
para pegar una visualizacion sélida en el ambi-
ente de Dibujo y cambie el color o material de
alguno de los objetos 3D en el ambiente de
Modelaje.

2. Secleccione la imagen de la visualizacion en el
ambiente de Dibujo.

3. Seleccione Edicién > Recalcular o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+Alt+K (Win-
dows) 6 Comando+May+K (Mac OS). DCAD
VectorSpace recalcula la visualizacion en el
ambiente de Dibujo para reflejar los cambios de
color o de material hechos en el ambiente de
Modelaje.
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Rehacer

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Z (Windows)
Comando+Z (Mac OS)

El comando Rehacer cancela los efectos del
comando Deshacer. Rehacer estara activo en el menu
de Edicién luego de utilizar el comando Deshacer.

Al seleccionar el comando Deshacer, éste se convi-
erte en Rehacer en el ment, hasta que se realice cual-
quier otra accion de Edicion.

Ver también Deshacer.

Reformar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+R (Windows)
Comando+R (Mac OS)

El comando Reformar coloca a cualquier 't
objeto seleccionado en modo de Reforma.

En este modo, los puntos de creacion de los
objetos aparecen destacados y manipulables para
modificar las formas de los objetos.

El comando esta disponible cuando algiin objeto sus-
ceptible de reformarse esta seleccionado en la ven-
tana activa de Dibujo o de Modelaje. El boton de
Accién de Reformar duplica la accion del comando
del menu de Edicion.

Para usar el comando Rehacer

* Seleccione Edicion > Rehacer o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+Z (Windows) ¢

Comando+Z (Mac OS) inmediatamente
después de haber invocado al comando
Deshacer.

Nota: Si se puede rehacer algun comando, z
aparecera la expresion Rehacer
<comando> en el menu de Edicion,
donde <comando> es el nombre del ultimo
comando Deshecho que sea susceptible de
ser rehecho.

DCAD VectorSpacelLos objetos seleccionados
pueden reformarse en cualquier momento del pro-
ceso de disefio.

En modo de Reforma, los objetos pueden modific-
arse editando sus puntos de creacion. En la pantalla,
estos puntos aparecen como pequefios cuadrados
oscuros. En general, un objeto en modo de Reforma
se comporta como un objeto seleccionado: si, por
ejemplo, presiona la tecla Delete o selecciona
Edicion > Borrar, ¢l objeto desaparece de la panta-
1la.
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Objetos Booleanos Seleccionados

Los contornos de los objetos origina-
les aparecen en el modo de
Reforma cuando se ha establecido

la preferencia de " Mostrar
Contornos Booleanos"

Figura 182.- Reforma de Objetos Booleanos

Las ubicaciones de los puntos de creacion dependen
de la herramienta que cre6 al objeto. Por ejemplo, en
el ambiente de Dibujo, los puntos de creacion de un
Rectangulo Diagonal son los extremos de la diagonal
con la cual se definio al objeto. En el ambiente de
modelaje, los puntos de creacion seran los vértices
del cubo resultante.

Seleccionar...

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+A (Windows)
Comando+May+A (Mac OS)

Para los objetos Booleanos, los puntos de creacion
son los de cada uno de sus objetos componentes (un
objeto booleano esta formado por dos o mas objetos
a los cuales se aplico alguno de los comando del
menu de Combinar del menu de Objetos). Al refor-
mar el objeto booleano, aparece su contorno com-
puesto en Rojo - si estd activa la preferencia de
"Mostrar Contornos Booleanos". Esta es una
de las caracteristicas mas tutiles d¢ DCAD Vector-
Space.

Al concluir la reforma de un objeto Booleano, DCAD
VectorSpace reaplica todas las operaciones que con-
dujeron a formar el objeto compuesto.

Para usar el comando Reformar
1. Seleccione un o mas objetos para reformar.

2. Seleccione Edicion > Reformar, haga clic en el
Boton de Accion de Reformar o presione simul-
taneamente las teclas Ctrl+R (Windows) ¢
Comando+R (Mac 0S). Aparecen los puntos de
creacion de los objetos seleccionados.

*  Siseleccion6 un objeto booleano, apareceran los
puntos de creacion de todos sus objetos compo-
nentes.

3. Para reformar el objeto, arrastre sus puntos de
creacidon segun sea necesario.

4. Para salir del modo de Reforma, haga clic en
cualquier area vacia del documento. Desapare-
cen los puntos de creacion de los objetos, que ya
no estaran seleccionados.

El comando Seleccionar... le permite seleccionar
objetos de un documento tomando como criterios los
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atributos de los objetos, las herramientas con las
cuales se crearon y algunos otros atributos.

El comando Seleccionar... estara disponible siempre
que esté activa alguna ventana a los ambientes de
Dibujo o de Modelaje.

Al seleccionar este comando DCAD VectorSpace
presenta la paleta de Seleccion, en la cual podra indi-
car los criterios de seleccion deseados.

¢Selaccionar qué?
[ MNombre: l—
| Ohijetos creados por: /'
v Ohijetos en capa:

Capa Activa -
| Ohijetos con atributos:

3 @

W E ([ E
' F = ([ o o2,
N TR | I
FF || W =,

-

[ ARadir a Seleccisn

seleccionar

Figura 183.- Di{alogo de Selecci{on

Métodos de Seleccion

Para usar el comando Seleccionar...

1. Seleccione Edicién > Seleccionar... o presione
simultaneamente las teclas Ctrl+May+A (Win-
dows ) 6 Comando+May+A (Mac OS).
Aparece la paleta de Seleccion.

2. Establezca los parametros deseados para la
seleccion de objetos. Las opciones y atributos
que DCAD VectorSpace puede utilizar se
describen mas adelante.

3. Haga clic en Seleccionar. DCAD VectorSpace
selecciona los objetos que cumplen con los cri-
terios y opciones establecidas en el didlogo.

En la paleta de Seleccion se pueden especificar
parametros de seleccion tales como:

Nombre . Nombre asignado al objeto.

Capas . Capa a la cual pertenece el objeto u objetos
que deseamos seleccionar.

También podra seleccionar clones de los objetos
seleccionados o afiadir objetos al conjunto de objetos
ya seleccionados.

Podra utilizar propiedades unicas o multiples.
Cuando se indica mas de un criterio, DCAD Vector-
Space selecciona los objetos que cumplen con
TODOS los criterios establecidos. Esta forma de
seleccion es del tipo "Y".

Por ejemplo, si selecciona los objetos "Creados por"
la herramienta linea y de un color de linea, DCAD
VectorSpace seleccionara todos los objetos creados
por la herramienta de linea que posean el color
indicado.
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Por otra parte, si desea realizar una seleccién del tipo
"0", podra hacerlo invocando el comando una vez
para cada criterio, con la opcion Afadir a Selec-
cion.

Opciones en la Paleta de Seleccion

Nombre. DCAD VectorSpace seclecciona todos los
objetos cuyo nombre sea el que indico en la
casilla correspondiente.

Objeto(s) creado por. DCAD VectorSpace sclec-
ciona todos los objetos creados por la her-
ramienta seleccionada en el menu.

=
AOET &
R o
Hliaa
Ga e [@
e & k2
o A LT N
9= o D

Figura 184.- Paleta de Seleccion - Menu de Herramienta

Seleccionar Todo

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+A (Windows)
Comando+A (Mac OS)

El comando Seleccionar Todo selecciona todos los
objetos visibles y no bloqueados en la ventana activa
de Dibujo o de Modelaje.

Nota: No podra seleccionar objetos en el z
ambiente de Visualizacion.

Objeto(s) en la capa. DCAD VectorSpace sclec-
ciona todos los objetos residentes en la capa
seleccionada en el menu.

Todas laz Capas -
Todas las Capas
Capa Activa
Capal

Figura 185.- Paleta de Seleccion - Menu de Capas

Objeto(s) con propiedades. DCAD VectorSpace
selecciona todos los objetos cuyos atributos de
linea y de rellano son los especificados.

Clones del objeto seleccionado. DCAD  Vector-
Space sclecciona todas las copias del objeto
seleccionado, sin importar como llegaron éstas
al documento. La opcion esta disponibles solo si
existe algun objeto seleccionado.

Anadir a seleccion. Si esta opcion esta activa y
hace clic sobre Seleccionar, DCAD Vector-
Space conserva todos los objetos seleccionados
y afade a la seleccion los objetos que cumplen
con los criterios establecidos.

Podra seleccionar objetos 3D en el ambiente de
Dibujo y objetos 2D en el ambiente de Modelaje si
estan seleccionadas las opciones correctas en los
ments de Opciones de Vista.

Para usar el comando Seleccionar Todo

» Seleccione Edicion > Seleccionar Todo o pre-
sione simultaneamente las teclas Ctrl+A (Win-
dows) 6 Comando+A (Mac OS).
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Mostrar Apuntador/Ocultar Apuntador

(Mac OS) Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién

El comando Mostrar Apuntador presenta el con-
tenido de éste en una ventana flotante.

El comando Esconder Apuntador cierra la ventana
que abre el comando opuesto.

Al seleccionar el comando Mostrar Apuntador, se
abre una ventana que muestra el contenido del
mismo sin interrumpir el trabajo.

Deshacer

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Z (Windows)
Comando+Z (Mac OS)

El comando Deshacer anula la accion mas reciente
de edicion ejecutada en DCAD VectorSpace.

Para deshacer una accion debe seleccionar el
comando Deshacer inmediatamente después de ejec-
utar la accion. So6lo podra deshacer la ultima accion
ejecutada.

Casi todas las acciones y comandos de edicion
pueden anularse con el comando Deshacer. Si
embargo no podra cancelar acciones que modifiquen
objetos del documento. Las siguientes son algunas
de las acciones que no pueden anularse con el
comando Deshacer:

e Guardar un Archivo

* Cambiar la ampliacion o Reduccion de una
Vista.

e Abrir o Cerrar una Paleta.

Para usar el comando Mostrar Apuntador

*  Seleccione Edicion > Mostrar Apuntador. Si la
ventana esta abierta pero no activa, se activara.
Cuando la ventana del Apuntador esté activa el
comando cambia a Esconder Apuntador y Vice-
versa.

Para usar el comando Esconder Apuntador

*  Seleccione Edicion > Esconder Apuntador.

e Alterar las opciones y parametros de un dialogo.
e Abrir un Archivo

*  Importar un Archivo

Si no es posible deshacer alguna accion, en vez del
comando Deshacer aparece la expresion No
Deshacer.

Ver también Rehacer.

Para usar el comando Deshacer

e Para anular la ultima accion de Edicidn, selec-
cione Edicion > Deshacer o presione simul-
tancamente las teclas Ctrl+Z (Windows) ¢
Comando+Z (Mac OS).

Nota: Cuando sea posible deshacer algun
comando, la expresion que aparece z
en el menu sera Deshacer <
comando>, donde <comando> es el nombre
del comando que acaba de ejecutar.
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Restaurar con Rehacer una Accion Cancelada

Luego de seleccionar la opcién Deshacer, ésta sera taneamente las teclas Ctrl+Z (Windows) 06
sustituida por la expresion Rehacer en el menu de Comando+Z (Mac OS).

Edicion hasta que ejecute alguna otra accidén de

Edicién. El comando Rehacer le permite recuperar ~ Nota: Cuando sea posible rehacer algun z

alguna accion anulada con el comando Deshacer. comando, la expresion que aparece
en el menu serd Rehacer
Para usar el comando Rehacer <comando>, donde <comando> es el nom-
bre del comando cuya anulacion acaba de
* Para recuperar la ultima accion de Edicion, obtener.

seleccione Edicion > Rehacer o presione simul-
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Menu de Formato

Origen r
Plano de E=truzidn r
Adherenciaz

bostrar reticula F4
tostrar Paginas F12

Ajuztar Reticula Fa

Ajuztar Unidades... F10

Ajuztar Salida... F11
Herramienta... Clrl+dlt+Shift+T

Opciones de Yisidn

nthetic
echnologies
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Menu de Formato

Formatao
Origen 4
Flatno de Extrusidn 3
Adherencias k
Mostrar reticula Fd

Mastrar Paginas F12

Ajustar Reticula Fa
Ajuztar Unidades... F10

Ajustar Salida... F11
Herramienta... Ctil+al+Shift+T
Opciones de Yizidn 4

Figura 186.- Menu de Formato

Los comandos del menil de Arreglo le permiten
establecer la escala de dibujo de un documento, sus

Menu de Origen

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Un Origen es un punto de referencia dentro de un
documento DCAD VectorSpace. El menu de Ori-
genes contiene comandos para establecer, activar,
guardar y remover Origenes. También contiene los
nombres de los Origenes que se han guardado.

El menu contiene los comandos siguientes:

Borrar Origen. Borra origenes previamente guarda-
dos. Ver Borrar Origen.

Establecer Origen. Establece un origen en cualquier
parte del documento activo. Ver Establecer Ori-
gen.

unidades de medida, las barras de herramienta y los
parametros de salida. Aqui también podra definir,
guardar y seleccionar planos de extrusion y ejes de
torneado en los ambientes de Dibujo y de Modelaje.

El mentd de Arreglo contiene seis comandos:
Esconder Reticula, Mostrar Péginas, Ajustar
Reticula, Ajustar Unidades, Ajustar Salida y Her-
ramientas.

El menu también contiene cinco sub menus: Origen,
Planos de Extrusion, Ejes de Torneado, Restric-
ciones y Opciones de Vista.

Nota: Los menus de Planos de Extrusion y
de ejes de Torneado se alternan
segun el método activo de extrusion.

Editar Origen. Permite modificar las coordenadas
absolutas del Origen activo. Ver Editar Origen .

Guardar Origen. Permite guardar Origenes para su
uso posterior. Ver Guardar Origen .

Origen Especial. Aparece en el ment si esta activo
un Origen especial que no haya sido guardado.
Ver Origen Especial.

Origen por Defecto. Activa el Origen por defecto,
es decir, el Origen Absoluto del espacio de tra-
bajo en DCAD VectorSpace. Ver Origen por
Defecto.
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Origen 4

Figura 187.- Menu de Origen

Trabajo con Origenes

Establecer Posicidn  Chil+Al+C

Guardar...

Borrar...

Origen por Defecto
Origen Ezpecial
Origen - 1

Un Origen es un punto de referencia dentro de un
documento DCAD VectorSpace. Por lo general el
Origen es el punto Cero desde el cual se miden todas
las coordenadas y distancias. En pantalla, el Origen
se identifica con el simbolo - de color Rojo - que se
ilustra en la figura siguiente:

&

Figura 188.- Simbolo de Origen de Coordenadas

En un documento DCAD VectorSpace nucvo, el
Origen Activo coincide con el Origen Absoluto en
las coordenadas cartesianas X=0, Y=0 y Z=0 en el
espacio 3D. Este Origen es también el Origen por
defecto, al cual siempre podra regresar selecciona-
ndo el comando Origen por Defecto del menu de
Origen.

*  Podra asignar coordenadas arbitrarias a los nue-
vos Origenes de modo de facilitar la creacion de
objetos sin necesidad de referirse a coordenadas

Origen Especial

absolutas que podrian ser incomodas de mane-
jar.

»  Cuando se activa un Origen, pueden cambiar las
coordenadas de los objetos del documento, ya
que las posiciones de los objetos se definen
SIEMPRE relativas el Origen activo.

* En todo documento existe Siempre un Origen
activo.

*  Puede activar un Origen distinto seleccionando
las opciones Origen por Defecto o los nombres
de los Origenes guardados, en el ment de Ori-
gen.

*  Puede establecer un nuevo Origen selecciona-
ndo el comando Establecer Origen del menu de
Origen.

* Cuando se establece y guarda un Origen, su
nombre aparecera en el menu de Origen.

Nota: El comando Edicién > Deshacer no z
puede revertir el cambio de Origen.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Cuando en el mentu de Origenes aparece la expresion
Origen Especial esta activo un origen distinto del

Origen Absoluto que atn no ha sido guardado.
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Origen Especial aparece hasta que se activa un ori-
gen distinto, sea por seleccion del origen Absoluto o
por la seleccion de un origen previamente guardado.

Si se guarda un origen especial activo, el nombre que
le asigne aparecera en la lista al pié¢ del menu de Ori-

Origen por Defecto

genes, marcado (3) para indicar que es el activo y
desaparece la expresion Origen Especial del menu.

Si desea usar de nuevo un origen especial, asegurese
de guardarlo antes de seleccionar o establecer uno
distinto. Ver Guardar Origen, pagina 201.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Este comando activa el origen por defecto u Origen
Absoluto del documento activo.

Cuando se crea un documento DCAD VectorSpace
una marca (3) al lado del comando indica que esta

activo el Origen Absoluto.

El Origen por Defecto es el origen absoluto - X=0,
Y=0 y Z=0 - del espacio de trabajo de DCAD Vector-

Borrar Origen

Space. Las coordenadas del Origen por Defecto no
son modificables.

Para activar el origen por defecto

* Seleccione Arreglo > Origen > Origen por
Defecto. DCAD VectorSpace activa el origen
por defecto y lo centra sobre la ventana del doc-
umento activo.

Nota: El comando Edicién > Deshacer no z
puede revertir el cambio de Origen.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Este comando le permite borrar Origenes previa-
mente definidos y guardados.
Para borrar un origen

1. Seleccione Arreglo > Origen > Borrar Origen.
Aparece el didlogo de Borrar Origen.

Crigen - 1 J

||
| Cancelar I Ok |

Figura 189.- Dialogo de Borrar Origen

2. Seleccione los nombres de los Origenes que
desea borrar del documento.

* Para seleccionar - o deseleccionar - un rango
continuo de Origenes, presione la tecla Mayus-
culas y haga clic en el primer y el ultimo nom-
bre de Origen.
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*  Para seleccionar - o deseleccionar - un rango
discontinuo de Origenes, presione la tecla Ctrl
(Windows ) 6 Comando (Mac OS) y haga clic
en cada nombre de Origen.

3. Para borrar los Origenes seleccionados, haga
clic en Remover.

Editar Origen

4. Para cerrar el didlogo y remover permanente-
mente los Origenes seleccionados, haga clic en
OK. Haga clic en Cancelar para abortar el pro-
ceso.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+Alt+C (Windows)
Cmd+May+Opcion+C (Mac OS)

Este comando le permite editar las coordenadas Car-
tesianas de un origen previamente guardado. El
comando no estd disponibles has haber guardado
alglin origen.

Ademas el comando Editar Origen puede utilizarse
para determinar las coordenadas reales de un origen.

Uso del Comando Editar Origen

Editar un Origen le permite utilizar un area real
pequeiia para el dibujo y simular en ella un area "vir-
tual" mayor. Con esta técnica, no es necesario sepa-
rar estructuras o elementos de un proyecto a
distancias reales solo para estar seguro de que la
coordenadas de sus puntos son consistentes en todo
el documento.

Por ejemplo, si desea dibujar en un mismo docu-
mento dos estructuras separadas por lkilémetro en la
realidad, puede dibujar la primera estructura referida
al origen por defecto. Luego establecera un nuevo
origen cercano y modificara sus coordenadas con el
comando Editar Origen. De esa forma, podra dibujar
la segunda estructura con coordenadas reales, sin
tener que trabajar en la ubicacion real.

Para editar un origen

1. En el menu de Origenes, seleccione el Origen
cuyas coordenadas desea editar. Esto activa
dicho Origen y DCAD VectorSpace lo coloca
en el origen de la ventana.

2. Seleccione Arreglo > Origen > Editar Origen.
Aparece el dialogo de Editar Origen. Aqui podra
cambiar el nombre y las coordenadas del Origen
activo.

~lombre: |Origen -1

Hi [-460,00 cm

¥ Jo.00 em

Z: [0,00 em

|
Cancelar

Figura 190.- Dialogo de Edicién de Origen

* La primera vez que utilice el comando en
un origen activo, las coordenadas seran
X=0, Y=0 y Z=0. El cambio de estos valores
no mueve el origen en relacion a los objetos
del documento ni al Origen Absoluto. Sin
embargo, los nuevos valores pasan a ser la
referencia para coordenadas y medidas
cuando se active el Origen modificado.

*  Para ver las coordenadas reales de un Ori-
gen, activelo y luego seleccione Arreglo >
Origen > Editar Coordenadas en el ment
de Origenes, haga clic en Referencia
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Absoluta para ver las coordenadas reales
del origen.

Guardar Origen

3. Haga clic en OK para implementar los nuevos
valores.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Luego de definir un Origen Especial podra asignarle
un nombre y guardarlos para uso posterior.

Los nombres de los Origenes guardados aparecen al
pié del menu de Origenes.

Si algin Origen previamente guardado esta activo,
su nombre aparecerda marcado (3) en el menu de Ori-
genes.

El uso de Origenes guardados le permite ir rapida-

mente de un lado a otro de un documento, activando
los Origenes Guardados con el menu de Origenes.

Establecer Origen

Para guardar un origen

1. Establezca un Origen con el comando

Establecer Origen.

2. Secleccione Arreglo > Origen > Guardar Ori-
gen. Aparece el didlogo de Guardar Origenes.

Mambrea:

Figura 191.- didlogo de Guardar Origenes

3. Para cambiar el nombre por defecto, escriba el
nuevo deseado en la casilla.

4. Haga clic en OK para guardar el Origen. El
nombre del Origen recién guardado aparece al
pié del menu de Origenes.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+C (Windows)
Comando+Opcion+C (Mac OS)

El comando Establecer Origen le permite crear Ori-
genes en sus documento DCAD VectorSpace.

Todo documento cuenta con un Origen por Defecto -
el Origen Absoluto - con coordenadas X=0, Y=0 y
Z=0. Un Origen creado con el comando Establecer
Origen también tiene - inicialmente - las coordena-
das X=0, Y=0 y Z=0.

Las coordenadas de un Origen especial pueden mod-
ificarse con el comando Editar Origen.

Aunque puede tener varios Origenes en un docu-
mento, s6lo uno de ellos estd activo en algun
momento determinado. El Origen activo tiene las
coordenadas X=0, Y=0 y Z=0 - a menos que las mod-
ifique - creando asi un sistema de coordenadas
definido por el usuario.

Cuando se crea un origen especial, no se pierde el
Origen Absoluto. Para ver las coordenadas reales de
un Origen, activelo y luego seleccione la opcion Edi-
tar Coordenadas en el menu de Origenes, haga clic
en Referencia Absoluta para ver las coordenadas
reales del origen.
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Este comando tiene varios usos; por ejemplo, en vez
de mover todo un dibujo hasta el origen por defecto,
puede crear un Origen que se acomode al dibujo.
También puede crear varios Origenes para areas
diferentes de un plano grande. Asi podra moverse
hacia tales areas activando los Origenes correspondi-
entes.

Para establecer un origen

1. Seleccione Arreglo > Origen > Establecer Ori-
gen.

2. El puntero se convierte en una cruz a quien per-
sigue un origen fantasma. Haga clic para
establecer el nuevo Origen.

Menu de Opciones de Vision

Opciones de Yisidn

Figura 193.- Menu Opciones de Visién

El menu de Opciones de Vista contiene comandos
que le permiten organizar visualmente sus documen-
tos con base en algunos criterios de visualizacion.
Tales acciones son so6lo con proposito de visualiza-
cion en pantalla y son independientes de cualquier
atributo aplicado a los objetos del documento.

Podré organizar sus objetos en base al cddigo de col-
ores Rapidograph, en base a capas o dimensiones, en
base a si estan o no seleccionados, a si estan o no en

_,!;D.

Figura 192.- Establecer Origen

Nota: El puntero se adherira a la reticula, a
los objetos o0 a los objetos de adher-
encia si estan activos los comandos
respectivos.

v

Cuando se establece un Origen, éste pasa a ser el
nuevo Origen del Documento y aparece centrado en
la ventana del documento.

¥ Capas Vizibles Clrl+a&ilt+7
Capa fuctiva Chrl+al+8
Ohijetos Selecionados Chrl+&t+3
Capas por Calar Clrl+aalb+2,
Grozores por Color Chrl+al+E
Obijetos Bloqueados en Griz Chl+alt+H

v [Orden de Creacidn de Capas

capas visibles o en atencion al orden de creacion
dentro las capas.

Para evitar confusiones, tenga en cuenta lo siguiente:

*  Estos comandos estan activos O inactivos. Si el
comando esta activo aparecera una marca (3) al
lado del comando en el meni de Opciones de
Vista.
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» Al activar estos comandos se desactivan - tem-
poralmente - los atributos asignados a objetos,
tales como colores de Linea o de Relleno.

»  Estos comandos afectan s6lo a la ventana activa
del documento.

*  Algunos comandos del menu de Opciones de
Vista son excluyentes; es decir, no pueden exis-
tir simultaneamente.

*  Como las Opciones de Vista afectan la visibil-
idad de los objetos pueden afectar la apariencia
de las presentaciones.

El menu de Opciones de Vista contiene los coman-
dos siguientes:

Mostrar Capas Visibles. Muestra solo los objetos
contenidos en las capas visibles. Ver Mostrar
Capas Visibles.

Mostrar Capa Activa. Muestra sélo los objetos con-
tenidos en la capa activa. Ver Mostrar Capa
Activa.

Mostrar Objetos Seleccionados. Muestra solo los
objetos que estaban seleccionados al invocar el
comando. Ver Mostrar Objetos Seleccionados.

* Si activa uno de estos tres comandos, DCAD
VectorSpace desactiva los otros dos.

* En el menu de Opciones de Vista de la Barra de
Situacion DCAD VectorSpace indica cual de
estos comandos esta activo.

Mostrar Capas Visibles

Capas Yisibles -
v LCapas Vizibles Chrl+ailt+7
Capa fuctiva Chrl+alt+8

Ohbijetos Selecionadoz  Chil+alk+3

Figura 194.- Menu de opciones de vista

Mostrar Capas por Color. Muestra los objetos de
cada capa en el color que se asigno a la capa en
el Gestor de Capas. Ver Mostrar Capas por
Color.

Mostrar Grosores por Color. Muestra los objetos
2D en colores que corresponden al grosor de
linea, segin el codigo de colores Rapi-

dographTM. Ver Mostrar Grosores por Color.

Mostrar Colores 2D & 3D. Diferencia con colores -
Azul y Rojo - los objetos 2D de los objetos 3D
visibles simultaneamente. Ver Mostrar Colores
2D & 3D.

e Si activa uno de los tres comandos anteri-
ores, DCAD VectorSpace desactiva los
otros dos.

Mostrar Objetos Bloqueados en Gris. Muestra
agrisados todos los objetos que han sido blo-
queados. Ver Mostrar Objetos Bloqueados en
Gris.

Mostrar en Orden de Creaciéon de Capas. Muestra
los objetos segiin el orden absoluto de Ia
creacion de las capas que los contienen. Ver
Mostrar en Orden de Creacion de Capas.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacion
Teclado: Ctrl+Alt+7 (Windows)
Comando+Opcion+7 (Mac OS)

Muestra s6lo los objetos contenidos en las capas vis-
ibles.

Para mostrar sélo los objetos de las capas visi-
bles

*  Seleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Capas Visibles.
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Nota: Al seleccionar este comando se des- z
activan los comandos Mostrar Capa

Mostrar Capa Activa

Activa y Mostrar Objetos Seleccionados.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacion
Teclado: Ctrl+Alt+8 (Windows)
Comando+Opcion+8 (Mac OS)

Muestra s6lo los objetos contenidos en la capa
activa.

Mostrar Objetos Seleccionados

Para mostrar sélo los objetos de la capa activa

* Seleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Capa Activa.

Nota: Al seleccionar este comando se des- z
activan los comandos Mostrar Capas
Visibles y Mostrar Objetos Seleccio-
nados.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacién
Teclado: Ctri+Alt+9 (Windows)
Comando+Opcion+9 (Mac OS)

Este comando muestra solo los objetos selecciona-
dos en las capas visibles del documento activo.

Para mostrar objetos seleccionados

* Secleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Objetos Seleccionados.

Nota: Al activar este comando se inactivan z
los comandos de Mostrar Capas Visi-
bles o Mostrar Capa Activa si estaban

activados.
Mostrar Capas por Color
Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacién S0 g &
Teclado: Ctrl+Alt+A (Windows) Capalll « P -
Comando+Opcion+A (Mac OS) Capad - 9
Capad « P
. Capa¥ = B’
Muestra los objetos de cada capa en el color que se Capab « Ws
asigno a la capa en el Gestor de Capas. Capas « H:
Capad - 4
Capad - 2
Capad 2
e bl P |
Mornbre: »

4

Conjunto:  Todas las Capas

Figura 195.- Gestor de Capas
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Para mostrar los objetos en los colores de las
capas

e Secleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Capas por Color.

Mostrar Grosores por Color

Para ocultar los colores de capa

*  Seleccione de nuevo Arreglo > Opciones de
Vista > Mostrar Capas por Color o seleccione
Arreglo > Opciones de Vista > Mostrar Col-
ores 2D & 3D ¢ Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Grosor por Color.

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+Alt+E (Windows)
Comando+Opcion+E (Mac OS)

——
— ———

Mombre: |Graser Linea 1 »

Figura 196.- Paleta de grosores de line - Opcion por color

Este comando muestra a los objetos 2D en los col-
ores que corresponden a la tabla de colores asociados
al grosor de sus lineas.

Para mostrar grosores por color

*  En el ambiente de Dibujo, seleccione Arreglo >
Opciones de Vista > Mostrar Grosores por
Color. DCAD VectorSpace muestra los objetos
2D en los colores RapidographTM asociados a

los grosores de las lineas que los dibujan.

Para ocultar grosores por color

*  Seleccione de nuevo Arreglo > Opciones de
Vista > Mostrar Grosores por Color o selec-
cione Arreglo > Opciones de Vista > Mostrar

Colores 2D & 3D 6 Arreglo > Opciones de
Vista > Mostrar Capas por Color.

DCAD VectorSpace asigna los colores de grosor de
linea segin las normas RapidographTM. Los

grosores RapidographTM se indican en milimetros.
Para ver la relacion entre los colores y los grosores,
podra abrir la Paleta de Lineas y seleccionar la
opcion Mostrar Grosores por Color.

La tabla siguiente resume los colores Rapidograph:

Tabla 3: Cédigo de Colores Rapidograph™

Color Grosor
Beige 0.25 mm .0098 in
Amarillo 0.30 mm .0118in
Gris - 0.35mm .0138 in
Café - 0.45mm .0177 in
Rojo - 0.50 mm .0197 in
Verde - 0.80 mm .0315in
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Tabla 3: Cédigo de Colores RapidographT"’I

Color Grosor

Naranja - 1.20 mm .0472in
Azul - 1.80 mm .0709 in

Mostrar Colores 2D & 3D

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+D (Windows)
Comando+Opcion+D (Mac OS)

Siempre que se muestren a la vez los ambientes de
Dibujo y de Modelaje DCAD VectorSpace activa el
modo de Colores 2D & 3D. Este modo provoca que
los objetos 2D aparezcan en color Rojo y los objetos
3D en color Azul, Independientemente de los atribu-
tos que se hayan asignado a los objetos.

s Se han activado armbas
ambientes de disefio

Para evitar confusidn, DenebaCaD

rmuestra los objetos 20 en ROIO v los

objetos 30 en AZLIL,

Para evitar esto, seleccione Mostrar

Colores 20 2 30 en el menid de
Opciones de Wer,

I Bl Adverencis | ok |

Este es el mensaje que aparece
cuando DCAD VectorSpace
activa la Muestra de Colores 2D &
3D y existan objetos de ambos tipos
visibles en pantalla

Figura 197.- Mostrar Colores 2D & 3D

Cuando el comando esta activo, aparece una marca
(3) en el ment de Opciones de Vista. Sin embargo,
aunque el comando esté activo, si no se indica mos-
trar a la vez los ambientes de Dibujo y de Modelaje,
el comando aparece inhabilitado - agrisado - para
indicar que no esta disponible.

Para mostrar colores 2D & 3D

e Seleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Colores 2D & 3D.

Nota: Al activar este comando se inactivan z
los comandos de Mostrar Colores por
Grosor o Mostrar Capas por Color si
estaban activados.

Para ocultar colores 2D & 3D

e Seleccione de nuevo Arreglo > Opciones de
Vista > Mostrar Colores 2D & 3D o seleccione
Arreglo > Opciones de Vista > Mostrar
Grosores por Color 6 Arreglo > Opciones de
Vista > Mostrar Capas por Color.
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Mostrar Objetos Bloqueados en Gris

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacion
Teclado: Ctrl+Alt+H (Windows)
Comando+Opcion+H (Mac OS)

Este comando muestra agrisados a todos los objetos
contenidos en capas bloqueadas. El comando afecta
solo a la ventana del documento activo.

Las capas se bloquean y desbloquean desde el Gestor
de Capas.

Mostrar en Orden de Creacion de Capas

También puede bloquear objetos desde el menu de
Opciones de Vista, con los comandos Ver 2D & 3D
Bloqueado o Ver 3D y 2D Bloqueado. Al hacerlo de
esta manera, DCAD VectorSpace activa automatica-
mente el comando Mostrar Objetos Bloqueados en
Gris.

Para mostrar objetos bloqueados en gris

*  Seleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar Objetos Bloqueados en Gris.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacion
Teclado: Ctri+Alt+May+C (Windows)
Comando+May+Opcién+C (Mac OS)

Este comando muestra los objetos de las capas visi-
bles y no bloqueadas segun el orden original de
creacion - en el Gestor de Capas - de las capas que
los contienen.

Este comando esta activo por defecto. Al seleccionar
este comando se le inactiva si esta activo y vice-
versa.

Ajustar Reticula

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Teclado: F8 (Windows)

Comando+May+Opcion+G (Mac OS)

El comando Ajustar Reticula le permite con- ;
figurar la reticula de dibujo de DCAD Vec-
torSpace. A este comando también se

accede a través del boton de Adherencia a Reticula.

—
11
—

La disposicion de la reticula refleja el sistema de
medias activo y las unidades en que se expresa éste.

Para mostrar objetos en orden de creacién de
capas

e Secleccione Arreglo > Opciones de Vista >
Mostrar en Orden de Creacion de Capas.

Al activar el comando DCAD VectorSpace muestra
los objetos en el orden de la creacion de las capas
que los contienen, indiferente a cualquier reorde-
namiento posterior hecho dentro del Gestor de
Capas.

Estos parametros se especifican en el didlogo de
Ajustar Unidades.

En la casillas del Didlogo de Ajustar Reticula se
indica la separacion entre los puntos que representan
la reticula en la pantalla. La reticula puede ser
asimétrica, es decir, es perfectamente posible
establecer una reticula de 10 unidades horizontales
por 15 unidades verticales.
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El puntero y el vector de dibujo se adhieren a los
puntos de la reticula si estd activa la opcion de
Adherencia a Reticula.

Para usar el comando Ajustar Reticula

1. Seleccione Arreglo > Ajustar Reticula. Aparece
el didlogo de Ajustar Reticula.

Reticula: 20,00 e : 20,00 e 7

Ee 20,00 crm

¥ ooocm
Cancelar

Figura 198.- Dialogo de Ajustar Reticula

2. En el ment de reticulas, seleccione la configu-
racion deseada de entre las existentes.

3. Haga clic en OK para establecer la nueva
reticula.
Para modificar una reticula preestablecida

1. Seleccione Arreglo > Ajustar Reticula. Aparece
el didlogo de Ajustar Reticula.

Refticula: 20,00 cr ¢ 20,00 ern ™
T

Establece Espacio

Horizontal - 200,00 cm

I ooocw
Cancelar

Establece Espacio
Vertical

25,00 cm ;26,00 cm
Reticula Activa ——=t v 20,00 crn: 20,00 cm
10,00 ;70,00 em
500 cm ; 5,00 cm
1.00 iz 1,00 em

Menu de Reticulas

Figura 199.- Modificar Reticula

2. En el menu de reticulas, seleccione la configu-
racion que desea modificar de entre las exis-
tentes.

3. Escriba los valores de espacio vertical y de
espacio horizontal en las casillas correspondi-
entes.

4. Haga clic en OK para establecer la nueva
reticula.

Para usar el botéon de adherencia a reticula

1. Presione el boton de Adherencia a Reticula
para desplegar el menu de reticulas.

2. Seleccione la reticula deseada en el menu y
libere el botéon del raton. DCAD VectorSpace
establece la nueva reticula.

Presione el botén de
reticulas para abrir el

I:f =1 | menu
28,00 crm: 25,00 cm
v 20,00 cm o 20,00 cm
10,00 crn: 10,00 cm
5,00 em: 5,00 cm
1,00 crn: 7,00 cm

Figura 200.- Boton de Adherencia a Reticulas

Nota: Hacer clic sobre el boton de Adheren- z
cia a Reticula, equivale a activar - o
desactivar si es que esta activada - la
opcion de Adherencia a Reticula del menu de
Arreglo.
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Ocultar Reticula/Mostrar Reticula

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: F4 (Windows)
Comando+Opciéon+G (Mac OS)

El comando Ocultar Reticula, la esconde - si esta
visible - en los ambientes de Dibujo y de Modelaje.

El comando Mostrar Reticula, la muestra- si no esta
visible - en los ambientes de Dibujo y de Modelaje.

En el menu aparece sélo uno de los dos comandos:
Si la reticula estd visible aparecerda la expresion
Ocultar Reticula y aparecera la expresion Mostrar
Reticula si la reticula esta oculta.

Nota: Tanto el puntero como el vector de z
dibujo se adhieren a la reticula si esta

Ajustar Salida

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacion
Teclado: F11 (Windows)
Comando+May+Opcion+0 (Mac OS)

Escala Documento:

" Arguitectura 14 =1 -
" Ingeniaria: 1=z0 -
(* Especial: 1=

[ Escalar Testo v Flechas

[ Re-Centrar Dimensiones

Pags, = ’1_ por Pags. } ll_

[ Mostrar Paginas en pantalla
| Sustituir Ajuste de Pagina
Escalar Documenta: |100,00 %

Figura 201.- Dialogo de Ajustar Salida

activa la opcion de Adherencia a Reticula,
aunque ésta esté escondida.

Si la escala de la reticula o la ampliacion - zoom - de
la pantalla son muy pequefias, DCAD VectorSpace
no muestra la reticula, ain cuando esté activada la
visibilidad de la misma.

Para usar el comando Ocultar Reticula

*  Seleccione Arreglo > Ocultar Reticula. DCAD
VectorSpace esconde la reticula.

Para usar el comando Mostrar Reticula

e  Secleccione Arreglo > Ocultar Reticula. DCAD
VectorSpace muestra la reticula.

El comando Ajustar Salida le permite preparar la sal-
ida final de un proyecto DCAD VectorSpace.
Aunque el comando esté accesible en todos los
ambientes de DCAD VectorSpace solo podra
imprimir desde el ambiente de Dibujo.

Varios factores, tales como la configuracion de
Ajuste de Pagina y de la Impresora o Graficador
Seleccionados, afectan la salida de un documento.
DCAD VectorSpace le permite modificar perma-
nentemente el factor de escala que se especifica en el
dialogo de Ajustar Pagina.

Para usar el dialogo de Ajustar Salida

1. Seleccione Arreglo > Ajustar Salida. Aparece
el didlogo de Ajustar Salida.
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2. Establezca las opciones requeridas - que se
describen mas adelante - y haga clic en OK para
habilitarlas.

Escala del Documento

Aqui podra seleccionar en menus de entre escalas
Arquitectonicas o de Ingenieria o especificar valores
especiales de escala.

Arquitectura. Seleccione esta opcion para elegir de
entre varias escalas Arquitectonicas preestable-
cidas.

Ingenieria. Seleccione esta opcion para elegir de
entre varias escalas de Ingenieria preestableci-
das.

Especial. Seleccione esta opcioén para indicar en la
casilla correspondiente los valores especiales de
escalas en el formato "1=...".

{* Ezpecial: 1= |

Figura 202.- Opcion Especial - Escala del Documento

Escalar Textos y Cabezales. Seleccione esta
opcion para escalar los textos y cabezales - junto
con los demas objetos - al modificar la escala de
salida de un documento.

Notas sobre Escalas de Textos y Cabezales

La opcion Escalar textos y Cabezales se utiliza prin-
cipalmente al importar archivos de los formatos
DWG o DXF. DCAD VectorSpace importa tales
archivos a escala 1:1. Si desea imprimir el docu-
mento a otra escala, debe cambiar la escala del docu-
mento en el didlogo de Ajustar Salida. Si no lo hace
la escala del documento quedara fija en 1:1, lo cual
produciria un documento probablemente muy grande
ya que todos sus objetos se dibujarian a tamafo real.

Una vez seleccionada una nueva escala de salida
para el documento, podra activar la opcion de Esca-
lar Textos y Cabezales para que estos queden a la
misma escala que el resto del documento.

Si cambia la escala del documento y no activa la
escalada de textos y cabezales, los objetos del docu-
mento se ajustan a la nueva escala, no asi los textos o
cabezales que contintian a tamafio real.

La opcidn se desactiva cada vez que se abre el dil-
ogo de Ajustar Salida. Debe activarla cada vez que
cambie la escala para modificar los tamafios de tex-
tos y de cabezales.

Para visualizar lo que ocurre a los textos y cabezales
de un documento DXF o DWG al modificar la escala
de 1:1 a cualquier otra, seleccione la opcién Mostrar
Péaginas en el didlogo de Ajustar Salida. Podra
entonces ver el cambio en la escala del documento
en relacion al area imprimible.

Por ejemplo, seleccione 3/4"=1" en el menu de esca-
las arquitectonicas. No seleccione la opcion de Esca-
lar Textos y Cabezales. Al hacer clic en OK se cierra
el didlogo. Los objetos del documento cambian de
escala pero no los textos o cabezales, que se hacen
excesivamente grandes para el documento y se apar-
tan de sus posiciones correctas.

Por el contrario, si selecciona 3/4"=1’ en el menu de
escalas arquitectonicas y selecciona la opcion de
Escalar Textos y Cabezales. Al hacer clic en OK y
cerrar el dialogo los objetos del documento cambian
de escala asi como los textos o cabezales, que apare-
ceran en su tamaflo y posiciones correctas.
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5I

+ -+

La escala de salida se ha cambiado de 1:1 a 3/4"=1' con
Escalar textos y cabezales seleccionado

o

La escala de salida se ha cambiado de 1:1 a 3/4"=1" sin
seleccionar Escalar textos y cabezales

Figura 203.- Escalar Textos y Cabezales

Paginas

En el area de Paginas podrd indicar el numero de
paginas horizontales y verticales - del tamafio y ori-
entacion establecidos al Ajustar Paginas - que ocu-
para el documento impreso. También podra indicar
que se muestren o no los bordes de pagina en la pan-
talla.

Paginas. Indique aqui el nimero de paginas hori-
zontales que ocupara el documento impreso.

Pigs, |1_ por Pags. 3 Il_

[ Mostrar Paginas en pantalla

Figura 204.- Paginacién del Documento
por Paginas. Indique aqui el nimero de paginas
verticales que ocupara el documento impreso.

Mostrar Paginas en Pantalla. Seleccione esta
opcion para mostrar las paginas en pantalla. Si
no ve las paginas en pantalla luego de seleccio-
nar esta opcion y hacer clic en OK, trate de
reducir la ampliacion - zoom - de la pantalla.

Sustitucién de la Escala Fijada en Ajustar Pagina/Impresora

DCAD VectorSpace le permite sustituir el factor de
escala fijado en el didlogo de Ajustar Pagina. Ver
Ajustar Pagina (Mac OS) y Ajustar Impresora (Win-
dows).

Nota: la sustitucién de la Escala fijada en z
Ajustar Pagina puede producir

resultados inesperados si se usa al descuido.

Para sustituir la escala fijada en ajustar pagina

1. En el didlogo de Ajustar Salida, haga clic en la
casilla Sustituir Escala.
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[ Sustibuir Ajuste de Pagina
Escalar Dracumenta: |100,00 %
Figura 205.- Cambio de Escala de Salida

Nota: Aunque DCAD VectorSpace admite z
indicar porcentajes de sustitucién en
la casilla del didlogo de Ajustar Salida,
es NECESARIO seleccionar siempre la

Mostrar Paginas

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: F12 (Windows)
Comando+Opcion+B (Mac OS)

El comando Mostrar Paginas muestra, u oculta, los
marcos grises que representan, en pantalla, los
limites de las paginas impresas.

Nota: Puede indicar Mostrar Paginas en el z
ambiente de Modelaje. Sin embargo,
DCAD VectorSpace imprime sélo en
el ambiente de Dibujo y sdélo imprime el con-
tenido de la ventana de Dibujo activa.

DCAD VectorSpace determina los limites de las
paginas en base al tamafio del papel y al area
imprimible. Los bordes de pagina aparecen sélo en
la ventana activa y en la vista activa.

Menu de Adherencias

Los comandos del menu de Adherencias en el menu
de Arreglo le permiten restringir en varias formas el

opcién Sustituir Escala en el didlogo de
Ajustar Péagina, para que la opcién surta
efecto.

2. En el didlogo de Ajustar Salida, escriba el por-
centaje deseado en la casilla Escalar Docu-
mento.

3. Haga clic en OK para implementar la opcion.

El comando Mostrar Paginas estard activo o inac-
tivo. Si el comando esta activo, se veran los marcos
de pagina en pantalla y el comando estara marcado
(3) en el menu de Arreglo.

DCAD VectorSpace muestra tantos marcos de

pagina como paginas se han definido en el didlogo

de Ajustar Salida. El comando le permitira determi-

nar como sera impreso el documento activo.

Para mostrar paginas en pantalla

*  Seleccione Arreglo > Mostrar Paginas, cuando
el comando esté inactivo.

Para ocultar paginas

¢ Secleccione Arreglo > Mostrar Paginas, cuando
el comando esté activo.

movimiento de objetos y del vector de dibujo.
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Adherencias

Figura 206.- Menu de Adherencias

Podra adherir el vector de dibujo a una reticula, a los
puntos de adherencia de objetos 2D y 3D y a reticu-
las creadas a partir de objetos utilizando el comando
Crear Objetos de Adherencia.

La restriccion del movimiento del vector de dibujo
facilita, en muchos casos, la precision del dibujo.

Los siguientes comandos se discuten en esta seccion:

Adherencia a Objetos. Restringe el movimiento a
los puntos de adherencia de los objetos del
dibujo, atn cuando no se muestren tales puntos.
Todo objeto 2D o 3D posee puntos de adheren-
cia. Ver Adherencia a Objetos.

Adherencia a Reticula. Restringe el movimiento a
los puntos de la reticula de dibujo, aun cuando
ésta no sea visible. Ver Adherencia a Reticula.

Crear Objetos de Adherencia. Permite crear reticu-
las irregulares al convertir objetos 2D a Objetos

Crear Objetos de Adherencia

¥ w A Reticula Cirl+Y,

A Objetos Cirl+AIt+),

de Adherencia. Ver Crear Objetos de Adheren-
cia.

La adherencia a Objetos o a Reticula puede estar
activada o desactivada. Si estd activa, aparece una
marca (3) al lado de la opcion en el menu.

La adherencia a Objetos y a Reticulas pueden acti-
varse o desactivarse haciendo clic en los Botones de
Accion correspondientes en la Barra de Atributos.

Adherencia

Adherencia 1=} O
Objetos

Reticula st

Figura 207.- Botones de Restricciones

Estos comandos no se excluyen el uno al otro; podra
tener activos uno, ambos o ninguno.

Ambiente: Dibujo

El comando Crear Objetos de Adherencia crea
reticulas de adherencia a partir de objetos seleccio-
nados. Por ejemplo, para crear una reticula radial,
dibuje varios circulos concéntricos y conviértalos a
objetos de adherencia. Podra borrar o mover los
objetos originales y los puntos de adherencia de
éstos permanecen visibles en la pantalla y funcionan
como una reticula especial. Los puntos de esta
reticula irregular no se imprimen.

Para usar el comando crear objetos de adheren-
cia

1. Seleccione los objetos 2D que desea convertir a
objetos de adherencia.

2. scleccione Arreglo > Restricciones > Crear
Objetos de Adherencia. Aparece el didlogo de
Crear Objetos de Adherencia.
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éCrear Objetos de Adherencia?

Figura 208.- Alerta de Adherencias

3. Haga clic en OK para convertir el objeto selec-
cionado a objeto de adherencia.

Notara que los puntos de adherencia del objeto per-
manecen visibles aunque el objeto original no esté
seleccionado. Podra mover o borrar el objeto origi-
nal pero sus puntos de adherencia permanecen visi-
bles en la pantalla.

Adherencia a Reticula

También es posible mover, alterar el tamafio y refor-
mar la reticula de puntos de adherencia como si
fuese un objeto 2D cualquiera.

Para borrar puntos de adherencia

*  Selecciénelos y luego presione la tecla Delete.

Para establecer el nimero de puntos de adheren-
cia en objetos

1. Seleccione Edicién > Preferencias. Si es nece-
sario, haga clic en la Pestafia de Dibujo para
traerla al frente.

2. En la casilla # de Puntos de Adherencia
indique la cantidad deseada.

3. Haga clic en OK para establecer la preferencia.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+\ (Windows)
Comando+\ (Mac OS)

El comando Adherencia a Reticula restringe el mov-
imiento a los puntos de la reticula de dibujo, atin

cuando ésta no sea visible.

Si el comando esta inactivo, el vector se mueve con
libertad aunque esté visible la reticula.

La Adherencia a Reticula se activa por defecto al
crearse un documento DCAD VectorSpace nuevo.

Adherencia a Objetos

Para activar la adherencia a Reticula
* Seleccione Arreglo > Restricciones > Adher-
encia a Reticula .

Si esta activa la Adherencia a Objetos, DCAD
VectorSpace restringe ademas el movimiento
a los puntos de los objetos de adherencia.

Para desactivar la adherencia a Reticula

*  Secleccione Arreglo > Restricciones > Adher-
encia a Reticula.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+\ (Windows)
Comando+Opcion+\ (Mac OS)

El comando Adherencia a Objetos restringe el mov-
imiento a los puntos de adherencia de los objetos del

dibujo, aun cuando no se muestren tales puntos.
Todo objeto 2D o 3D posee puntos de adherencia.
Para activar la adherencia a Objetos

* Seleccione Arreglo > Restricciones > Adher-
encia a Objetos.
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Si esta activa la Adherencia a Reticula, DCAD
VectorSpace restringe ademas el movimiento a
los puntos de la Reticula de dibujo.

Menu de Ejes de Torneado

Eje 3D

Figura 209.- Menu de Ejes de Torneado

El menu de Ejes de Torneado le permite establecer,
guardar y borrar ejes de torneado. Los comandos que
incluye este ment son:

Borrar Eje de Torneado. Borra un eje de torneado
previamente guardado. Ver Borrar Eje de Tor-
neado.

Definir Eje de Torneado Frontal. Inicia la
definicion de un eje de torneado sobre la vista
Frontal. Ver Definir Eje de Torneado Frontal.

Definir Eje de Torneado Lateral. Inicia la
definicion de un eje de torneado sobre la vista
Lateral. Ver Definir Eje de Torneado Lateral.

Trabajo con Ejes de Torneado

Para desactivar la adherencia a Objetos

*  Seleccione Arreglo > Restricciones > Adher-
encia a Objetos.

Fromtal Chrl+a&t+F
Lateral Chil+alt+L
Guardar Eje...  Chl+ak+Shift+P
Barrar Eje...

Eje por Defecta Chl+Shift+0
v Eje Especial
Eie 3D -1

Definir Eje de Torneado Vertical. Inicia la
definicion de un eje de torneado sobre la vista
Vertical. Ver Definir Eje de Torneado Vertical.

Eje de Torneado Especial. Este comando repre-
senta al ultimo eje de torneado definido, aunque
no haya sido guardado. Ver Eje de Torneado
Especial.

Eje de Torneado por Defecto. Selecciona al eje por
defecto para el torneado. Ver Eje de Torneado
por Defecto.

Guardar Eje de Torneado. Guarda un eje de tor-
neado. Ver Guardar Eje de Torneado.

El menu de Ejes de Torneado aparece en el menu de
Arreglo al activar la extrusion por torneado.

El Eje de Extrusién es una linea imaginaria que sirve
de centro a un objeto 3D que se crea haciendo girar
un objeto 2D alrededor de linea imaginaria referida.

En pantalla, el eje de extrusion aparece - agrisada -
como una linea vertical u horizontal.

DCAD VectorSpace permite definir hasta 255 ejes
de torneado por cada vista ortogonal.
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Se pueden definir ejes de torneado en cualquier vista
de DCAD VectorSpace, inclusive en las Vistas Rela-
tivas. Los ejes de extrusion se utilizan en la misma
vista - Planta, Piso, Frente, Fondo, Izquierda o Dere-
cha - en la cual fueron definidos.

Tenga lo siguiente en cuenta cuando trabaje con los
comandos del menu de Ejes de Torneado:

* Es mejor hacer visibles las Barras de Infor-
macion y de Situacion antes de comenzar a uti-
lizar los ejes de torneado. Para hacerlo, utilice la
opcion Barras de Herramienta del ment de
Arreglo.

* En cada vista siempre hay un eje de torneado
activo; éste puede ser el eje de torneado por

Eje de Torneado Especial

defecto, el ultimo eje de torneado que ha
definido o un eje de torneado que ha seleccio-
nado de entre varios previamente guardados.

* La primera vez que se selecciona la extrusion
por torneado, aparece el eje de torneado por
defecto; éste pasa por el Origen Absoluto, aun
cuando el origen activo sea distinto.

* Los botones de formatos de extrusion - Tapa,
Fondo y Lados - que aparecen a la derecha en
la barra de Situacion no esta disponibles al tor-
near ya que no afectan a dicha operacion.

*  No podré extruir objetos que solapen, crucen o
intersecten al eje de torneado activo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La expresion Eje de Torneado Especial aparece en
los menus de Eje de Torneado para poder seleccionar
el pentltimo eje definido en la vista activa, si es que
no ha sido guardado.

Eje de Torneado por Defecto

La expresion no existe hasta no haber definido un eje
de extrusion y tampoco si dicho eje se guarda.

Igualmente desaparece si se selecciona un eje previa-
mente guardado o si se selecciona el eje de torneado
por defecto.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+0O (Windows)
Comando+May+0O (Mac OS)

Este comando activa el eje de torneado que por
defecto corresponde a la vista activa.

El eje de torneado por defecto pasa por el origen
absoluto en todas las vistas. En la pantalla, el eje de
extrusion aparece como una linea vertical gris. El eje
de torneado por defecto aparece en pantalla la prim-
era vez que selecciona el método de torneado.

El comando aparece en el menu de Ejes de Torneado
solo cuando activa el método de torneado.

Al establecer un nuevo eje de torneado, el eje de tor-
neado por defecto s6lo se desactiva - no se elimina -
y siempre podra activarlo seleccionando el comando
Eje de Torneado por Defecto.

Al activar una ventana de los ambientes de Dibujo o
de Modelaje, DCAD VectorSpace le indica si ¢l eje
de torneado activo es el de defecto colocando una
marca al lado del comando en los menus de Ejes de
Torneado.
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Para activar el eje de torneado por defecto

1. seleccione la vista cuyo eje de torneado por
defecto desee activar.

Definicién de un Eje de Torneado

2. Seleccione Arreglo > Ejes de Torneado > Eje
de Torneado por Defecto.

El Eje de Extrusion es una linea imaginaria que sirve
de centro a un objeto 3D que se crea haciendo girar
un objeto 2D alrededor de linea imaginaria referida.
En pantalla, el eje de extrusion aparece - agrisada -
como una linea vertical u horizontal.

DCAD VectorSpace ofrece tres comandos para
establecer ejes de torneado: Definir Eje Frontal,
Definir Eje Vertical y Definir Eje Vertical.

Al seleccionar un comando de definicion de eje de
tornado, para establecer las coordenadas del eje de
tornado moverd el puntero en las vistas Frontal,
Izquierda o de Planta. Las coordenadas que selec-
cione fijaran la posicion de los objetos 3D creados
asi.
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Figura 210.- Definicién de Ejes de Torneasdo

Definir Eje de Torneado Frontal

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctri+Alt+F (Windows)
Comando+Opcion+F (Mac OS)

Este comando permite definir ejes de torneado en la
vista frontal.

El comando estara habilitado en las vistas de Planta,
de Piso, Derecha e Izquierda.

Eje de Tarneado

Puntero de
Cruceta

Si la vista es de Planta o de Piso, se creara un eje de
torneado vertical.

Si la vista es Izquierda o Derecha, se creard un eje de
torneado horizontal.

El comando cambia temporalmente a la vista Frontal
para definir el eje.

Luego de definir el eje, DCAD VectorSpace vuelve
a la vista original y activa el eje recién definido.

El uso del comando se describe en la seccion Uso de
los Comandos de Definir Eje de Torneado.
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Definir Eje de Torneado Lateral

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+L (Windows)
Comando+Opcion+L (Mac OS)

Este comando permite definir ejes de torneado en la
vista izquierda.

El comando estara habilitado en las vistas de Planta,
de Piso, de Frente y de Fondo.

En cualquier Vista, el eje de torneado sera horizon-
tal.

El comando cambia temporalmente a la vista
Izquierda para definir el eje.

Luego de definir el eje, DCAD VectorSpace vuelve
a la vista original y activa el eje recién definido.

El uso del comando se describe en la seccion Uso de
los Comandos de Definir Eje de Torneado.

Definir Eje de Torneado Vertical

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+V (Windows)
Comando+Opcion+V (Mac OS)

Este comando permite definir ejes de torneado en la
vista de Planta.

El comando estara habilitado en las vistas de Frente,
de Fondo, Izquierda y Derecha.

En cualquier Vista, el eje de torneado sera vertical.

El comando cambia temporalmente a la vista de
Planta para definir el eje.

Luego de definir el eje, DCAD VectorSpace vuelve
a la vista original y activa el eje recién definido.

El uso del comando se describe en la seccion Uso de
los Comandos de Definir Eje de Torneado.

Uso de los Comandos de Definir Eje de
Torneado

Para usar los comandos de Definir Eje de Tor-
neado

1. Active el modo de extrusion por torneado.

2. Seleccione uno de los comandos de definicion
de ejes de extrusion. Los comandos habilitados
dependeran de la vista activa.

Origen

-3

Figura 211.- Origen de Coordenadas

*  Ver Definir Eje de Torneado Frontal para mayor
informacion de las vistas en las cuales esta dis-
ponible este comando.

*  Ver Definir Eje de Torneado Lateral para mayor
informacion de las vistas en las cuales esta dis-
ponible este comando.

*  Ver Definir Eje de Torneado Vertical para mayor
informacion de las vistas en las cuales esta dis-
ponible este comando.
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Puntero

Figura 212.- Establecer Eje de Torneado - |

3. DCAD VectorSpace cambia a la vista en la cual
desea establecer el eje. Aparece el puntero de
torneado y, para ayudarle a ubicar el eje, aparece
una cruceta que va de un lado al otro y de arriba
a abajo de la ventana.

4. Mueva el puntero hasta las coordenadas que
desea para el eje de torneado.

5. Haga clic alli para establecer el eje. DCAD Vec-
torSpace se devuelve a la vista original, activa
el eje de extrusion recién definido y muestra una
linea gris vertical u horizontal - segun corre-
sponda - que identifica al eje de extrusion.

Coordenadas del
Eje de Torneado

Figura 213.- Establecer Eje de Torneado - Il

Borrar Eje de Torneado

Definicion de un Eje Inclinado de Torneado

Si establece una Vista Relativa, podra crear ejes de
torneado en ella que permitan crear objetos con ori-
entaciones inclinadas respecto a las vistas ortogon-
ales comunes.

Por ejemplo, para que una antena satelital aparezca
inclinada, podra fijar un eje de torneado en une vista
relativa, crear la antena y, al volver a las vistas ortog-
onales, el eje de la antena aparecerd en angulo
respecto a todas las vistas ortogonales.

Para establecer un eje de torneado en una vista
relativa

1. Active el modo de extrusion por torneado.
2. Defina una Vista Relativa.

3. seleccione uno de los comandos de definicion
de ejes de extrusion. Los comandos habilitados
dependeran de la vista activa.

4. DCAD VectorSpace cambia a la vista en la cual
desea establecer el eje. Aparece el puntero de
torneado y, para ayudarle a ubicar el eje, aparece
una cruceta que va de un lado al otro y de arriba
a abajo de la ventana.

5. Mueva el puntero hasta las coordenadas que
desea para el eje de torneado.

6. Haga clic alli para establecer el eje. DCAD Vec-
torSpace se devuelve a la vista original, activa
el eje de extrusion recién definido y muestra una
linea gris vertical u horizontal - segun corre-
sponda - que identifica al eje de extrusion.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

El comando Borrar Eje de Torneado borra un eje pre-
viamente guardado. Si no se ha guardado algun eje

de extrusion DCAD VectorSpace no habilita el
comando.
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Cuando se borra un eje de torneado, su nombre desa-
parece de los ments de Ejes de Torneado el ment de
Arreglo y en la Barra de Situacion.

Si intenta borrar el eje activo aparece un mensaje de

Advertencia. Haga clic en OK en el didlogo del men-
saje para continuar.

et

Se borra el eje activo. Se le conservara
como Eje Especial,

Figura 214.- Alerta de Borrar Eje Activo

Al hacer clic en OK, DCAD VectorSpace conserva
el eje de torneado activo y muestra la expresion Eje
de Torneado Especial en los menus.

Para borrar un Eje de Torneado

1. Seleccione Arreglo > Ejes de Torneado > Bor-
rar Eje de Torneado. Aparece el didlogo de
Borrar Ejes de Torneado.

Guardar Eje de Torneado

Eje 30 - 1 J

[
| Cancelar I o4 |

Figura 215.- Borrar Eje Activo

2. En el diadlogo, seleccione el eje o los ejes que
desee borrar.

+ Para seleccionar - o deseleccionar - una serie
continua de ejes de torneado, presione la tecla
Mayusculas y haga clic en los nombres del
primer y ultimo eje de torneado que desea bor-
rar.

+ Para seleccionar - o deseleccionar - una serie
discontinua de ejes de torneado, presione la
tecla Ctrl (Windows ) 6 Comando (Mac OS)y
haga clic en los nombres de cada eje de torneado
que desea borrar.

3. Haga clic en Borrar para eliminar los ejes de
torneado seleccionados.

4. Para completar la accion y cerrar el didlogo,
haga clic en OK; para cerrar el didlogo sin bor-
rar, haga clic en Cancelar.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+May+P (Windows)
Comando+May+Opcion+P (Mac OS)

Este comando le permite guardar cualquier eje de
torneado definido por usted. El comando se habilita
solo después de establecer el eje de torneado.

Cuando se guarda un eje de torneado, su nombre
aparece en los menus de Ejes de Torneado del menu
de Arreglo y de la Barra de Situacion.

Nota: El "Eje de Torneado Especial" NO z
ES EQUIVALENTE a ningun eje de
torneado guardado. El Eje de Tor-
neado Especial es el ultimo eje de torneado -
distinto del eje de torneado por defecto - que
ha sido definido pero no guardado.
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Eja Especial -
Eje por Defecto
Eje Ezpecial
Eje 3D -1

Figura 216.- Menu de ejes de torneado

Luego de guardar un eje de torneado, DCAD Vector-
Space climina la expresion "Eje de Torneado Espe-
cial" de los menus, hasta definir uno nuevo y no
salvarlo.

Para usar el comando Guardar Eje de Torneado

1. Defina un eje de torneado con cualquiera de los
comandos de definicion de ejes de torneado.

2. Secleccione Arreglo > Eje de Torneado > Guar-
dar Eje de Torneado. Aparece el didlogo de
Guardar Eje de Torneado.

3. Escriba un nombre para el eje de torneado en la
casilla correspondiente.

Menu de Planos de Extrusion

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Flarno de Estruszidn »

Figura 217.- Menu de Planos de Extrusion

Nota: En las descripciones a continuacion
hablaremos del Plano de Extrusion en

v

4. Haga clic en OK para guardar el eje. DCAD Vec-
torSpace afiade el nombre al ment de ejes de
extrusion, sélo cuando esta activa la vista en la
cual fué definido.

Seleccion de un Eje de Torneado Guardado

En cada vista aparecen los nombres de los ejes de
torneado que le corresponden al pi¢ del menu de Ejes
de Torneado del menu de Arreglo. DCAD Vector-
Space le mostrara cual eje de torneado esta activo en
la vista activa, presentando su nombre en el ment de
Ejes de Torneado de la Barra de Situacion.

Para activar un Eje de Torneado previamente
guardado

1. Seleccione la vista desde la cual se defini6 y
guard¢ el eje deseado.

2. Seleccione el nombre del eje de torneado
deseado en cualquiera de los menus de Ejes de

Torneado.
Frantal Chil+al+F
L ateral Chrl+aalt+L
Guardar Flako... Chrl+Alt+5 hift+F
Borrar Plana...
Plano por Defecto Chrl+Shift+0

v Plano Ezpecial

Plano de Extrugion - 1

singular aun cuando - de hecho - los Planos
de Extrusion siempre son PARES de planos.
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El ment de Planos de Extrusion le permite
establecer, guardar y borrar Planos de Extrusion, que
son la herramienta fundamental de DCAD Vector-
Space para la construcciéon de modelos 3D. Los
comandos que incluye este ment son:

Borrar Plano de Extrusion. Borra un Plano de
Extrusién previamente guardado. Ver Borrar
Plano de Extrusion.

Definir Plano de Extrusion Frontal. Inicia la
definicion de un Plano de Extrusioén sobre la
vista Frontal. Ver Definir Plano de Extrusion
Frontal.

Definir Plano de Extrusion Lateral. Inicia la
definicion de un Plano de Extrusién sobre la
vista Lateral. Ver Definir Plano de Extrusion
Lateral.

Los Planos de Extrusion

Definir Plano de Extrusion Vertical. Inicia la
definiciéon de un Plano de Extrusién sobre la
vista Vertical. Ver Definir Plano de Extrusion
Vertical.

Plano de Extrusion Especial. Este comando repre-
senta al Ultimo Plano de Extrusion definido,
aunque no haya sido guardado. Ver Plano de
Extrusion Especial.

Plano de Extrusion por Defecto. Selecciona al
Plano de Extrusion por defecto. Ver Plano de
Extrusion por Defecto.

Guardar Plano de Extrusion. Guarda un Plano de
Extrusion. Ver Guardar Plano de Extrusion.

El menu de Planos de Extrusion aparece en el menu
de Arreglo al seleccionar los métodos de extrusion
lineal o por barrido.

En DCAD VectorSpace cl término Plano de
Extrusion se refiere a un par de planos que limitan
las extrusiones lineales, es decir, el rango de
extrusion cuando se proyecta un objeto 2D hacia el
espacio 3D.

El Proceso de extrusion lineal proyecta un objeto
entre los planos de extrusion activos. De hecho el
objeto 2D se proyecta desde un plano de extrusion
hasta el otro para conformar un objeto 3D.

Por ejemplo, cuando se traza un circulo en la vista de
Planta del ambiente de Dibujo y luego se crea un cil-
indro por extrusion lineal, los planos de extrusion
activos definen la altura del cilindro y su posicion en
el espacio 3D.

Los Planos de Extrusion pueden ser paralelos o incli-
nados entre si. Su Orientacion afecta a la forma del
objeto extruido.

Los planos de extrusion paralelos producen objetos
con tapas paralelas entre si y también respecto al
plano de vistas (Pantalla). Los Planos de extrusion
inclinados se inclinan en alguna direccion respecto al
Plano de Vista (Pantalla).

Considere una columna que soporta a un techo incli-
nado. Para crearla, puede extruir un circulo entre dos
planos, uno que corresponde al piso y el otro incli-
nado que representa al techo. El pie de la columna se
apoya plano en el piso y su tope tendra el mismo
angulo de inclinacion que el techo.

Es conveniente mostrar las barras de Informacion y
de Situacion antes de comenzar a trabajar con planos
de extrusion. Para ello, seleccione Arreglo > Her-
ramienta y seleccione las opciones de barras de Situ-
acion y de Informacion.
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Primer Plano

Segundo
Flane

Figura 218.- Planos de Extrusion

Vistas y Planos de Extrusion

Usara los comandos de Definicién de Planos de
Extrusion para fijar planos de extrusion en cada una
de las vistas de DCAD VectorSpace, inclusive para
las vistas relativas.

Para cada vista ortogonal (y/o relativa) pueden exis-
tir hasta 255 pares de planos de extrusion.

Los Planos de Extrusion puede usarse sélo en la vista
para la cual fueron creados. Sin embargo, podra
usarlos en cualquiera de los dos ambientes de trabajo
de DCAD VectorSpace - Dibujo y Modelaje - siem-
pre que la vista de uso sea la misma que la vista de
definicion.

Rargo de
/ Extrusion

Trazas usadas
para ubicar
los Planos

En el ambiente de Dibujo la extrusion es opcional,
mientras que en el ambiente de modelaje es
automatica. En el ambiente de Dibujo se crean obje-
tos 2D que luego pueden extruirse, 0 no, a objetos
3D con el comando de Extrusion Lineal. Los objetos
creados en el ambiente de modelaje son automatica-
mente extruidos a objetos 3D.

Establecimiento de Planos de Extrusion

Los planos de extrusion se definen en vistas perpen-
diculares a aquellas en las cuales esté trabajando.
Cada vez que invoque un comando de definicion de
Planos de Extrusion, DCAD VectorSpace le mudara
a la vista perpendicular apropiada para definir los
planos de extrusion.
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En términos de sistemas de coordenadas, la vista en
la cual se trabaja determina la dimension que se
incrementa por extrusion. La manera mas sencilla de
visualizarlo es trabajando con el sistema de
coordenadas cartesianas, mostrando a la vez la barra
de informacion, con los datos de coordenadas X, Yy
Z y podra entonces visualizar la definicion de planos
de extrusion en las vistas de Planta, de Frente o
Izquierda.

Por ejemplo, si se extruyen objetos desde las vistas
de Piso o de Planta, el proceso aflade una dimension
Z a los objetos extruidos; si lo hace desde las vistas
de Frente o Fondo se afiade una dimension Y y, si
extruye desde las vistas Izquierda o Derecha, se
afiade una dimension X.

Saber esto le ayudara a visualizar las vistas que se
utilizan para definir planos de extrusion. Por ejem-
plo, si trabaja en la vista de Planta, los objetos 2D
poseen dimensiones X y Y, segiin se muestra en la
Barra de Informacion

Hi|-1478,04cm i |1.400,53 cm

Figura 219.- Dimensiones de Objetos

Extruir un objeto en la vista de Planta le afiadira una
dimension a lo largo del eje Z. Sin embargo, en esa
vista no podra dibujar en la direccioén Z, sélo podra
hacerlo a lo largo de los ejes X e Y.

En términos visuales, no podra ver la altura de un
objeto 3D si lo observa en la vista de Planta. Para
poder hacerlo, debe observar el objeto desde un lado.

Para establecer extrusiones de Planta (Eje Z), DCAD
VectorSpace cambia la vista de modo que pueda
usted ver el modelo desde el frente o desde un lado.

Los comandos de definicién de planos de extrusion
en la vista de Planta son Definir Plano de Extrusion
Frontal y Definir Plano de Extrusién Lateral. El
primer funciona en la vista Frontal y el segundo en la
vista [zquierda.

Si los Planos de Extrusion serdn paralelos al plano de
trabajo (paralelos al plano XY) No habra diferencia
entre los planos definidos en vista Frontal de los
definidos en vista Lateral. Use el comando que le
convenga mejor a fines de referir los planos de
Extrusion a objetos existentes en su dibujo.

Sin embargo, si los planos han de ser inclinados
respecto al plano de trabajo, el uso de uno u otro
comando adquiere total relevancia. Consideremos el
modelo de una casa en la cual la vista de Frente con-
tiene la Fachada principal y la vista Izquierda con-
tiene la fachada izquierda. Si queremos establecer un
plano de extrusion paralelo al plano del techo, usare-
mos la definicion Frontal si el techo se inclina de
izquierda a derecha y la definicion Lateral si el techo
se inclina de atras hacia adelante. Para ilustraciones
sobre la definicion Planos de extrusion inclinados,
ver Definicion de Planos de Extrusion Inclinados.

Luego de definir los Planos de Extrusion DCAD Vec-
torSpace vuelve a la vista de trabajo. El rango de
extrusion definido entre los planos se indica en las
casillas a la derecha de la Barra de Informacion.

Z: |740,00 e |220,00 £m

Figura 220.- Planos de Extrusion

Las casillas muestran la ubicacion de los dos planos
de extrusion. La distancia entre un plano y otro es la
profundidad total de extrusion. Por defecto, este
valor es de 3 mts.
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Plano de Extrusion Especial

Ambiente: Dibujo, Modelaje

La expresion Plano de Extrusion Especial aparece
en los menus para permitirle seleccionar el ultimo
par de planos de extrusion creado (y no guardado) en
la vista activa.

En cualquier vista, el comando estara disponible solo
después de definir un par de planos de extrusion.

Luego de definir un par de planos de extrusion en
una vista, aparece la expresion Plano de Extrusion
Especial en los ments correspondientes, para indi-
car que el par definido es el par activo.

Plano de Extrusién por Defecto

La expresion se conserva hasta que se seleccione el
comando Plano de Extrusion por Defecto, selec-
ciona un par de planos previamente guardado o
define un nuevo par de planos de extrusion.

Definir un par de planos de extrusion reemplaza al
par de planos antes activos. Para guardar un par de
planos de extrusion utilice el comando Guardar
Plano de Extrusion. Es conveniente hacer esto
ultimo con todos aquellos pares de planos que podria
alguna vez tener que utilizar de nuevo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+0O (Windows)
Comando+May+O (Mac OS)

En cualquier vista de DCAD VectorSpace, podra
activar el par de planos de extrusion por defecto,
seleccionando este comando en alguno de los mentis
de planos.

Nota: El rango de extrusién de los Planos z
de Extrusién por defecto en documen-
tos DCAD VectorSpace nuevos es de
3 mts. Con el comando de Opciones de
Extrusion, podra modificar el rango de
extrusion del par de planos de extrusién que
DCAD VectorSpace define por defecto.

En cada vista el par de planos de extrusion per-
manece activo hasta que se crea un nuevo par de

planos de extrusion con alguno de los comandos de
definicion de planos de extrusion.

Cuando esta activo el par de planos de extrusion por
defecto, aparece la expresion Plano de Extrusion
por Defecto marcada (3) en los menus correspondi-
entes.

Para usar el comando Plano de Extrusiéon por
Defecto

1. Seleccione la vista que contiene los planos de
extrusion que desea activar.

2. Seleccione Arreglo > Planos de Extrusion >
Plano de Extrusion por Defecto. DCAD Vec-
torSpace activa el par de planos de extrusion
que se definen por defecto.
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Definir Plano de Extrusion Frontal

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+F (Windows)
Comando+Opcion+F (Mac OS)

El comando Definir Plano de Extrusién Frontal le
permite establecer un par de planos de extrusion
desde la vista Frontal. El comando esta disponible en
las vistas de Planta de Piso, Izquierda y Derecha.

Al seleccionar el comando, DCAD VectorSpace
cambia de la vista activa a la vista de Frente. Alli
podra definir entonces un par de planos de extrusion,
paralelos o inclinados entre si. El rango entre los
planos de extrusion sera la Profundidad de
Extrusion.

» Silavista activa es de Planta o de Piso al selec-
cionar el comando, los planos que se definan en
la vista de Frente apareceran como lineas hori-
zontales - que podra inclinar o no - en la panta-
lla. Para ilustrar el concepto, ver Definicion de
Planos de Extrusion Horizontales.

Definir Plano de Extrusion Lateral

* Si la vista activa es de Izquierda o Derecha al
seleccionar el comando, los planos que se defi-
nan en la vista de Frente apareceran como lineas
verticales - que podré inclinar o no - en la panta-
lla. Para ilustrar el concepto, ver Definicion de
Planos de Extrusion Verticales.

Para evitar confusiones al usar el comando recuerde
que define un para de planos en la vista de Frente
para extruir objetos en las vistas de origen (Planta,
Piso, Izquierda o Derecha).

Luego de definir los planos de extrusion, DCAD Vec-
torSpace retorna a la vista de origen y aparece la
expresion Plano de Extrusion Especial en los
menus correspondientes. Para guardar los Planos de
Extrusion utilice el comando Guardar Plano de
Extrusion.

*  Para definir planos de extrusion paralelos, ver
Definiciéon de Planos de Extrusion Paralelos.

*  Para definir planos de extrusion paralelos, ver
Definicidon de Planos de Extrusion Inclinados.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+L (Windows)
Comando+Opcion+L (Mac OS)

El comando Definir Plano de Extrusion Lateral le
permite establecer un par de planos de extrusion
desde la vista Izquierda. El comando esta disponible
en las vistas de Planta de Piso, Frente y Fondo.

Al seleccionar el comando, DCAD VectorSpace
cambia de la vista activa a la vista Izquierda. Alli
podra definir entonces un par de planos de extrusion,
paralelos o inclinados entre si. El rango entre los

planos de extrusion serda la Profundidad de

Extrusion.

* Silavista activa es de Planta o de Piso al selec-
cionar el comando, los planos que se definan en
la vista Izquierda apareceran como lineas hori-
zontales - que podra inclinar o no - en la panta-
lla. Para ilustrar el concepto, ver Definicion de
Planos de Extrusion Horizontales.

«  Si la vista activa es de Frente o Fondo al selec-
cionar el comando, los planos que se definan en
la vista de Frente apareceran como lineas verti-
cales - que podra inclinar o no - en la pantalla.
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Para ilustrar el concepto, ver Definicion de
Planos de Extrusion Verticales.

Para evitar confusiones al usar el comando recuerde
que define un para de planos en la vista Izquierda
para extruir objetos en las vistas de origen (Planta,
Piso, Frente o Fondo).

Luego de definir los planos de extrusiéon, DCAD Vec-
torSpace retorna a la vista de origen y aparece la

Definir Plano de Extrusion Vertical

expresion Plano de Extrusion Especial en los
menus correspondientes. Para guardar los Planos de
Extrusion utilice el comando Guardar Plano de
Extrusién.

*  Para definir planos de extrusion paralelos, ver
Definicion de Planos de Extrusion Paralelos.

»  Para definir planos de extrusion paralelos, ver
Definicion de Planos de Extrusion Inclinados.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+V (Windows)
Comando+Opcion+V (Mac OS)

El comando Definir Plano de Extrusion Vertical le
permite establecer un par de planos de extrusion
desde la vista de Planta. El comando esta disponible
en las vistas de Frente, de Fondo, Izquierda y Dere-
cha.

Al seleccionar el comando, DCAD VectorSpace
cambia de la vista activa a la vista de Planta. Alli
podra definir entonces un par de planos de extrusion,
paralelos o inclinados entre si. El rango entre los
planos de extrusion sera la Profundidad de
Extrusion.

* Si la vista activa es de Frente o de Fondo al
seleccionar el comando, los planos que se defi-
nan en la vista Izquierda apareceran como lineas
horizontales - que podra inclinar o no - en la
pantalla. Para ilustrar el concepto, ver
Definicién de Planos de Extrusion Horizontales.

* Si la vista activa es de Izquierda o Derecha al
seleccionar el comando, los planos que se defi-
nan en la vista de Frente apareceran como lineas
verticales - que podra inclinar o no - en la panta-
lla. Para ilustrar el concepto, ver Definicion de
Planos de Extrusion Verticales.

Para evitar confusiones al usar el comando recuerde
que define un para de planos en la vista de Planta
para extruir objetos en las vistas de origen (Frente,
Fondo, Izquierda o Derecha).

Luego de definir los planos de extrusion, DCAD Vec-
torSpace retorna a la vista de origen y aparece la
expresion Plano de Extrusiéon Especial en los
menus correspondientes. Para guardar los Planos de
Extrusion utilice el comando Guardar Plano de
Extrusion.

e Para definir planos de extrusion paralelos, ver
Definicién de Planos de Extrusion Paralelos.

e Para definir planos de extrusion paralelos, ver
Definicién de Planos de Extrusion Inclinados.
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Definicion de Planos de Extrusion Paralelos

Definicion de Planos de Extrusion
Horizontales

Primer Planc de Extrusion
Puntero ——,
+

Clic

Figura 221.- Definir Planos de Extrusiéon Horizontales - |

1. Mueva el puntero a la posiciéon del primer plano
de extrusion y haga clic para fijar el plano en la
posicion del puntero.

Segundo Plano de Extrusion
Puntero Y
Lk\c-lll'-i‘

Vector de DibUj0 )

Figura 222.- Definir Planos de Extrusién Horizontales - Il

2. Mueva el puntero a la posicion del segundo
plano de extrusion y haga clic para fijar el plano
en la posicion del puntero.

Definiciéon de Planos de Extrusion Verticales

—— Primer Plano de Extrusion

Puntero
/
+

Clic /

Figura 223.- Definir Planos de Extrusion Verticales - |

1. Mueva el puntero a la posicion del primer plano
de extrusion y haga clic para fijar el plano en la
posicion del puntero.

Segundo Plano de Extr'L{\j 1

=

ector de Dibujo —\
¥ ;e
Clic /

Figura 224.- Definir Planos de Extrusion Verticales - 11

2. Mueva el puntero a la posicion del segundo
plano de extrusidon y haga clic para fijar el plano
en la posicion del puntero.
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Definiciéon de Planos de Extrusion
Inclinados

Establecer Planos de Extrusién Inclinados permite
crear con facilidad formas 3D complejas. Puede
inclinar cualquiera o ambos planos de extrusion.

Para establecer Planos de Extrusion Inclinados

1. Seleccione una de las opciones - Frontal, Lat-
eral o Vertical - de Definicion de Planos de
Extrusion. Los  comandos  disponibles
dependeran de la vista activa.

2. DCAD VectorSpace cambia a la vista apropiada
y el puntero se transforma en una cruz. Aparece
una linea punteada que sigue al puntero y que
representa la traza del primer Plano de
Extrusion.

3. Mueva el puntero a la posicion deseada para
establecer la posicion del primer plano. Presione
el boton del raton y arrastre para lograr el
angulo deseado para el primer plano. El plano
rotara sobre el punto en el cual presiond el boton
del raton.

*  Sino desea inclinar el primer plano, mueva
el puntero, haga clic para establecer su
posicion y siga al paso No 5.

4. Cuando el plano tenga la posicion deseada,
suelte el boton del raton.

5. Mueva el puntero a la posicion deseada para
establecer la posicion del segundo plano. Pre-
sione el boton del raton y arrastre para lograr el
angulo deseado para el segundo plano. El plano
rotara sobre el punto en el cual presioné el boton
del raton.

* Si no desea inclinar el segundo plano;
mueva el puntero y haga clic para
establecer su posicion.

6. Cuando el plano tenga la posicion deseada,
suelte el boton del raton.

7. DCAD VectorSpace cambia a la vista original y
aparece la expresion Plano de Extrusiéon Espe-
cial en la Barra de Situacion para indicar que los
planos que acaba de definir son los activos.

Definiciéon de Planos de Extrusion
Inclinados

Primer Planc de Extrusion

Punterc

2

Arrastre

Figura 225.- Definir Planos de Extrusién Inclinados - |

1. Mueva el puntero a la posicion del primer plano
y comience a arrastrar.

Suelte

Centro de Rotacion d- £
<
— Vector de Dibujo

Figura 226.- Definir Planos de Extrusién Inclinados - Il

2. Continue Arrastrando para inclinar el primer
plano y luego suelte el botoén del Raton
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Segundo Planc de Extrusion

Centro de Rotacion \-\
1

Vector de Dibujo

Arrastre

Figura 227.- Definir Planos de Extrusién Inclinados - 11

3. Mueva el puntero a la posicion del segundo
plano. Arrastre para fijar el segundo centro de
Rotacion.

Notas Sobre Planos De Extrusion

Centro de Rotacion

Segundo Plano de
Extrusion

\ e -Vactor de Dibujo

-

Figura 228.- Definir Planos de Extrusién Inclinados - IV

4. Cuando el segundo plano tenga el angulo
deseado, suelte el boton del raton.

Podra definir planos de extrusion desde las vistas
Izquierda (Lateral), Frontal (Frontal) o de Planta
(Planta). Seleccione un comando en la vista de tra-
bajo y DCAD VectorSpace cambia a la vista de
definicion de planos de extrusion. Por ejemplo, para
la ilustracion a la derecha, comience en la vista de
Frente, Defina plano Lateral y dibuje el objeto en la
vista de Frente.

Los planos de extrusion podran ser paralelos o incli-
nados entre si. La inclinacion de los planos
dependera de la vista en la que se definen. En las
ilustraciones, los puntos de giro se indican sobre los
planos de extrusion. Las flechas indican la direccion
de la extrusion.

Figura 229.- Objetos dibujados en la vista de Planta
Planos de Extrusién Definidos en la vista de Frente
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2o plano ler planc

Punto de
Giro

Eje X

Figura 230.- Objetos dibujados en la vista de Frente ‘
Planos de Extrusion Definidos en la vista Izquierda
(Planos inclinados a izquierda y derecha)

Figura 232.- Objetos dibujados en la vista de Frente
Planos de Extrusion Definidos en la vista de Planta

Borrar Plano de Extrusion

Ambiente: Dibujo, Modelaje

El comando Borrar Plano de Extrusion sirve para
borrar un par de planos de extrusiéon guardados.
Cuando se borra un para de planos de extrusion su
nombre desaparece de los menus correspondientes.

Para usar el comando Borrar Plano de Extrusion

1. Seleccione Arreglo > Planos de Extrusion >
Borrar Plano de Extrusion. Aparece el dialogo
de Borrar Plano de Extrusion.

Figura 231.- Objetos dibujados en la vista de Planta
Planos de Extrusion Definidos en la vista Izquierda

Plara de Extrusisn - 1 j

Earrar I gancelarl Ok I

Figura 233.- Borrar Plano de Extrusién

2. En el didlogo seleccione el plano de extrusion
que desea borrar.
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* Para seleccionar (o deseleccionar) varios
planos de extrusiéon contiguos en la lista,
presione la tecla Mayusculas y haga Clic
sobre el primero y el ultimo plano de
extrusion que desea borrar.

* Para seleccionar (o deseleccionar) varios
planos de extrusiéon no contiguos en la lista,
presione la tecla Comando (Mac OS) o Ctrl
(Windows) y haga Clic sobre cada uno de
los planos de extrusion que desea borrar.

*  Para borrar los planos de extrusion selec-
cionados, haga Clic en Borrar. Para borrar
permanentemente los planos de extrusion
haga Clic en OK. Para cerrar el didlogo sin
alteraciones, haga Clic en Cancelar.

Guardar Plano de Extrusion

Si desea borrar el par activo de planos de
extrusion aparece el siguiente mensaje:

2

Se borra el plano el extrusion activa, Se le
conserva como Especial,

Figura 234.- Alerta - Borrar Planos de Extrusion

3. Haga Clic en OK para continuar. DCAD Vector-
Space retiene el par de planos y activa el Plano
de Extrusion Especial. Para mas informacion,
ver Plano de Extrusion Especial.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctri+Alt+May+P (Windows)
Comando+May+Opcion+P (Mac OS)

Luego de definir planos de extrusion podra guardar-
los como pares nominados.

En cada vista, los pares nominados aparecen en los
ments correspondientes.

Los planos de extrusion se guardan - y solo podran
ser usados - en la vista en la cual se crearon. Si creo
un par de planos de extrusion en la vista de Planta,
solo podra utilizarlos en esa vista.

Para guardar planos de extrusion

1. Seleccione una de las opciones - Frontal, Lat-
eral o Vertical - de Definicion de Planos de
Extrusion. Los  comandos  disponibles
dependeran de la vista activa.

2. Scleccione Arreglo > Planos de Extrusion >
Guardar Planos. Aparece el didlogo de Guardar
Planos.

Mombre:

Figura 235.- Dialogo - Guardar Planos de Extrusiéon

3. Escriba el nombre que desea dar al par de planos
en la casilla del didlogo.

4. Haga Clic en OK para aceptar el nombre o en
Cancelar para salir sin modificaciones.

Unicamente en la vista activa, DCAD Vector-
Space afiade el nombre del par a los menus cor-
respondientes.

Trabajo con Planos de Extrusiéon
Previamente Guardados

En cada vista, los nombres de los planos de extrusion
creados y guardados en ella aparecen al pi¢ de los
menus correspondientes.
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Si se activa alglin plano de extrusiéon guardado, su
nombre aparecera en el menu correspondiente de la
Barra de Situacion.

Herramientas

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctri+Alt+May+T (Windows)
Comando+May+Opcion+T (Mac OS)

Este comando permite mostrar o esconder las Barras
de Herramienta de DCAD VectorSpace.

Hay cuatro barras: Botones de Accion, Barra de
Informacion, Barra de Situacion - que aparecen bajo
la barra de ments al tope de la pantalla - y la Barra
de Ayuda que aparece al pié de la pantalla.

Botones de Accion. Ofrecen acceso rapido a
comandos comunes tales como Reformar,
Extrusion, Contornos, Rotacidon, Reflejo, Esca-
lar y Alinear.

Barra de Informacion. Muestra las coordenadas del
puntero. Puede utilizar la Barra de Informacion
para indicar coordenadas al crear objetos o real-
izar algunas otras operaciones. Aqui podra cam-
biar también el Sistema activo de coordenadas
de medicion.

Barra de Situacion. Le permite seleccionar forma-
tos de extrusion y opciones en menus. La barra
contiene cinco ments: Opciones de Vista,
Opciones de visualizacion, Planos de Extrusion
- Ejes de Torneado - Seccionamiento y Vistas
Relativas.

Para usar planos de extrusion previamente
guardados

1. Seleccione la vista que contiene los planos de
extrusion que desea utilizar.

2. Seleccione el nombre del par deseado en cual-
quiera de los menus correspondientes.

Barra de Ayuda. Muestra sugerencias e instruc-
ciones para el uso de herramientas y comandos.
Apunta hacia la accion apropiada para el
momento e indica el progreso de operaciones y
el estado de la memoria.

Para mostrar o esconder las barras de herramien-
tas

1. Seleccione Arreglo > Herramientas. Aparece ¢l
dialogo de Barras de Herramienta.

v Situacidn

W Informacién v Ayuda

Cancelar

Figura 236.- Didlogo de Heramientas

Nota: En el dialogo aparecen marcadas las z
casillas que corresponden a las bar-
ras de herramienta activas.

2. Para esconder o mostrar una barra, haga clic en
la casilla correspondiente.

3. Haga clic en OK para implementar los cambios
o en Cancelar para no hacerlo.
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Ajustar Unidades

Ambiente: Dibujo, Modelaje, visualizacion
Teclado: Ctrl+Alt+May+U (Windows)
Comando+May+Opcion+U (Mac OS)

El comando Ajustar Unidades configura las unidades
y el sistema de mediciones de un proyecto DCAD
VectorSpace. Por ejemplo, al crear un dimension-
amiento, la herramienta utiliza las unidades y
sistema de medicion especificados en este didlogo.

Para usar el comando Ajustar Unidades

1. Seleccione Arreglo > Ajustar Unidades.
Aparece el didlogo de Ajustar Unidades.

Sisternat  Métrico 4
Lineal: Centimetras >
Angular:  Grados® =

Origen Angular: W
Precisian: li |v Fija
[ Motacién Cientifica
IV Mostrar Unidades

Defecta | Cancelar | Ok I

Figura 237.- Didlogo de Ajustar Unidades

2. Seleccione las opciones deseadas - que describi-
mos mas adelante - y haga clic en OK para
habilitarlas.

Las opciones disponibles son las siguientes:

Sistema. Un ment le permite seleccionar el sistema
de medidas - Métrico o Inglés - que aplica
DCAD VectorSpace cn sus documentos.

Lineal. Un menu le permite seleccionar las unidades
de longitud con las cuales se aplicara el sistema
de medicion. Por ejemplo, si selecciona el
sistema M¢étrico, podra elegir entre kilometros,
metros, centimetros o milimetros en el ment de
unidades.

Origen Angular. Le permite indicar la orientacion -
expresada como un angulo respecto a la hori-
zontal de la pantalla - del origen o referencia
para la medicion de angulos en comandos tales
como Rotar o Rotar Copia.

Precision. Le permite establecer la precision deci-
mal de las medidas del proyecto. DCAD Vector-
Space admite hasta 16 decimales de precision.
Haga clic en Fija para que todas las mediciones
muestre el mismo niimero de decimales.

Notacion Cientifica. Si selecciona esta opcion, los
numeros seran presentados en "Notacion Cienti-
fica", es decir, como un factor de una potencia
de 10.

Mostrar Simbolos de Unidades. Esta opcion habil-
ita o inhabilita la muestra de las unidades de
medida en las dimensiones. Por ejemplo, si esta
habilitada una dimensién de 10 metros apare-
cera como 10 m, si no lo est4, la misma dimen-
sion aparecera como 10.

Defecto. Al hacer clic en Defecto se logra que las
opciones seleccionadas se apliquen a todos los
documentos que se creen con DCAD Vector-
Space a partir de ese momento.
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Menu de Objetos

Arreqglo

Copiar a Capa
Ervviar a Capa

Alinear... Chil+v
Combinar

E wtruir r
Pozician

Ezcalar... Chrl+Shift+7"

Contarno
Ajustes »

Encadenar Chrl+H
Dezencadenar Chil+Shift+H
Agruipar Chrl+G
Deszagrupar Chrl+5Shift+

nthetic
echnologies
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Menu de Objetos

Ohijetosz
E mtruir ¥
Ajustes 3

Figura 238.- Menu de Onjetos

Alinear

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Y (Windows)
Comando+Y (Mac OS)

Para ubicar rapidamente los objetos en DCAD Vec-
torSpace puede utilizar la paleta de Alinear o el
Boton de Accion de Alinear.

El menu de Objetos y los botones de accion corre-
spondientes ofrecen numerosas funciones para la
manipulacion de objetos en DCAD VectorSpace.

En general debe seleccionar uno o mas objetos antes
de seleccionar algiin comando en el menu de Objetos
o utilizar un botén de accion para aplicarlo).

El ment de Objetos contiene los comandos Alinear,
Escalar, Encadenar, Desencadenar,
Desagrupar.

Agrupar,

El ment de Objetos contiene también varios mentis
que contienen comandos para arreglar objetos, para
copiarlos o enviarlos a capas, para configurar
opciones de extrusion, modificar la posicion de obje-
tos, manipular contornos de objetos, modificar las
formas de los objetos y combinarlos utilizando oper-
aciones Booleanas.

Warkical gl n':'
Alinear @ ﬁnﬁ ofe ;.I.D.I;! afle %
Distribur =% 5F B B aln =

- S 00
Horlzontal. = o .:.-t Py
sinexr |[Q B B 2 ot gp
Distribuy 00 27 B9 00 gy 70

a oo

Aplicar

Figura 239.- Paleta y Botones de Alineacion

La Paleta de Alineacidn es una ventana flotante, dis-
eflada para permanecer en pantalla aun cuando su
ventana de trabajo - la ventana activa - sea distinta.
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Podra alinear objetos seleccionados tanto horizontal
como verticalmente. También puede distribuir obje-
tos seleccionados dentro de un area especificada.

DCAD VectorSpace utiliza los rectangulos contene-
dores de los objetos. También podra alinear objetos
invocando la opcion Alinear del ment de Objetos.

Para usar la paleta de Alineacion

1. Seleccione los objetos que desea alinear o distri-
buir.

Botones de Accion de Alinear

2. Secleccione Objetos > Alinear. Aparece la Paleta
de Alineacion.

3. En la paleta seleccione como desea alinear y/o
distribuir los objetos.

* Podra seleccionar una opciéon en el area
Vertical y una en el area Horizontal.

4. Haga Clic en Aplicar. DCAD VectorSpace
alinea o distribuye los objetos en la forma espe-
cificada.

Podré seleccionar rapidamente opciones de alin-
eacion o de distribucién utilizando los Botones de
Accioén de la Barra de Atributos. El ultimo botén de
alinear utilizado quedara visible como Boton de
Accion. Asi podra aplicar varias veces el mismo
comando de alineacion con el simple expediente de
seleccionar los objetos y hacer Clic sobre el botén
visible.

Opciones de Alineacién

Los botones de accion de alinear permiten aplicar
una sola opcién de alineacion a la vez a los objetos
seleccionados.

Para usar los botones de accién de alinear

1. Seleccione los objetos que desea alinear o distri-
buir.

2. Haga Clic en el boton de accion de alinear o pre-
sione el botdon y arrastre para seleccionar la
opcion de alineacion deseada. DCAD Vector-
Space arregla los objetos seleccionados.

DCAD VectorSpace alinea o distribuye los objetos
entre si, utilizando como referencia los rectangulos
circunscritos a ellos.

Al usar la paleta de Alineacion, podra combinar
opciones de alineacion y distribucion vertical y hori-
zontal. No podra, sin embargo, combinar opciones
de distribucién vertical con opciones de alineacion

vertical ni tampoco opciones de distribucion hori-
zontal con opciones de alineacion horizontal.

Alineacion y Distribucion Vertical

Cuando se alinean o distribuyen objetos vertical-
mente DCAD VectorSpace mueve verticalmente los
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objetos seleccionados para alinearlos o distribuirlos

entre si.

Tabla 4: Opciones de Alineacion/Distribucion Vertical

Opcidén

No alinear/Distribuir

Alinear Topes

Procedimiento

Seleccione este boton para indicar que no se modificara la alineacion o
distribucion vertical.

Para alinear los topes de los objetos seleccionados moviéndolos verti-

a[jd . p .
L calmente en la pantalla. Los objetos unen sus topes a una linea horizon-
tal imaginaria.
offe Alinear Centros Verticales  Para alinear los centros de los objetos seleccionados moviéndolos verti-
calmente en la pantalla. Los objetos unen sus centros a una linea hori-
zontal imaginaria.
o Alinear Fondos Verticales  Para alinear los fondos de los objetos seleccionados moviéndolos verti-
b calmente en la pantalla. Los objetos unen sus fondos a una linea hori-
zontal imaginaria.
oy Distribuir Vertical Interno Para igualar los espacios verticales entre objetos.
o
o Distribuir Topes Vertical Para igualar las distancias entre los topes de los objetos y los topes de
= los objetos inmediatamente por debajo.
-4 Distribuir Centros Verticales Para igualar las distancias entre los centros de los objetos y los centros
OF de los objetos inmediatamente por debajo.
O Distribuir Fondos Verticales Para igualar las distancias entre los fondos de los objetos y los fondos
ol de los objetos inmediatamente por debajo.
Alineacién y Distribucién Horizontal los objetos seleccionados para alinearlos o distribuir-

los entre si.

Cuando se alinean o distribuyen objetos horizontal-
mente DCAD VectorSpace mueve horizontalmente

Tabla 5: Opciones de Alineacion/Distribuciéon Horizontal

o

Opcion

No alinear/Distribuir

Procedimiento

Seleccione este boton para indicar que no se modificara la alineacion
o distribucion vertical.
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Tabla 5: Opciones de Alineacion/Distribucion Horizontal (Continuacion) (Continuacion)

i

olln

Opciodn

Alinear Lados Izquierda

Alinear Centro Horizontal

Alinear Lados Derecha

Procedimiento

Para alinear los lados izquierdos de los objetos seleccionados mov-
iéndolos horizontalmente en la pantalla. Los objetos unen sus lados
izquierdos a una linea vertical imaginaria.

Para alinear los centros de los objetos seleccionados moviéndolos
horizontalmente en la pantalla. Los objetos unen sus centros a una
linea vertical imaginaria.

Para alinear los lados derechos de los objetos seleccionados movién-
dolos horizontalmente en la pantalla. Los objetos unen sus lados

derechos a una linea vertical imaginaria.

=

Distribuir Horizontal Interno ~ Para igualar los espacios horizontales entre objetos.

oo Distribuir Horizontal Izquierda Para igualar las distancias horizontales entre los lados izquierdos de

o los objetos.
ool Distribuir Horizontal Centro  Para igualar las distancias horizontales entre los centros de los obje-
o tos.
oo Distribuir Horizontal Derecha Para igualar las distancias horizontales entre los lados derechos de
e los objetos.
Menu de Arreglo
Arreglo r Traer al Frente  Chil+F

Figura 240.- Menu de Arreglo

El ment de Arreglo contiene comandos que modifi-
can el orden de apilamiento de los objetos de una
capa.

Traer al Frente. Mueve los objetos seleccionados al
frente del orden de apilamiento de la capa
activa. Si trae varios objetos al frente, conser-
varan el orden de apilamiento que existia entre

Erwdiar al Fondo Chrl+B
Adelantar Ctrl+Shift+F
Retrazar Chil+5hift+8

ellos pero quedaran por delante de todos los
demas objetos de la capa. Ver Traer al Frente.

Enviar al Fondo. Mueve los objetos seleccionados
al fondo del orden de apilamiento de la capa
activa. Si envia varios objetos al fondo, conser-
varan el orden de apilamiento que existia entre
ellos pero quedaran por detrds de todos los
demas objetos de la capa. Ver Enviar al Fondo.

242 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Objetos



Adelantar. "Sube" los objetos seleccionados por
encima del objeto inmediatamente por encima
de ellos en el orden de apilamiento de la capa
activa. Ver Adelantar.

Retrasar. "Baja" los objetos seleccionados por
debajo del objeto inmediatamente por debajo de
ellos en el orden de apilamiento de la capa
activa. Ver Retrasar.

Para usar el menu de Arreglo

1. Seleccione el objeto u objetos que desea mover
en el orden de apilamiento.

2. Seleccione Objetos > Arreglo <comando>,
donde <comando> es el comando del menu de
Arreglo que desea aplicar.

Orden de Capas Versus Orden de Apilamiento

Para evitar confusiones, debemos recordar que el
orden de apilamiento de los objetos dentro de una
capa es Distinto del orden de las capas mismas.

En DCAD VectorSpace podra crear hasta 255 capas
por cada vista (Planta, Piso, Frente, Fondo,
Izquierda, Derecha y Relativas) en el ambiente de
Dibujo. Con el Gestor de Capas podra modificar el
orden de estas capas, lo cual modifica la relacion
entre los objetos de su proyecto. En el Gestor de

Traer al Frente

Capas, los objetos de las capas altas "tapan" a los
objetos de las capas mas bajas y es irrelevante el
orden de apilamiento de los objetos dentro de las
capas.

Podra mover objetos de una capa a otra utilizando el
comando Enviar a Capa o enviar una copia de algun
objeto de una capa a otra con el comando Copiar a
Capa.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+F (Windows)
Comando+F (Mac OS)

Con este comando podra mover objetos selecciona-
dos hasta el tope del orden de apilamiento de la capa
activa. En DCAD VectorSpace cada capa poun
orden de apilamiento propio. El orden de apil-
amiento tiene influencia sobre la forma en que los
objetos se relacionan entre si. Los objetos al frente
"tapan" a los objetos de mas atras.

Todo objeto nuevo se dibuja encima de todos los
demas en el orden de apilamiento. Los objetos que se
pegan desde el Apuntador también quedan por
encima de los objetos ya existentes.

A menos que se altere el orden de apilamiento el
objeto mas reciente siempre quedara "Al Frente" y el
mas antiguo quedara "Al Fondo". Cabe recordar que
el orden de apilamiento es importante al crear obje-
tos Booleanos por la aplicacién de comandos del
Menu de Combinacion.

Para usar el comando Traer al Frente
1. Seleccione el objeto que desea traer al frente.

2. Secleccione Objetos > Arreglo > Traer al
Frente. DCAD VectorSpace mueve el objeto
hasta el frente del orden de apilamiento de la
capa activa.
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Enviar al Fondo

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+B (Windows)
Comando+B (Mac OS)

Con este comando podra mover objetos selecciona-
dos hasta el final del orden de apilamiento de la capa
activa. En DCAD VectorSpace cada capa poun
orden de apilamiento propio. El orden de apil-
amiento tiene influencia sobre la forma en que los
objetos se relacionan entre si. Los objetos al frente
"tapan" a los objetos de mas atras.

Todo objeto nuevo se dibuja encima de todos los
demas en el orden de apilamiento. Los objetos que se
pegan desde el Apuntador también quedan por
encima de los objetos ya existentes.

Retrasar

A menos que se altere el orden de apilamiento el
objeto mas reciente siempre quedara "Al Frente" y el
mas antiguo quedara "Al Fondo". Cabe recordar que
el orden de apilamiento es importante al crear obje-
tos Booleanos por la aplicacion de comandos del
Ment de Combinacion.

Para usar el comando Enviar al Fondo
1. Seleccione el objeto que desea enviar al fondo.

2. Secleccione Objetos > Arreglo > Enviar al
Fondo. DCAD VectorSpace mueve el objeto
hasta el final del orden de apilamiento de la capa
activa.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+B (Windows)
Comando+May+B (Mac OS)

Este comando le permite mover los objetos seleccio-
nados a una posicion por detras del objeto inmediata-
mente por debajo de ellos en el orden de
apilamiento. En DCAD VectorSpace cada capa poun
orden de apilamiento propio. El orden de apil-
amiento tiene influencia sobre la forma en que los
objetos se relacionan entre si. Los objetos al frente
"tapan" a los objetos de mas atras.

Todo objeto nuevo se dibuja encima de todos los
demas en el orden de apilamiento. Los objetos que se

Adelantar

pegan desde el Apuntador también quedan por
encima de los objetos ya existentes.

A menos que se altere el orden de apilamiento el
objeto mas reciente siempre quedara "Al Frente" y el
mas antiguo quedara "Al Fondo". Cabe recordar que
el orden de apilamiento es importante al crear obje-
tos Booleanos por la aplicacion de comandos del
Ment de Combinacion.

Para usar el comando Retrasar
1. Seleccione el objeto que desea Retrasar.

2. Seleccione Objetos > Arreglo > Retrasar.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+F (Windows)
Comando+May+F (Mac OS)

Este comando le permite mover los objetos seleccio-
nados a una posicion por delante del objeto inmedi-
atamente por arriba de ellos en el orden de
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apilamiento. En DCAD VectorSpace cada capa poun
orden de apilamiento propio. El orden de apil-
amiento tiene influencia sobre la forma en que los
objetos se relacionan entre si. Los objetos al frente
"tapan" a los objetos de mas atras.

Todo objeto nuevo se dibuja encima de todos los
demas en el orden de apilamiento. Los objetos que se
pegan desde el Apuntador también quedan por
encima de los objetos ya existentes.

Encadenar

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+H (Windows)
Comando+H (Mac OS)

El comando Encadenar conecta lineas, arcos y
poligonos abiertos para formar un poligono unico. El
comando se utiliza para crear formas a partir de
varias partes individuales.

Por ejemplo, podra dibujar una forma que contiene
un arco, una linea y una curva, arreglar sus extremos
de forma que se toquen y encadenarlos para formar
un objeto Unico. El comando se usa también para
reconectar objetos a los cuales se les aplico el
comando de Desencadenar.

A menos que se altere el orden de apilamiento el
objeto mas reciente siempre quedara "Al Frente" y el
mas antiguo quedara "Al Fondo". Cabe recordar que
el orden de apilamiento es importante al crear obje-
tos Booleanos por la aplicacién de comandos del
Menu de Combinacion.

Para usar el comando Adelantar
1. Seleccione el objeto que desea Adelantar.

2. Secleccione Objetos > Arreglo > Adelantar.

El comando no funciona sobre objetos que no se
toquen, como lineas paralelas u objetos cerrados.

Para usar el comando Encadenar

1. Seleccione los objetos que desea encadenar.

+ Cada objeto debera tener al menus un
extremo comun con otro de los objetos
seleccionados.

2. Secleccione Arreglo > Encadenar. DCAD Vec-
torSpace une los objetos seleccionados por sus
extremos.

Tres objetos seleccionados: un arco, una linea y una curva.
.
\ [ ] [ ]
. /_\\_//_\\_/\

Figura 241.- Uso del Comando Encadenar - |

Un objeto seleccionado creado con el comando Encadenar

Figura 242.- Uso del Comando Encadenar - Il

M/\_
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Menu de Combinacion

Combinar 3

Figura 243.- Menu de Combinacion

El ment de Combinacion contiene comandos que le
permiten combinar objetos 2D o 3D entre si para
crear formas complejas, sin perder la capacidad de
editar los objetos originalmente combinados. En
DCAD VectorSpace las acciones que se invocan
desde este ment reciben el nombre de Operaciones
Booleanas.

Si esta activada la preferencia Mostrar Contornos
Booleanos, la forma del objeto combinado per-
manece visible al reformar los objetos componentes.
Por ejemplo, podra combinar un rectangulo y un
hexagono para crear una ventana de "Poyo" en un
tabique. Mas tarde, si desea mudar de sitio o cambiar
el tamafio de la ventana, el comando Reformar
muestra y permite editar el rectangulo y el hexagono
originales y, si ademas esta activada la preferencia
"Mostrar Contornos Booleanos " la forma del
objeto combinado permanece visible - como un con-
torno de color Rojo - al reformar los objetos compo-
nentes.

DCAD VectorSpace ofrece seis operaciones Bool-
eanas:

Unir. Permite crear un objeto formado por las partes
comunes y no comunes de todos los objetos
seleccionados. Ver Unir.

Chil+U
Intersectar Chl+E
Perfarar Todos Chrl+=
Perforar Todos & djustar Ctil+Shift+=
Perfarar Ulkino Clrl+-

Perforar Ukimo & Ajustar  Ctil+5Shift+

Intersectar. Crea un objeto formado por la combi-
nacion de las partes comunes de los objetos
seleccionados. Ver Intersectar.

Perforar Ultimo. Perfora el "ultimo" (en el orden de
apilamiento) objeto seleccionado utilizando
como troquel todos los objetos seleccionados
que estan por "encima" de él. Ver Perforar
Ultimo.

Perforar Ultimo y Limpiar. Perfora el "ultimo" (en
el orden de apilamiento) objeto seleccionado
utilizando como troquel todos los objetos selec-
cionados que estan por "encima" de ¢él. A difer-
encia del anterior, de los objetos perforantes
conserva solo aquellas partes que quedan dentro
del objeto perforado. Ver Perforar Ultimo y
Limpiar.

Perforar Todos. Utilizando al "primer" (en ¢l orden
de apilamiento) objeto como troquel, perfora a
todos los objetos que quedan por "detrds" de él.
Ver Perforar Todos.

Perforar Todos y Limpiar. Utilizando al "primer"
(en el orden de apilamiento) como troquel, per-
fora a todos los objetos que quedan por "detrds"
de ¢él. A diferencia del anterior, de los objetos
perforados conserva solo aquellas partes que
quedan dentro del objeto perforante. Ver Per-
forar Todos y Limpiar.
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Intersectar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+E (Windows)
Comando+E (Mac OS)

El uso de este comando permite crear un P
objeto nuevo a partir de las partes comunes '
de varios objetos sobrepuestos. El comando

esta disponible en los ambientes de Dibujo y de
Modelaje.

Si es necesario, podra usar el comando Reformar
para cambiar la forma del objeto creado. Ver Refor-
mar.

-

Figura 244.- Uso del comando Intersectar

(]

Resultado

Objetos Originales

Para usar el comando Intersectar
1. Seleccione los objetos que dese combinar.
*  Los objetos deben estar solapados.

2. Scleccione Objetos > Combinar > Intersectar.

Para reformar objetos combinados

Podra usar el comando Reformar para editar los
objetos individuales combinados con el
comando Intersectar.

1. Seleccione el objeto combinado que desea refor-
mar.

2. Secleccione Ediciéon > Reformar. Aparecen las
formas de los objetos individuales que com-
ponen al objeto combinado.

3. Utilice la Herramienta de Seleccion para mover,
reformar y cambiar el tamafio de los objetos
individuales.

* Si esta activa la preferencia Mostrar Con-
tornos Booleanos la forma del objeto com-
binado sera visible como un contorno de
color Rojo.

4. Al concluir las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte fuera del objeto combinado para
rehacer la operacion de Interseccion y salir del
Modo de Reformar.

-

(]

Objeto creado
por Interseccion

Objetos Originales

-

Figura 245.- Reformar Objetos Combinados

Objetos en Modo de
Reformar

Interseccion de Objetos con Atributos
Distintos

Si intersecta objetos con atributos diferentes - Col-
ores, Materiales, etc. - el objeto resultante adquiere
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los atributos del "ultimo" (en el orden de apil-
amiento) de los objetos combinados.

Objetos Originales

Objeto creado
por Interseccion

Figura 246.- Interseccién de Objetos con atributos diferentes

Perforar Todos

Interseccion de Objetos en Capas Diferentes

Al intersectar objetos alojados en varias capas distin-
tas, DCAD VectorSpace aloja al resultado en la capa
activa. Por ejemplo, si esta activa la Capa 2 y se
intersectan dos objetos residentes uno en la capa 1 y
otro en la capa 3, el resultado sera alojado en la capa
2. Ademas se cumplird la regla de atributos que
explicamos en el punto Interseccion de Objetos con
Atributos Distintos., con la salvedad que el objeto al
que se refiere el punto serd el "dltimo" de los objetos
que residen en la capa activa.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+= (Windows)
Comando+= (Mac OS)

Con este comando podra tomar al "primer" %r
objeto del orden de apilamiento y usarlo para
troquelar (o perforar) todos los objetos que
estén directamente por debajo de él.

El resultado de aplicar este comando a objetos 3D
puede visualizarse mejor en el ambiente de Present-
acion.

Si es necesario, podrd usar el comando Reformar
para cambiar la forma del objeto creado.

Objetos Originales
Figura 247.- Uso del Comando Perforar Todos

Para usar el comando Perforar Todos

1. Asegurese de que el objeto que desea utilizar

Resultado de Perforar Todo

Objetos Perforados en Modo de Reformar

como troquel estd por encima de todos los
demas objetos que desea perforar.
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* Si es necesario, podra usar los comandos
del Menu de Arreglo., para ordenar los
objetos en la forma requerida.

2. Seleccione los objetos que desea combinar.

* Los objetos que se solapen con el objeto
troquel serdn los tUnicos afectados por el
comando.

3. Seleccione Objetos > Combinar > Perforar
Todos.
Para reformar objetos combinados

Podra usar el comando Reformar para editar los
objetos individuales combinados con el
comando Intersectar.

1. Seleccione el objeto combinado que desea refor-
mar.

2. Secleccione Edicion > Reformar. Aparecen las
formas de los objetos individuales que com-
ponen al objeto combinado.

Perforar Todos y Limpiar

3. Utilice la Herramienta de Seleccion para mover,
reformar y cambiar el tamafio de los objetos
individuales.

*  Si esta activa la preferencia Mostrar Con-
tornos Booleanos la forma del objeto com-
binado sera visible como un contorno de
color Rojo.

4. Al concluir las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte fuera del objeto combinado para
rehacer la operacion de Interseccion y salir del
Modo de Reformar.

Aplicar el comando Perforar Todo a Objetos
en Capas Diferentes

Al combinar objetos alojados en varias capas distin-
tas, DCAD VectorSpace aloja al resultado en la capa
activa. Por ejemplo, si esta activa la Capa 2 y se
aplica el comando a dos objetos residentes uno en la
capa | y otro en la capa 3, el resultado sera alojado
en la capa 2.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+= (Windows)
Comando+May+= (Mac OS)

Con este comando podra tomar al "primer" '
objeto del orden de apilamiento y usarlo para
troquelar (o perforar) todos los objetos que
estén directamente por debajo de él.

A diferencia del comando Perforar Todos., DCAD
VectorSpace borra del objeto Troquel todas aquellas
partes que quedan " por fuera" del objeto perforado.

El resultado de aplicar este comando a objetos 3D
puede visualizarse mejor en el ambiente de Present-
acion.
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Objetos Originales

Figura 248.- Uso del Comando Perforar Todos & Limpiar

Para usar el comando Perforar Todos y Limpiar

1.

Asegurese de que el objeto que desea utilizar
como troquel estd por encima de todos los
demas objetos que desea perforar.

* Si es necesario, podra usar los comandos
del Menu de Arreglo., para ordenar los
objetos en la forma requerida.

Seleccione los objetos que desea combinar.

* Los objetos que se solapen con el objeto
troquel seran los unicos afectados por el
comando.

Seleccione Objetos > Combinar > Perforar
Todos y Limpiar.

Para Reformar objetos combinados

En modo de Reformar podra ver como el
comando "limpia" las partes del objeto troquel
que no cubren al "dltimo" objeto.

Seleccione el objeto combinado que desea refor-
mar.

Seleccione Ediciéon > Reformar. Aparecen las
formas de los objetos individuales que com-
ponen al objeto combinado.

Resultado de Per-
forar Todo & Limpiar

3.

Objetos Perforados en
Modo de Reformar

Utilice la Herramienta de Seleccioén para mover,
reformar y cambiar el tamafio de los objetos
individuales.

*  Si esta activa la preferencia Mostrar Con-
tornos Booleanos la forma del objeto com-
binado sera visible como un contorno de
color Rojo.

Al concluir las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte fuera del objeto combinado para
rehacer la operacion de Interseccion y salir del
Modo de Reformar.

Aplicacién del Comando Perforar Todo y
Limpiar a Objetos en Capas Diferentes

Al combinar objetos alojados en varias capas distin-
tas, DCAD VectorSpace aloja al resultado en la capa
activa. Por ejemplo, si estd activa la Capa 2 y se
aplica el comando a dos objetos residentes uno en la
capa 1 y otro en la capa 3, el resultado sera alojado
en la capa 2.

250
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Perforar Ultimo

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+- (Windows)
Comando+- (Mac OS)

Este comando perfora al "dltimo" objeto uti- ﬁ
lizando como troquel a todos los objetos
seleccionados que estan "por encima " de él.

A difeggpgia delicamando Perforarglodas, queatiliza
un objeto para perforar todos los ofsretéstisicuados por

"detras " de ¢él, este comando puede usarse para per-
forar varias veces al "ultimo" objeto.

El resultado de aplicar este comando a objetos 3D
puede visualizarse mejor en el ambiente de Present-
acion

Si es necesario, podrda usar el comando Reformar
para cambiar la forma del objeto creado.

Objetos Perforados en
Modo de Reformar

Figura 249.- Uso del Comando Perforar Ultimo

Para usar el comando Perforar Ultimo

1.

Asegurese de que el objeto que desea perforar
estd por detras de todos los objetos que usara
como troquel.

* Si es necesario, podra usar los comandos
del Menu de Arreglo., para ordenar los
objetos en la forma requerida.

Seleccione los objetos que desea combinar. Los
objetos que se solapen con el objeto a perforar
seran los Gnicos que lo afecten.
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3. Todo objeto seleccionado que no solape al
"ualtimo" objeto sera eliminado.

4. Scleccione Objetos > Combinar > Perforar
Ultimo.

Para reformar objetos combinados

Podré usar el comando Reformar para editar los
objetos individuales combinados con el
comando.

1. Seleccione el objeto combinado que desea refor-
mar.

Perforar Ultimo y Limpiar

2. Seleccione Ediciéon > Reformar. Aparecen las
formas de los objetos individuales que com-
ponen al objeto combinado.

3. Utilice la herramienta de Seleccioén para mover,
reformar y cambiar el tamafio de los objetos
individuales.

* Si esta activa la preferencia Mostrar Con-
tornos Booleanos la forma del objeto com-
binado serd visible como un contorno de
color Rojo.

4. Al concluir las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte fuera del objeto combinado para
rehacer la operacion de Interseccion y salir del
Modo de Reformar.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+- (Windows)
Comando+May+- (Mac OS)

Este comando perfora al "ultimo" objeto uti- :
lizando como troquel a todos los objetos
seleccionados que estan "por encima " de él.

A diferencia del comando Perforar Ultimo., DCAD
VectorSpace borra de los objetos Troquel todas

aquellas partes que quedan " por fuera" del objeto
perforado.

El resultado de aplicar este comando a objetos 3D
puede visualizarse mejor en el ambiente de Present-
acion

Si es necesario, podra usar el comando Reformar
para cambiar la forma del objeto creado.
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Resultado de Per-
forar Ultimo & Lim-

Objetos Originales

Objetos Perforados en
Modo de Reformar

Figura 250.- Uso del Comando Perforar Ultimo & Limpiar

Para usar el comando Perforar Ultimo y Limpiar

1. Asegurese de que el objeto que desea perforar
esta por detras de todos los objetos que usara
como troquel.

e Si es necesario, podra usar los comandos
del Menu de Arreglo., para ordenar los
objetos en la forma requerida.

2. Seleccione los objetos que desea combinar.

* Los objetos que se solapen con el objeto a
perforar seran los unicos que lo afecten.

3. Todo objeto seleccionado que no solape al
"ualtimo" objeto sera eliminado.

4. Scleccione Objetos > Combinar > Perforar
Ultimo y Limpiar.

Para reformar objetos combinados

En modo de Reformar podra ver como el comando
"limpia" las partes de los objetos troquel que no
cubren al "dltimo" objeto.

1. Seleccione el objeto combinado que desea refor-
mar.

2. Seleccione Ediciéon > Reformar. Aparecen las
formas de los objetos individuales que com-
ponen al objeto combinado.

3. Utilice la Herramienta de Seleccion para mover,
reformar y cambiar el tamafio de los objetos
individuales.

* Si esta activa la preferencia Mostrar Con-
tornos Booleanos la forma del objeto com-
binado sera visible como un contorno de
color Rojo.

4. Al concluir las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte fuera del objeto combinado para
rehacer la operacion de Interseccion y salir del
Modo de Reformar.

Aplicaciéon de Perforar Ultimo y Limpiar a
objetos en capas diferentes

Al combinar objetos alojados en varias capas distin-
tas, DCAD VectorSpace aloja al resultado en la capa
activa. Por ejemplo, si estd activa la Capa 2 y se
aplica el comando a dos objetos residentes uno en la
capa 1 y otro en la capa 3, el resultado sera alojado
en la capa 2.
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Unir

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+U (Windows)
Comando+U (Mac OS)

Este comando permite crear objetos forma- ‘
dos por las partes comunes y no comunes de
los objetos seleccionados.

El comando Unir ofrece una manera rapida y sencilla
de crear formas complejas. Los objetos combinados
pueden moverse, alterarse y paralelizarse como si
fuesen un Unico objeto.

Si es necesario, podrd usar el comando Reformar
para cambiar la forma del objeto creado.

]

Objetos Originales Objetos Combinados

Figura 251.- Uso del Comando Unir

Para usar el comando Unir

1. Seleccione los objetos que desea combinar. Los
objetos seleccionados deberan estar solapados.

2. Secleccione Objetos > Combinar > Unir.

Para reformar objetos combinados

1. Seleccione el objeto combinado que desea refor-
mar.

2. Seleccione Edicién > Reformar. Aparecen las
formas de los objetos individuales que com-
ponen al objeto combinado.

3. Utilice la Herramienta de Seleccion para mover,
reformar y cambiar el tamafio de los objetos
individuales.

*  Si esta activa la preferencia Mostrar Con-
tornos Booleanos la forma del objeto com-
binado sera visible como un contorno de
color Rojo.

4. Al concluir las modificaciones, haga Clic en
cualquier parte fuera del objeto combinado para
rehacer la operacion de Union y salir del Modo
de Reformar.

Unién de Objetos con Atributos Diferentes

Si une objetos con atributos diferentes - Colores,
Materiales, etc. - el objeto resultante adquiere los
atributos del "ultimo" (en el orden de apilamiento)
de los objetos combinados.

Objetos Combinados

Objetos Originales

Figura 252.- Unién de Objetos con Atributos Diferentes

254 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Objetos



Unidén de Objetos en Capas Distintas

Al unir objetos alojados en varias capas distintas,
DCAD VectorSpace aloja al resultado en la capa
activa. Por ejemplo, si estd activa la Capa 2 y se
intersectan dos objetos residentes uno en la capa 1y
otro en la capa 3, el resultado sera alojado en la capa
2. Ademas se cumplird la regla de atributos que
explicamos en el punto Unién de Objetos con Atrib-
utos Diferentes., con la salvedad que el objeto al que
se refiere el punto sera el "dltimo" de los objetos que
residen en la capa activa.

Paralelizacién de Formas Complejas

Objetos Originales

Si desea paralelizar (convertir en tabiques) objetos
Booleanos tenga presente que los objetos creados
con la herramienta de tabiques se comportan en
forma diferente que los objetos de contorno sencillo.
Aunque el tabique se comporta como una linea,
cuando se le combina con otros objetos se comporta
como si fuese un poligono.

Asi, es mas predecible el resultado de combinar var-
ios objetos de contorno simple para luego paralelizar

el objeto resultante que el crearlos con la her-
ramienta de tabiques para luego combinarlos.

Copiar a Capa
Ambiente: Dibujo, Modelaje

El comando Copiar a Capa duplica objetos seleccio-

[—

le

Paralelizar

B [

Il Il
|

==

]

0]

Unir

izar

Unir

Paralelizar

Figura 253.- Objetos complejos - Paralelizar-Unir Vs. Unir-Paralel-

nados que residen en la capa activa y coloca la copia
en otra capa especificada - siempre que esta ultima
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esté visible - con las mismas coordenadas del origi-
nal. Ver también Enviar a Capa

Este comando NO involucra al Apuntador del
Sistema y por lo tanto no altera su contenido.

Para copiar objetos a otra capa

1. Seleccione los objetos que desea copiar a otra
capa.

2. Seleccione Objetos > Copiar a Capa y en el
menu que aparece seleccione la capa a la cual
desea copiar el objeto.

Agrupar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+G (Windows)
Comando+G (Mac OS)

Este comando permite reunir en una unidad varios
objetos independientes que deban tratarse como uno
solo.

El comando puede aplicarse igualmente a objetos
que ya han sido agrupados. Podra agrupar objetos
2D entre si y objetos 3D entre si, pero no podra agru-
par objetos 2D CON objetos 3D.

Solo podra agrupar objetos visibles.

Agrupar objetos en una capa puede alterar su orden
de apilamiento ya que el grupo adquiere la posicion
del "primer" (en el orden de apilamiento) objeto
seleccionado.

Cuando se agrupan objetos residentes en capas dis-
tintas, el grupo resultante, y todos los objetos que lo
componen, se alojan en la capa activa.

* El menu que aparece contiene los nombres
de todas las capas visibles.

3. Lacapa activa aparecera marcada (3).

4. DCAD VectorSpace copia los objetos seleccio-
nados a la capa indicada con las mismas
coordenadas del original.

* Aunque es posible copiar un objeto a la
capa activa, el comando Duplicar. es mas
conveniente para ello.

Ver también el comando Desagrupar, pagina 290.

Para usar el comando Agrupar
1. Seleccione los objetos que desea agrupar.

2. Seleccione Objetos > Agrupar. DCAD Vector-
Space reune los objetos seleccionados y los
identifica con un unico rectangulo circunscrito
que comprende a todos los objetos del grupo.

» Si se agrupa objetos que residen en varias
capas, DCAD VectorSpace le presenta un
mensaje de advertencia sobre la reubicacion
de objetos. Haga Clic en OK para cerrar el
dialogo.

et

Los objetos agrupados pasan a la capa

activa,
Cancelar

Figura 254.- Alerta de Agrupar
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Menu de Extrusion

E =truir » Lineal
Tornear
Barrer

Chil+Shift+E
Ctrl+5hift+C
Chil+Shift+B

Secciones de Barmido...  Chl+alt+5hift+B
Opciones de Extrusidn... Chl+alk+Shift+E

Figura 255.- Menu de Extrusion

Los comandos de este menu rigen la creacion de
objetos 3D.

Podré usar los comandos Lineal, Torneado y Barrido

para crear objetos 3D a partir de otros 2D dibujados
en el ambiente de Dibujo.

Opciones de Extrusion

Estos comandos tienen Botones de Accion equiva-
lentes, con la misma funcionalidad que los coman-
dos del mena.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+May+E (Windows)
Comando+Opcion+May+E (Mac OS)

Este comando ofrece un didlogo que usaremos para
establecer los parametros de funcionamiento de los
comandos de extrusion.

+ Este didlogo sera accesible también haciendo
Doble Clic en el Boton de Accion de Extrusion.

Antes de extruir objeto 2D en el ambiente de Dibujo
o de crear objetos 3D en el ambiente de Modelaje,
debera configurar las Opciones de Extrusion.

El didlogo de Opciones de Extrusion organiza las
opciones bajo tres apartes, accesibles al hacer Clic
sobre la pestafa que los identifica.

9 (D6
Caras! 9 Lados
i Tapa
& Fondo
Coordenadas
Plano Anterior: lﬁ
Plana Pasteriar lU"i

Cancelar

Figura 256.- Opciones de Extrusion

* La pestafia sefialada con el icono de
Extrusion Lineal, contiene las
Opciones de Extrusion Lineal. Ver
Pestaia de Extrusion Lineal, pagina 258.

® |

9 |

* La pestafia sefialada con el icono de
Torneado, contiene las Opciones de
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Torneado. Ver Pestafia de

pagina 259.

Torneado,

+ La pestaia sefialada con el icono de
Barrido, contiene las Opciones de
Barrido. Ver Pestaiia de Barrido,
pagina 262.

= |

Para usar las Opciones de Extrusién

1. Seleccione Objetos > Extruir > Opciones de
Extrusion. Aparece el didlogo de Opciones de
Extrusion.

2. Indique las opciones que desee.

* Para cambiar de aparte, haga Clic en la
pestafia que lo identifica.

3. Para aceptar las opciones modificadas, haga
Clic en OK. Haga Clic en Cancelar para salir
sin alterar las opciones activas.

Caras

En el didlogo de Opciones de Extrusion aparecen
siempre los botones de Métodos de Extrusion bajo el
titulo Caras. Estos botones son duplicados funciona-
les de los que aparecen en la Barra de Situacion. Ver
Barra de Situacion.

Caras: 9 Lados
i Tapa
& Fondo

Figura 257.- Caras de Extrusion

* Aunque los botones aparecen bajo los tres
apartes, solo afectan a la extrusion lineal y al
barrido.

Al crear un documento DCAD VectorSpace sc
encienden los tres botones. Tal configuracién pro-
duce objetos so6lidos. Para mayor informacion, ver

Formatos de Extrusion. Para ilustrar la forma en la
cual los métodos afectan a los objetos, ver Formatos
de Extrusion.

Pestaina de Extrusion Lineal

La Pestafia esta identificada por el icono
de Extrusion Lineal.

9 |

9D
Caras: ¥ Ladoz
W Tapa
4 Fondo
Coordenadaz
Plare Anteticr:
Plano Pasteriar '0"7

Cancelar

Figura 258.- Dialogo de Extrusion Lineal

Coordenadas. Podra modificar las coordenadas de
por defecto de los planos de extrusion de la vista
activa, indicando los valores deseados en las
casillas correpondientes.

Plano Anterior: El primer plano de extrusion
que se define.

Plano Posterior: El segundo plano de extrusion
que se define.

Al crear un documento DCAD VectorSpace los
planos de extrusion por defecto estan ubicados a
las cotas 3 Mts (Plano Anterior) y 0 Mts (Plano
Posterior).

Los valores que se indiquen acéa seran validos solo
para el documento en el cual se modifican.
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Pestana de Torneado

La Pestafia estd identificada por el icono 31-_5} |
de Torneado :

SN

Carast 9 Lados
i Tapa
& Fondo

#de Pasos | I
Paso Angular: |18,0000

£ Paso axial: |0"

A Pazo espiral: |0

Figura 259.- Didlogo de Torneado

Nota: Aunque en esta pestafia aparecen los z
botones de métodos de extrusion,
éstos no afectan al Torneado.

# de Pasos. Este parametro indica el numero lados
que tendra un objeto luego de tornearlo.

El parametro funciona conjuntamente con el
parametro de Angulo del Paso para crear tor-
neados completos, o parciales alrededor del eje
de Torneado.

El valor por defecto de esta opcidn es de 20, es
decir, el torneado se hara en 20 pasos.

Angulo del Paso. Este  parametro establece el

angulo que recorre cada paso del torneado.

El Angulo del Paso y ¢l # de Pasos operan
conjuntamente para crear torneados completos o
parciales alrededor del eje de torneado.

La diferencia entre 360° y el producto de multi-
plicar el Angulo del Paso por ¢l # de Pasos le
indicara la extension del torneado final.

Por ejemplo si el Angulo del Paso es de 18° y
el # de Pasos es de 20, el torneado sera com-
pleto.

Por otra parte, si reduce el Angulo del Paso a 9°
el torneado sera de media cafia (180°).

Paso Axial. Este valor indica un desplazamiento a lo

largo del eje de torneado, al mismo tiempo que
se va torneando el objeto original.

La direccion del desplazamiento viene dada por
el signo del valor y es igual a la que se mediria
sobre el eje de coordenadas Cartesianas paralelo
al eje de torneado.

Paso Espiral. Este valor indica un desplazamiento

del objeto torneado en direccion perpendicular
al eje de torneado.

La direccion del desplazamiento viene dada por
el signo del valor: si el valor es negativo, el
objeto se acerca al eje de torneado a cada paso
que se da. Si es positivo, el objeto torneado se
aleja del eje de torneado.
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Eje de Torneado

Objeto 3D creado con
valor negativo de APaso
Espiral. Visto en Planta
en el ambiente de Mod-

Objeto 2D en Ambi-
ente de Dibujo; Vista
Frontal

Objeto 3D creado con
valor positivo de APaso
Espiral. Visto en Planta
en el ambiente de Mod-
elaje

Figura 260.- Ejemplos de Torneado

Las ilustraciones que siguen muestran varias config-
uraciones de torneado. En todas se utiliz6 el mismo
objeto 2D y el mismo eje de torneado.
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Objeto 2D en Objeto 3D en Ambiente de
Ambiente de Modelaje; Vista Frontal
Dibujo; Vista
Frontal

i
Eje de Torneado

Configuracién

# de Pasos: 20
Angulo: 18

A Paso Axial: 0”
A Paso Espiral: 0”

Objeto 3D en Ambiente de
Modelaje; Vista Planta

Objeto 2D en: Objeto 3D en Ambiente de
Ambiente de Modelaje; Vista Frontal
Dibujo; Vista
Frontal

£

Eje de Tc;rneado

Configuracion

# de Pasos: 20
Angulo: 18

A Paso Axial: 10”
A Paso Espiral: 0”

Objeto 3D en Ambiente de
Modelaje; Vista Planta

Objeto 2D eh Objeto 3D en Ambiente de
Ambiente de Modelaje; Vista Frontal
Dibujo; Vistai

Frontal &

Eje de Torneado

Configuracion

# de Pasos: 20
Angulo: 18

A Paso Axial: 0”

A Paso Espiral:10”

Objeto 3D en Ambiente de
Modelaje; Vista Planta

Objeto 2D en Objeto 3D en Ambiente de
Ambiente de Modelaje; Vista Frontal
Dibujo; Vista
Frontal

bk

Eje de 'I:‘orneado

Configuracién

# de Pasos: 20

Angulo: 18

A Paso Axial: 10”

A Paso Espiral:10” . X
Objeto 3D en Ambiente de
Modelaje; Vista Planta
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Pestaia de Barrido

La Pestafa esta identificada por el icono
de Barrido.

Ll

G |||
Caras: (9 Lados
i Tapa
& Fondo
Seccidn:

" Perpendicular 2 Planta

(% Perpendicular a Contorno

-+
1 |1o0,0000

Cancelar

% Escala

Figura 261.- Dialogo de Barrido
Seccion. Podra seleccionar la forma en la cual

DCAD VectorSpace extruye la seccion:

Seccidn!
(" Perpendicular a Planta

(% Perpendicular a Contorno

Figura 262.- Modos de Barrido

Perpendicular a Planta: Seleccione esta opcion
si desea que la seccion de barrido se
desplace siempre perpendicular al plano de
Planta.

Las tapas - Extremos - del s6lido resultante
también seran perpendiculares al plano de
Planta.

En este caso el plano de Planta es el que
corresponde a la "Vista" de Planta. Esta
opcion "barre" la seccion siempre perpen-
dicular a la Vista de Planta, sin importar la
vista en la cual esté trabajando.

Perpendicular a Recorrido: Seleccione  esta
opcion si desea que la seccion de barrido se
desplace siempre perpendicular al contorno
de Barrido.

Las tapas - Extremos - del s6lido resultante
también seran perpendiculares al contorno
de Barrido.

Seccién de Barrido en
el ambiente de Dibujo

e

Perpendicular a Planta:

RN

s

Perpendicular a Contorno:

Plano de Planta

™

Perpendicular
a Contorno:

A

Perpendicular
a Planta:

Plano de Planta

Perspectiva de los barridos en el ambiente de Presentaciéon

Figura 263.- Opciones de Barrido - Seccioén
% Escala. Con esta opcion podra agrandar o reducir
el tamafo de la seccion a medida que recorre el

262
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seccion se reduce progresivamente a la mitad a
lo largo del contorno de Barrido. En otras pala-
bras, la seccion final del barrido es 50% mas
pequeiia que la seccion inicial.

contorno. Si cambia los valores de porcentaje en
las casillas, se cambia la proporciéon entre los
tamafios inicial y final de la seccion.

Por ejemplo si indica 50% en la casilla horizon-
tal y 50% en la casilla vertical, el tamafio de la

200,00 cm 200,00 cm

£ Seccion de Barrido:
o Ambiente de Dibujo, Vista
= de Frente
=
(=]
(]

% Escala:

Objeto Barrido: Ambiente
de Modelaje, Vista de

Horizontal: 100%
Planta

Vertical: 100%

Objeto Barrido: Ambiente de Modelaje, Vista Izquierda

w2 00 00E

Figura 264.- Barrido - |
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200,00 cm

200,00 cm
Seccion de Barrido:

E Ambiente de Dibujo, Vista
=] de Frente

=)

=

o4

% Escala:

Horizontal: 50%
Vertical: 50%

Objeto Barrido: Ambiente
de Modelaje, Vista de
Planta

Objeto Barrido: Ambiente de Modelaje, Vista Izquierda

w2 00" 00z

Figura 265.- Barrido - Il

Lineal

2 a0

100,00 cm

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+E (Windows)
Comando+May+E (Mac OS)

En el ambiente de Dibujo podra crear objetos 'ffi.
3D, extruyendo objetos 2D con este :
comando.

Seleccionar este comando en el ambiente de Mod-
elaje, cambia a Lineal el método de extrusion.

Ambiente de Dibujo. Este comando extruye un
objeto entre el primer y segundo planos que
definen la extrusion 3D.

Para crear un objeto 3D se crea o selecciona un
objeto y luego se selecciona Objetos > Extruir >
Lineal.

Por ejemplo, para crear un cubo, dibuje un cuad-
rado y luego extriiyalo con su el comando Lin-
eal.

Ambiente de Modelaje. En  este ambiente el
comando s6lo cambia el método de extrusion
activo al método Lineal. Cuando esta activa la
extrusion lineal, el boton de accion de extrusion
muestra el icono correspondiente.

Si este es el método activo, todos los objetos
creados en el ambiente de Modelaje obedeceran
al mismo.

Para crear un objeto 3D si es necesario se selec-
ciona Objetos > Extruir > Lineal y luego se
dibuja el objeto.
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Por ejemplo, para dibujar un cubo, se selecciona
si es necesario el comando lineal y luego, al
dibujar un rectangulo, DCAD VectorSpace lo
extruye automaticamente.

Botones de Accion. En el ambiente de Dibujo, el

botéon de accion de extrusion se utiliza para
seleccionar el método de extrusion deseado -
utilizdndolos como un menu - y simultinea-
mente para invocar el comando de extruir - haci-
endo Clic sobre el botén visible.

Barrido @
Extrusion E%,
Torneado E:B

Figura 266.- Botones de Accion - Extrusion

En el ambiente de Modelaje, el botdn de accion
de extrusion so6lo se usa para seleccionar el
método de extrusion activo.

Para usar la extrusion lineal en el ambiente de

Dibujo

Abra o active una ventana al ambiente de

Dibujo.

* Antes de extruir un objeto, podria ser con-
veniente abrir una ventana al ambiente de

Modelaje para ver los resultados de la
extrusion.

e Podra usar el comando Opciones de
Extrusion. para modificar la configuracion
de la extrusion antes de ejecutar el
comando.

Seleccione el objeto 2D que desea extruir.

Si es necesario, defina los planos de extrusion
requeridos para el objeto que desea crear.

* Podra también seleccionar de entre los
Planos de Extrusion que ha guardado previ-
amente.

*  Sino se especifica en contrario, DCAD Vec-
torSpace usa los planos de extrusion acti-
vos al momento de invocar el comando.

Seleccione Objetos > Extruir > Lineal o haga
Clic en el Boton de Accion de Extrusion, si éste
esta visible.

¢ Si el método de extrusion activo no es lin-
eal, podra seleccionarlo en el menu del
boton de extrusion. Esta acion convierte al
formato de extrusion seleccionado en el
método activo.

Si el comando se invoca desde el menu de obje-
tos, NO se cambia el método de extrusion
activo.

Para usar la extrusion lineal en el ambiente de

Modelaje

Abra o active una ventana al ambiente ﬁi
de Modelaje.

Si el método de extrusion activo no es Eé'
Lineal, seleccione Objetos > Extruir >

Lineal. E“g

+ También podra hacer la seleccion
en el mend del Boton de Accion de
Extrusion.

Para seleccionar métodos de extrusion con los

Botones de Accion

Abra o active una ventana al ambiente de Mod-
elaje o de Dibujo.

Seleccione el boton de accion de Extrusion Lin-
eal en el menu del boton de Extrusion, La accidon
activa al método de extrusion Lineal y el boton
muestra ahora el icono correspondiente.

* En el ambiente de Dibujo, si selecciona el
botén de extrusion Lineal con un objeto
seleccionado cambia el método de
extrusion activo a Lineal y extruye al
objeto.
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*  Sino hay objeto seleccionado, sélo se cam-
bia el método de extrusion activo.

Torneado

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+C (Windows)
Comando+May+C (Mac OS)

En el ambiente de Dibujo podra crear objetos %
3D, extruyendo objetos 2D con este
comando.

Seleccionar este comando en el ambiente de Mod-
elaje, cambia a Torneado el método de extrusion.

Ambiente de Dibujo. El comando Torneado crea
objetos 3D rotando un objeto alrededor de un
eje de torneado.

Para crear un objeto 3D por este método se
dibuja el perfile del objeto y luego se selecciona
Objetos > Extruir > Torneado.

Por ejemplo, para crear una esfera, se dibuja un
arco con sus extremos sobre el eje de torneado y
luego se selecciona Objetos > Extruir > Tor-
neado.

No se puede usar este comando con perfiles que
se sobrepongan, intersecten o crucen el eje de
torneado. Si lo intenta DCAD VectorSpace, pre-
senta un mensaje:

.

Tarneado Invilida, El abjeta corta 2l eje de
torneada,

Figura 267.- Alerta de Torneado

Haga Clic OK para cerrar el diadlogo.

Para mayor informacion sobre los Ejes de Tor-
neado ver Ment de Ejes de Torneado.

Ambiente de Modelaje. En  este ambiente el
comando solo cambia el método de extrusion
activo al método de Torneado. Cuando esta
activa el Torneado, el botoén de accidon de
extrusion muestra el icono correspondiente.

Si este es el método activo, todos los objetos
creados en el ambiente de Modelaje obedeceran
al mismo.

Para crear un objeto 3D si es necesario se selec-
ciona Objetos > Extruir > Torneado y luego se
dibuja el objeto.

Por ejemplo, para dibujar una esfera, se selec-
ciona si es necesario el comando Torneado y
luego, al dibujar un arco, DCAD VectorSpace lo
extruye automaticamente.

Botones de Accion. En el ambiente de Dibujo, el
botén de accion de Torneado se utiliza para
seleccionar el método de extrusion deseado -
utilizdndolos como un menu - y simultanea-
mente para invocar el comando de Torneado -
haciendo Clic sobre el boton visible.

En el ambiente de Modelaje, el botéon de accion
de extrusién so6lo se usa para seleccionar el
método de extrusion activo.
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Arco c{:ibujado con
la herramienta
Arco Radio

\L_i nea dibujada
an la herramienta

/LI’ hea
Eje de Torneado

P

N

Torneado completo

Figura 268.- Objetos y Resultado del Torneado

Para usar el torneado en el ambiente de Dibujo

1.

Abra o active una ventana al ambiente de

Dibujo.

e Antes de extruir un objeto, podria ser con-
veniente abrir una ventana al ambiente de

Modelaje para ver los resultados de la
extrusion.

e Podrd wusar el comando Opciones de
Extrusion. para modificar la configuracion
de la extrusion antes de ejecutar el
comando.

Seleccione el objeto 2D que desea extruir.

* Si es necesario, defina el eje de torneado
requeridos para el objeto que desea crear.

e Podra también seleccionar de entre los ejes
de torneado que ha guardado previamente.

Si no se especifica en contrario, DCAD Vector-
Space usa el eje de extrusion activo al momento
de invocar el comando.

4. Scleccione Objetos > Extruir > Torneado o
haga Clic en el Boton de Accion de Torneado, si
éste esta visible.

¢ Si el método de extrusion activo no thr
es Torneado, podra seleccionarlo en
el ment del botén de extrusion.
Esta acion convierte al formato de extrusion
seleccionado en el método activo.

e Si el comando se invoca desde el menu de
objetos, NO se cambia el método de
extrusion activo.

Para usar el torneado en el ambiente de Modelaje

1. Abra o active una ventana al ambiente de Mod-
elaje.

2. Si el método de extrusién activo no es Tor-
neado, seleccione Objetos > Extruir > Tor-
neado.

* También podra hacer la seleccion en el
ment del Boton de Accion de Extrusion.

Para seleccionar métodos de extrusion con los
Botones de Accion

1. Abra o active una ventana al ambiente de Mod-
elaje o de Dibujo.

2. Seleccione el botdn de accion de Torneado en el
menu del boton de Extrusion, La accion activa
al método de Torneado y el boton muestra ahora
el icono correspondiente.

* En el ambiente de Dibujo, si selecciona el
boton de Torneado con un objeto seleccio-
nado cambia el método de extrusion activo
a Torneado y extruye al objeto.

3. Sino hay objeto seleccionado, solo se cambia el
método de extrusion activo.
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Barrido

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+B (Windows)
Comando+Opcion+B (Mac OS)

En el ambiente de Dibujo podra crear objetos E”B
3D, extruyendo objetos 2D con este z
comando.

Seleccionar este comando en el ambiente de Mod-
elaje, cambia a Barrido el método de extrusion.

Ambiente de Dibujo. El comando de Barrido
extruye una seccion predefinida a lo largo de un
contorno. Para mayor informacién sobre la
creacion de secciones de Barrido, refiérase al
punto Para crear una Seccién de Barrido.

Para crear un objeto 3D con el método de bar-
rido, se dibuja un objeto - el contorno - y luego
se selecciona Objetos > Extrusion > Barrido
para extruir la seccién a lo largo del contorno.

Instalar moldura de rodapié alrededor de una
habitacion seria un buen ejemplo del uso de la
extrusion por barrido. Con el comando podra
extruir una seccion de rodapié alrededor del
contorno de una habitacion.

r/r—’

Figura 269.- Seccion de Barrido - Moldura de Rodapié

Ambiente de Modelaje. En  este ambiente el
comando solo cambia el método de extrusion
activo al método de Barrido. Cuando esta activa
el Barrido, el boton de accidon de extrusion
muestra el icono correspondiente.

Si este es el método activo, todos los objetos
creados en el ambiente de Modelaje obedeceran
al mismo.

Para crear un objeto 3D si es necesario se selec-
ciona Objetos > Extruir > Barrido, se sclec-
ciona una seccidn de barrido y luego se dibuja el
objeto.

Por ejemplo, para instalar la moldura, se selec-
ciona si es necesario el comando Barrido y
luego, al dibujar el eje de la moldura, DCAD
VectorSpace extruye automaticamente la sec-
cion activa.

Botones de Accién. En el ambiente de Dibujo, el
botén de accion de Barrido se utiliza para selec-
cionar el método de extrusion deseado - uti-
lizdndolos como un menu - y simultineamente
para invocar el comando de Barrido - haciendo
Clic sobre el boton visible.

En el ambiente de Modelaje, el boton de accion
de extrusion sélo se usa para seleccionar el
método de extrusion activo.

Para usar el barrido en el ambiente de Dibujo

1. Asegurese que el documento en el cual trabaja
contiene la seccion de barrido que desea utilizar.

2. Abra o active una ventana al ambiente de

Dibujo.
*  Antes de extruir un objeto, podria ser con-
veniente abrir una ventana al ambiente de

Modelaje para ver los resultados de la
extrusion.

* Podra usar el comando Opciones de
Extrusion. para modificar la configuracion
de la extrusion antes de ejecutar el
comando.

3. Seleccione el objeto 2D que desea extruir.
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Si es necesario, defina los planos de extrusion
requeridos para el objeto que desea crear.

e Podra también seleccionar de entre los
planos de extrusion que ha guardado previ-
amente.

*  Sino se especifica en contrario, DCAD Vec-
torSpace usa los planos de extrusion acti-
vos al momento de invocar el comando.

Seleccione la seccion de barrido que desea uti-
lizar, invocando ¢l comando Objetos > Extruir
> Secciones de Barrido. Si no lo hace, DCAD
VectorSpace utilizara la seccion de barrido
activa al momento de invocar el comando.

¢ Cuando se barre una secciéon, DCAD Vec-
torSpace ubica el objeto creado en el plano
de extrusion inferior. Si esta activa la Barra
de Informacion podra ver a cual altura cor-
responde este plano observando las casillas
a la derecha de esta barra. El nimero mas
pequeiio indica la posicion del plano de
extrusion inferior.

Seleccione o cree un objeto que sirva de con-
torno de barrido. En otras palabras, establezca el
recorrido que debe hacer la seccion.

*  Un ejemplo de esto seria seleccionar el
tabique a cuya base desea aplicar la mold-
ura de rodapié. La extrusion seguira al con-
torno del tabique.

Seleccione Objetos > Extruir > Barrido o haga
Clic en el Botdon de Accion de Barrido, si éste
esta visible.

* En el segundo caso, se abre simultanea-
mente la paleta de Secciones de Barrido.

Figura 270.- Resultado del Barrido

*  Si el método de extrusion activo no es Bar-
rido, podra seleccionarlo en el menu del
botén de extrusion. Esta acidon convierte al
formato de extrusion seleccionado en el
método activo.

e Si el comando se invoca desde el mena de
objetos, NO se cambia el método de
extrusion activo.

Para usar el barrido en el ambiente de Modelaje

1.

Abra o active una ventana al ambiente de Mod-
elaje.

Si el método de extrusion activo no es Barrido,
seleccione Objetos > Extruir > Barrido.

e También podra hacer la seleccion E”H
en el menu del Boton de Accidn de -
Extrusion.

Para seleccionar métodos de extrusion con los

Botones de Accién

Abra o active una ventana al ambiente de Mod-
elaje o de Dibujo.

Seleccione el boton de accion de Barrido en el
menu del botén de Extrusion, La accidon activa
al método de Barrido y el boton muestra ahora
el icono correspondiente.

* En el ambiente de Dibujo, si selecciona el
botéon de Barrido con un objeto seleccio-
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nado cambia el método de extrusion activo
a Torneado y extruye al objeto.

Secciones de Barrido

»  Sino hay objeto seleccionado, sdlo se cam-
bia el método de extrusion activo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+Shift+W (Windows)
Comando+Opcion+May+W (Mac OS)

El comando abre la paleta de Secciones de Barrido
en la cual podré seleccionar de las secciones guarda-
das cual se habré de utilizar.

Debera trabajar siempre en el documento que con-
tenga la seccion de Barrido que desea utilizar.

Si se edita la seccidn original, los cambios aparecen
reflejados en la paleta de Secciones de Barrido.

Si se borrar la seccidon original, desaparece de la
Paleta de Secciones de Barrido.

Para usar las Secciones de Barrido

1. Asegurese de trabajar en el documento que con-
tiene la Seccion de Barrido que desea utilizar.

2. Abra o active una ventana al ambiente de Mod-
elaje o de Dibujo.

3. Seleccione Objetos > Extruir > Secciones de
Barrido. Aparece la Paleta de Secciones de Bar-
rido, en la cual aparece las secciones de barrido
definidas dentro del documento activo.

e Sino se han definido secciones de barrido
la paleta aparecera vacia.

Figura 271.- Paleta de Secciones de Barrido

Para crear una Seccioén de Barrido

1. Abra o active una ventana al ambiente de
Dibujo.

Nota: No es indispensable que las sec- z
ciones de barrido residan en la vista
en las que se han de utilizar. Conven-
dria, por ejemplo, crearlas todas en una
misma vista, en una capa expresamente
definida para ellas y que haremos invisible al
momento de imprimir y/o visualizar nuestro
proyecto

2. Cree un objeto simple o complejo con cual-
quiera de las herramientas de la paleta.

3. Haga doble Clic en el objeto o grupo que desea
convertir a seccion. Aparece el Gestor de
Propiedades. Haga Clic en la Pestafia de Infor-
macion para activarla.

270 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Objetos



aoz| @[ & |96

Objetar T-Fileteada

Nombre! |T-Fileteada

Indique un nom- A
Libreria tipo:
bre para la sec- [ B =

cién y haga Clic {+
en la casilla SEC- &
CION para que el W Seccian
objeto selec- - :
ciona-do se con- Contenadar
vierta en Seccion Claze: Clase 5
de Barrido. Comentario:
e

4. Indique un nombre para la seccion en la casilla
correspondiente y haga Clic en la casilla Sec-
cion. El objeto sera ahora una seccion y podra
cerrar el Gestor de Propiedades.

Toda seccion de barrido incluye un Punto de Inser-
cién que es el punto geométrico de la seccion que se
desplaza sobre el contorno de barrido.

Para cambiar la ubicacion del Punto de Insercion
de una Secciéon de Barrido

1. Seleccione el objeto original y luego seleccione
Edicion > Reformar.

* El objeto muestra ahora sus puntos de
creacion y el punto de insercion de barrido.
Este ultimo aparece como un punto negro
dentro de un circulo.

2. Mueva el puntero hasta que esté sobre el punto
de insercion de la seccion.

3. Arrastre el punto de insercion hasta el punto
deseado.

Seccion Original Seccion Original - Modo  Seccién Modificada
de Reformar Invocado

Ol WO

\

N\

Punto de Insercion

Punto de Insercion
Modificado

Original

Figura 272.- Cambiar la ubicacion del Punto de Insercién de una Seccion de Barrido

Menu de Contornos

El menu de Contornos contienen comandos que per-
miten modificar la forma o estructura del contorno
de un objeto.
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Contarna

Figura 273.- El Menu de Contornos

Los comandos de este menu le permiten convertir
objetos en poligonos, suavizar o arrugar sus contor-

Poligonizar

Paralelizar Ctrl+Shift+0
Paligonizar — Chrl+Shift+F
Redondear... Chl+Shift+D
Suavizar Chrldt+Z

Desuavizar  Chl+Shift+2

nos y crear objetos con contornos formados por
lineas paralelas.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+P (Windows)
Comando+May+P (Mac OS)

En DCAD VectorSpace, los objetos tales wp;
como ovalos, rectangulos y poligonos regu-

lares tienen atributos y caracteristicas de
edicion especiales. Por ejemplo, en el modo de
Reformar, un poligono regular ofrece dos manijas
que permiten especificar el tamafio y la orientacion
del mismo. La forma y proporciones basicas del
poligono se mantienen a pesar de las alteraciones
que se hagan a sus manijas.

El uso del comando permite distorsionar en cual-
quier forma los objetos especializados. El comando
anula las caracteristicas especiales de edicion de los
objetos y le permite editarlo manipulando sus puntos
de control. En las formas con curvas, la cantidad de
puntos de control dependera de los pardmetros corre-
spondientes en el didlogo de Preferencias (Ver # de
Segmentos de Objetos). Mientras mayor sea el
nimero mas suaves apareceran las formas curvas.

El comando estd disponible en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje. Podra igualmente usar el

comando sobre las presentaciones transparentes o
solidas lineales copiadas al ambiente de Dibujo.
Igualmente podra hacerlo sobre los objetos creados
al invocar el comando Copiar Vista a Dibujo. en su
opcidn Solida Lineal..

Para usar el comando Poligonizar

1. Seleccione el objeto u objetos que desea con-
vertir en poligonos.

2. Seleccione Objetos > Contorno > Poligonizar.

Un ejemplo de la diferencia entre el objeto original y
el mismo poligonizado puede verse de la siguiente
forma:

1. Dibuje un 6valo y seleccionelo.

2. Secleccione Ediciéon > Reformar. Notara que el
objeto presenta dos manijas para controlar el
tamafio del 6valo.

3. Seleccione Objetos > Contorno > Poligonizar.
Vera que el 6valo ahora muestra varios puntos
de control que le permitiran deformarlo como
crea conveniente.
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Paralelizar

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+0O (Windows)
Comando+May+0 (Mac OS)

En el ambiente de Dibujo podra convertir {?
cualquier linea en tabique (dos lineas parale- z
las entre si) utilizando este comando. Esta
capacidad sera util para crear tabiques a partir de
poligonos u otras formas.

Para usar el comando Paralelizar

Utilice el procedimiento siguiente para convertir
objetos en tabiques o modificar las caracteristi-
cas de un tabique existente:

1. Seleccione los objetos que desea paralelizar.

*  Podra seleccionar objetos simples, objetos
que ya han sido paralelizados u objetos
creados con la herramienta de Tabiques.

2. Scleccione Objetos > Contorno > Paralelizar.
Aparece el didlogo de Paralelizar.

3. En la casilla Ancho: indique el espacio que
desea entre las lineas paralelas. Equivale al esp-
esor deseado del tabique.

Poligono Original Espesor 15 cm,

Excentricidad 0 cm

En la casilla Excentricidad: indique el valor
deseado.

* Si el valor es positivo, el contorno paralel-
izado quedara hacia la derecha del contorno
original (mirando en la direccion de
creacion del contorno).

* Si el valor es negativo, el contorno paralel-
izado quedara hacia la izquierda del con-
torno (mirando en la direccion de creacion
del contorno).

Por ejemplo para crear un tabique de 10 cm de
espesor a 10 cm hacia la derecha del contorno
original, indique 10 cm en la casilla Ancho y 20
cm en la casilla Excentricidad.

Haga Clic en OK para ejecutar el comando.

* Si el objeto original ya habia sido paralel-
izado o habia sido creado con la her-
ramienta de tabique, reflejara los cambios
de los valores de paralelismo que se indica-
ron en el dialogo.

Espesor 15 cm,
Excentricidad 7.5 cm

Espesor 15 cm,
Excentricidad -7.5 cm

S0l0,

Figura 274.- Diferentes Parametros de Paralelizar
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Redondear

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+D (Windows)
Comando+May+D (Mac OS)

Este comando le permite convertir los vérti- {w
ces de cualquier objeto en transiciones z
redondeadas a un radio especificado. El

comando esta disponible en el ambiente de Dibujo.

El comando puede aplicarse a cualquier objeto con la
menos un vértices, inclusive objetos de presentacion
solida lineal o transparente pegados al ambiente de
Dibujo y a los resultados del comando Soélida Lineal.
del menu Copiar Vista a Dibujo.. Cuando se aplica el
comando, DCAD VectorSpace redondea solo las
esquinas del objeto. El radio aplicado es el valor
activo, especificado en la preferencia Radio de
Redondeo..

Aunque es posible redondear objetos sin esquinas -
curvas - el efecto es mas pronunciado en objetos con
esquinas definidas.

Nota: Redondear cualquier objeto lo convi- z
erte automaticamente en un poligono
o polilinea, anulando las propiedades
especiales que pueda tener el objeto en el
modo de Reformar.

Para usar el comando Redondear

1. Seleccione los objetos cuyas esquinas desea
redondear.

2. Seleccione Objetos > Contorno > Redondear.
Aparece el dialogo de Radio de Redondeo.

Cancelar

Figura 275.- Dialogo - Radio de Redondeo

3. En la casilla, indique el valor deseado para el
Radio de Redondeo

4. Haga Clic en OK para completar el comando.

Redondeo de Objetos Paralelizados

Cuando se redondean tabiques, DCAD VectorSpace
asume que las "tapas" de los tabiques forman
esquinas y aplica el comando a la interseccion de las
tapas con los costados de los tabiques.

Para Redondear las esquinas y dejar las tapas a
escuadra

* Cree la polilinea, aplique PRIMERO el
comando de redondeo y DESPUES el
comando de Paralelizar.

Objeto Original Objeto Original
Paralelizar Redondear
+ +
i
Redondear Paralelizar
]

Figura 276.- Paralelizar + Redondear Vs. Redondear + Paralelizar
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Suavizar

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+Alt+Z (Windows)
Cmd+Shift+Y (Mac OS)

Este comando convierte poligonos y '
polilineas a curvas del tipo B-Spline. A
diferencia del comando Redondear., este
comando convierte todas las lineas en curvas. El
comando esta disponible en el ambiente de Dibujo.

El comando puede aplicarse a cualquier objeto con la
menos un vértices, inclusive objetos de presentacion
solida lineal o transparente pegados al ambiente de
Dibujo y a los resultados del comando So6lida Lineal.
del menu Copiar Vista a Dibujo..

Aunque es posible suavizar objetos sin esquinas -
curvas - el efecto es mas pronunciado en objetos con

esquinas definidas.

Desuavizar

Nota: Suavizar cualquier objeto lo convierte
automaticamente en un poligono o z
polilinea, anulando las propiedades
especiales que pueda tener el objeto en el
modo de Reformar

Para suavizar objetos

1. Seleccione el objeto u objetos que desea con-
vertir a curvas del tipo B-Spline.

2. Seleccione Objetos > Contorno > Suavizar.

*  Para crear tabiques suavizados debera crear
antes objetos basicos, de contorno simple,
suavizarlos y luego paralelizarlos.

Nota: Suavizar polilineas puede arrojar z
resultados inesperados.

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+Z (Windows)
Comando+May+Z (Mac OS)

Este comando convierte en polilineas a las curvas del
tipo B Spline. El comando puede revertir los efectos
del comando Suavizar.. El comando esta disponible
en el ambiente de Dibujo.

Menu de Posicion

Este menu contiene comandos que le permitiran reu-
bicar objetos, o sus copias, por rotacion, reflejo o

Para arrugar objetos

1. Seleccione las curvas B Spline que desea con-
vertir a polilineas.

2. Secleccione Objetos > Contorno > Arrugar.
DCAD VectorSpace endereza todas las curvas.

arreglos. El comando permite tanto crear objetos
nuevos como reubicar objetos existentes.
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Posicidn L

Figura 277.- Menu de Posicion

Arreglo Lineal

Reflejar
Reflejar Copia

bower
Mower Copia

Anregla Lineal...

Ratar
Rotar Copia

Anregla Palar...

Crl+/
Chrl+Shift+/

Chrl+Shift+hd
Crl-+Alt+b
Chrbds b5 hift+b4

Chri+Shift+R
Ctil+al+R
Chrledst+S hift+R

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+May+M (Windows)
Comando+Opcion+May+M (Mac OS)

Ty El comando Arreglo Lineal le permite crear
varias copias uniformemente distribuidas de
uno o mas objetos previamente selecciona-

dos. Podra indicar la cantidad de copias deseada asi

como la distancia o distribucioén de los objetos crea-
dos.

El comando le permite, por ejemplo, distribuir varias
ventanas iguales a lo largo de una pared o repetir cer-
chas de techo a intervalos regulares sobre las pare-
des.

Para usar el comando de Arreglo Lineal

El uso del comando se facilita siguiendo las
recomendaciones de la linea de sugerencias en
la Barra de Ayuda.

1. Seleccione el objeto u objetos que desea copiar
y distribuir.

2. Secleccione Objetos > Posicion > Arreglo Lin-
eal.

3. Dependiendo del resultado final deseado:

Si desea establecer la distancia entre copias,
arrastre desde los objetos seleccionados
hasta la ubicacion deseada para la PRIM-
ERA copia. Suelte el boton del raton
cuando este esté en la posicion deseada.

Si desea establecer el espacio total que
deben ocupar las copias, arrastre desde los
objetos seleccionados hasta la posicion
deseada para la ULTIMA copia. Suelte el
boton del raton cuando este esté en la
posicion deseada.

Aparece el didlogo de Arreglo Lineal.

’E # Copias: ’B_

Cartezianas =i

83 280,00 cm
ALY

20,00 crn

Cancelar | Paralelizar | lnduidosl

Figura 278.- Dialogo de Arreglo Lineal - Ambiente de Dibujo
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’E # Copias: (TN

Cartezianas =i

B3 360,00 cm
ALY

0,00 crn

AZ 10,00 crn

Cancelar | Paralelizar | lnduidosl

Figura 279.- Dialogo de Arreglo Lineal - Ambiente de Modelaje

4. Indique la cantidad de copias que desea - sin
incluir el original - en la Casilla # Copias:.

5. Sies necesario, seleccione en el menu el sistema
de coordenadas que utilizara.

Reflejar

+  Esta seleccion modifica la forma en que las
casillas de coordenadas presentan la infor-
macion de movimiento del raton. Por ejem-
plo, si trabaja en el sistema de coordenadas
Cartesianas, la distancia aparece como
valores en las casillas AX , AY y AZ.

6. Haga Clic en el botéon correspondiente a la
forma en la cual desea crear las copias:

*  Sidesea crear las copias a una distancia fija
una de otra, haga Clic en el botén A Inter-
valo.

*  Si desea crear las copias distribuidas en un
espacio fijo, haga Clic en el boton Distri-
buir.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+/ (Windows)
Comando+/ (Mac OS)

El comando permite voltear objetos seleccio- v
nados a 180 grados alrededor de un eje de
simetria (o espejo) especificado por usted. El

espejo puede establecerse en cualquier posicion y
angulo conveniente utilizando, si es necesario los
comandos del Ment de Adherencias..

El comando estd disponible en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje solo si hay objetos selecciona-
dos.

Objeto Original

Si el espejo es vertical el
resultado sera una co-pia
alineada horizontalmente
con el original

Objeto Reflejado
1 1

Figura 280.- Reflejar
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Para usar el comando Reflejar
1. Seleccione el objeto u objetos que desea reflejar.

2. Seleccione Objetos > Posicion > Reflejar.
Aparece un nuevo puntero sobre una linea verti-
cal. Esta linea es el espejo que reflejard al
objeto.

3. Haga Clic para anclar el espejo en algun punto
conveniente. El uso del Menu de Adherencias.
podria facilitar el establecimiento del punto de
anclaje. Una vez establecido el anclaje, el espejo

Reflejar Copia

seguira al puntero, rotando sobre el punto de
anclaje inicial.

Mueva el puntero hasta el segundo punto de
anclaje que desea para el espejo. Aqui también
podra usar los comandos del Mentl de Adheren-
cias. para fijarlo con mayor precision. Haga Clic
en la posicion deseada y DCAD VectorSpace
mueve y refleja el objeto seleccionado.

Nota: El uso del sistema de coordenadas z

Polares facilita la definicion precisa de
angulos con el puntero.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+/ (Windows)
Comando+May+/ (Mac OS)

El comando permite voltear copias de obje- q
tos seleccionados a 180 grados alrededor de

un eje de simetria (o espejo) especificado por

usted. El espejo puede establecerse en cualquier
posicion y dngulo conveniente utilizando, si es nece-
sario los comandos del Menu de Adherencias.

El comando estd disponible en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje solo si hay objetos selecciona-
dos.

Objeto Original

=

Espejo

Copia del Objeto
Reflejado

WV

El espejo fijo a 45 grados
resulta en una copia

/rotada 90 grados del origi-

nal

Figura 281.- Reflejar Copia

Para usar el comando Reflejar Copia

1.

Seleccione el objeto u objetos que desea copiar
y reflejar.

Seleccione Objetos > Posicion > Reflejar
Copia. Aparece un nuevo puntero sobre una
linea vertical. Esta linea es el espejo que refle-
jara al objeto.
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3. Haga Clic para anclar el espejo en algin punto
conveniente. El uso del Menu de Adherencias.
podria facilitar el establecimiento del punto de
anclaje. Una vez establecido el anclaje, el espejo
seguira al puntero, rotando sobre el punto de
anclaje inicial.

4. Mueva el puntero hasta el segundo punto de
anclaje que desea para el espejo. Aqui también

Mover

podra usar los comandos del Ment de Adheren-
cias. para fijarlo con mayor precision. Haga Clic
en la posicion deseada y DCAD VectorSpace
mueve y refleja el objeto seleccionado.

Nota: El uso del sistema de coordenadas z
Polares facilita la definicion precisa de
angulos con el puntero.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Shift+M (Windows)
Comando+May+M (Mac OS)

Podra modificar la ubicacion de objetos gt
seleccionados con este comando. El
comando esta disponible en los ambientes de
Dibujo y Modelaje si esta seleccionado algtin objeto.

Aunque puede lograrse el mismo resultado con la
herramienta de seleccion, el uso de este comando es
mas sencillo ya que requiere de menor precision en
el uso del raton.

El vector de dibujo sefiala el
movimiento relativo del punto
de referencia.

Figura 282.- Mover un Objeto

Para usar el comando Mover
1. Seleccione ¢l objeto u objetos que desea mover.

2. Seleccione Objetos > Posicion > Mover.
Aparece un nuevo puntero.

3. Haga Clic para establecer el punto de anclaje del
vector de dibujo que regira el movimiento del
objeto. No es necesario hacer Clic sobre el
objeto mismo.

4. Arrastre hasta la posicion que desea para el
objeto. El vector de dibujo acompaiia al puntero
asi como el contorno de la seleccion. Suelte el
boton del raton cuando el contorno esté en la
posicion deseada.

Nota: Como en todos los comandos que z
implican posicionamiento preciso de
objetos, podra usar el Menu de
Adherencias. para facilitar su trabajo.
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Mover Copia

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+M (Windows)
Comando+Opcion+M (Mac OS)

Podré crear y reubicar copias de objetos tl
seleccionados con este comando. FEl
comando esta disponible en los ambientes de
Dibujo y Modelaje si esta seleccionado algin objeto.

El vector de dibujo sefiala el
movimiento relativo del punto
de referencia.

Resultado de Mover Copia

Figura 283.- Mover Copia de Un Objeto

Arreglo Polar

Para usar el comando Mover Copia

Seleccione el objeto u objetos que desea copiar
y mover.

2. Secleccione Objetos > Posicion > Mover Copia.
Aparece un nuevo puntero.

od

Haga Clic para establecer el punto de anclaje del
vector de dibujo que regira el movimiento del
objeto. No es necesario hacer Clic sobre el
objeto mismo.

4. Arrastre hasta la posicion que desea para el
objeto. El vector de dibujo acompana al puntero
asi como el contorno de la seleccion. Suelte el
boton del raton cuando el contorno esté en la
posicion deseada.

Nota: Como en todos los comandos que z
implican posicionamiento preciso de
objetos, podra usar el Menu de
Adherencias. para facilitar su trabajo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctri+Alt+May+R (Windows)
Comando+Opcion+May+R (Mac OS)

El comando Arreglo Polar le permite crear =
varias copias radial y uniformemente distri-

buidas de uno o mas objetos previamente
seleccionados. Podré indicar la cantidad de copias
deseada asi como los angulos o distribucion de los
objetos creados. El comando esta disponible en los
ambientes de Dibujo y de Modelaje.

En el ambiente de Dibujo, La ultima casilla del dial-
ogo de Arreglo Polar aparece inhabilitada. En el
ambiente de Dibujo aparece habilitada con lo cual

podra indicar un desplazamiento axial de cada copia.
Esto ultimo facilita, por ejemplo, la creacion de
escaleras de caracol a partir de un objeto 3D muy
sencillo.

Para usar el comando Arreglo Polar

El uso del comando se facilita siguiendo las
recomendaciones de la linea de sugerencias en
la Barra de Ayuda.

1. Seleccione el objeto u objetos que desea copiar
y distribuir.

2. Seleccione Objetos > Posicion > Arreglo
Polar.
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Haga Clic para establecer el Centro de Rot-
acion.
* El Centro de Rotacién es el punto que

sirve de pivote o eje para el movimiento de
rotacion de los objetos.

* El Centro de Rotacion puede ser parte del
objeto o estar fuera de él.

e Podra usar los comandos del Menu de
Adherencias. para lograr mayor precision
en la ubicacion del centro de rotacion rela-
tivo a objetos pre-existentes.

Luego es establecer el centro de rotacion, el vec-
tor de dibujo quedara anclado alli y acompafiara
al puntero.

Arrastre el vector de dibujo y haga Clic para
establecer el Dato de Rotacion.

* El Dato de Rotacién es una linea imagi-
naria que pasa por el centro de rotacion a
partir de la cual se miden los angulos que
sirven de parametros al comando.

Nota: Podra ir directamente al dialogo de

Arreglo Polar, haciendo primero Clic z
en el Botén de Accion de Arreglo

Polar y luego doble Clic en el centro de rot-
acion deseado. En este caso, siga directa-
mente al paso 6 mas adelante.

Para especificar el angulo de rotacion, arrastre el
vector de dibujo hasta la posicion deseada en el
documento.

» El Angulo de Rotacién es el angulo
medido entre el Dato de Rotacién y el vec-
tor de dibujo al momento de soltar el boton
del raton.

* Podrd usar los comandos del Menu de
Adherencias. para lograr mayor precision
en la definicion del angulo de rotacion rela-
tivo a objetos pre-existentes.

Aparece el didlogo de Arreglo Polar.

E # Copiast |2
Angulo: 336,37 @

Cancelar

Figura 284.- Dialogo de Arreglo Polar - Ambiente de Dibujo

G # Copias: |
Angulo: 337,62 @
AZ: 10,00 crm

% Cancelar

Figura 285.- Dialogo de Arreglo Polar - Ambiente de Modelaje

6.

Indique la cantidad de copias que desea - sin
incluir el original - en la Casilla # Copias:.

En la casilla Angulo: indique el angulo de rot-
acion de cada copia respecto a la anterior.

Si trabaja en el ambiente de Modelaje podra
indicar un tercer valor (X, Y, o Z segln la vista
en la cual trabaje) que establece un
desplazamiento de cada copia respecto a la ante-
rior en direccion perpendicular al plano de la
vista activa.

Haga Clic en OK para crear el arreglo polar o en
Cancelar para cerrar el dialogo sin modifica-
ciones.
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Rotar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+R (Windows)
Comando+May+R (Mac OS)

El comando Rotar le permite rotar con pre- fﬂ
cision cualquier objeto u objetos. El
comando esta disponible en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje.

Para usar el comando primero se establece un Cen-
tro de Rotacion Luego se especifica un Dato de
Rotacion y rotar, a partir de alli, sus objetos 2D o 3D.
DCAD VectorSpace muestra el angulo establecido,
y solicitard su confirmacion, antes de completar el
comando.

Para usar el comando Rotar

El uso del comando se facilita siguiendo las
recomendaciones de la linea de sugerencias en
la Barra de Ayuda.

1. Seleccione el objeto u objetos que desea rotar.
2. Seleccione Objetos > Posicion > Rotar.

3. Haga Clic para establecer el Centro de Rot-
acion.
+ El Centro de Rotacion es el punto que

sirve de pivote o eje para el movimiento de
rotacion de los objetos.

+ El Centro de Rotacién puede ser parte del
objeto o estar fuera de él.

¢ Podrd usar los comandos del Menu de
Adherencias. para lograr mayor precision
en la ubicacion del centro de rotacion rela-
tivo a objetos pre-existentes.

Luego es establecer el centro de rotacion, el vec-
tor de dibujo quedara anclado alli y acompaiiara
al puntero.

4. Arrastre el vector de dibujo y haga Clic para
establecer el Dato de Rotacion.

* El Dato de Rotacion es una linea imagi-
naria que pasa por el centro de rotacion a
partir de la cual se miden los angulos que
sirven de parametros al comando.

Nota: Podra ir directamente al dialogo de
Rotacion, haciendo primero Clic en el
Botén de Accion de Rotacion y luego
doble Clic en el centro de rotaciéon deseado.
En este caso, siga directamente al paso 6
mas adelante.

5. Para especificar el angulo de rotacion, arrastre el
vector de dibujo hasta la posicion deseada en el
documento.

» El Angulo de Rotacién es el angulo
medido entre el Dato de Rotaciény el vec-
tor de dibujo al momento de soltar el boton
del raton.

* Podra usar los comandos del Menu de
Adherencias. para lograr mayor precision
en la definicion del angulo de rotacion rela-
tivo a objetos pre-existentes.

Aparece el didlogo de Rotacion:

W Angula (20,00 @

ia

Figura 286.- Dialogo de Rotacion

6. En la casilla Angulo: del didlogo aparece el
valor exacto (en las unidades angulares activas)
del Angulo de Rotacién definido. Podra
aceptar el valor o modificarlo seglin sea conve-
niente.
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7. Haga Clic en OK para rotar el objeto o en Can-
celar para cerrar el didlogo sin modificaciones.

Rotar Copia

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+R (Windows)
Comando+Opcion+R (Mac OS)

El comando Rotar Copia le permite crear '
una copia de un objeto y rotar dicha copia

con precision. El comando esté disponible en

los ambientes de Dibujo y de Modelaje.

Para usar el comando primero se establece un Cen-
tro de Rotacién Luego se especifica un Dato de
Rotacion y rotar, a partir de alli, la copia de sus obje-
tos 2D o 3D. DCAD VectorSpace muestra el angulo
establecido, y solicitara su confirmacién, antes de
completar el comando.

Para usar el comando Rotar Copia

El uso del comando se facilita siguiendo las
recomendaciones de la linea de sugerencias en
la Barra de Ayuda.

1. Seleccione el objeto u objetos que desea rotar.
2. Seleccione Objetos > Posicion > Rotar Copia.
3. Haga Clic para establecer el Centro de Rot-
acion.
* El Centro de Rotacién es ¢l punto que

sirve de pivote o eje para el movimiento de
rotacion de los objetos.

» El Centro de Rotacién puede ser parte del
objeto o estar fuera de él.

* Podra usar los comandos del Menu de
Adherencias. para lograr mayor precision
en la ubicacion del centro de rotacion rela-
tivo a objetos pre-existentes.

Luego es establecer el centro de rotacion, el vec-
tor de dibujo quedara anclado alli y acompanara
al puntero.

4. Arrastre el vector de dibujo y haga Clic para
establecer el Dato de Rotacion.

+ El Dato de Rotacién es una linea imagi-
naria que pasa por el centro de rotacion a
partir de la cual se miden los angulos que
sirven de parametros al comando.

Nota: Podra ir directamente al dialogo de
Rotacién, haciendo primero Clic en el
Botdn de Accion de Rotacion y luego
doble Clic en el centro de rotacion deseado.
En este caso, siga directamente al paso 6
mas adelante.

5. Para especificar el angulo de rotacion, arrastre el
vector de dibujo hasta la posicion deseada en el
documento.

« El Angulo de Rotacién es el angulo
medido entre el Dato de Rotaciony el vec-
tor de dibujo al momento de soltar el boton
del raton.

* Podrd usar los comandos del Menu de
Adherencias. para lograr mayor precision
en la definicion del angulo de rotacion rela-
tivo a objetos pre-existentes.

Aparece el didlogo de Rotacion:

I/T Angula: 30,00 @

Figura 287.- Diadlogo de Rotacién
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6. En la casilla Angulo: del didlogo aparece el
valor exacto (en las unidades angulares activas)
del Angulo de Rotacion definido. Podra

Escalar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+Y (Windows)
Comando+May+Y (Mac OS)

Con este comando podra modificar el
tamafio de objetos seleccionados - en propor-
cién a su tamailo inicial.

Podra escalar los objetos Horizontal y/o vertical-
mente (respecto al plano de pantalla). Este comando
estd disponible en los ambientes de Dibujo y de
Modelaje.

Para usar el comando Escalar
1. Seleccione el objeto u objetos que desea escalar.

2. Seleccione Objetos > Escalar. Aparece un
nuevo puntero.

3. Haga Clic en el documento en un punto que
servird de referencia para el comando.

*  En general, el punto de referencia es una de
las esquinas - que debe quedar estatica - de
la seleccion. Sin embargo puede establec-
erse en cualquier parte del documento.

Enviar a Capa

Ambiente: Dibujo, Modelaje

El comando Enviar a Capa toma objetos selecciona-
dos que residen en la capa activa y los coloca en otra

aceptar el valor o modificarlo seglin sea conve-
niente.

7. Haga Clic en OK para rotar el objeto o en Can-
celar para cerrar el didlogo sin modificaciones.

Aparece el didlogo de Escalar

i 8% Escalar - |(TDESEE
3 w000
Cancelar

Figura 288.- Dialogo de Escalar

4. En el didlogo, indique los porcentajes de esca-
lamiento horizontal y vertical que desea aplicar
a la seleccion.

* Los valores inferiores al 100% haran que la
seleccion reduzca su tamafio.

* Los valores iguales al 100% haran que la
seleccion conserve su tamafio.

*  Los valores superiores al 100% hardn que la
seleccion aumente su tamafio.

 Podra indicar valores distintos en cada
casilla.

5. Haga Clic en OK para ejecutar el comando o en
Cancelar para cerrar el didlogo sin alterar la
seleccion.

capa especificada - siempre que esta tltima esté visi-
ble - con las mismas coordenadas del original. Ver
también Copiar a Capa
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Este comando NO involucra al Apuntador del
Sistema y por lo tanto no altera su contenido.

Para enviar objetos a otra capa

1. Seleccione los objetos que desea enviar a otra
capa.

2. Seleccione Objetos > Enviar a Capa y en el
menu que aparece seleccione la capa a la cual
desea enviar el objeto.

Menu de Ajustes

El menu de Ajustes contiene comandos que le per-
miten modificar contornos de objetos.

Ajuztes

Figura 289.- Menu de Ajustes

Achaflanar

*  El menu que aparece contiene los nombres
de todas las capas visibles.

+ La capa activa aparecera marcada (3).

3. DCAD VectorSpace muda los objetos seleccio-
nados a la capa indicada con las mismas
coordenadas del original.

i Ctil+Shift-+]
Chaflén... Ctil+Shift+k
Extender  Ctil+Shift+<
Crl+5hift+L
Chil+Shift+T

Filete. ..
Ajustar

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+K (Windows)
Comando+May+K (Mac OS)

El comando le permite unir dos lineas no .=
paralelas con una tercera en angulo (chaflan)

con las primeras. Las tres lineas pasan a ser

una sola.

No es necesario que se crucen las lineas a las que
desea aplicar el comando.

Podra achaflanar las esquinas de los rectangulos
creados con las herramientas Rectangulo Diagonal,
Rectangulo Centro a Esquina y Rectangulo 3
Puntos.

El comando presenta un didlogo que le permite
establecer sus parametros.

Para usar el comando Achaflanar

1. Seleccione Objetos > Ajustes > Achaflanar.
Aparece el puntero correspondiente.

2. Haga Clic en la primera linea que desea achafla-
nar

3. Mueva el puntero hacia la segunda linea que
desea achaflanar. El vector de dibujo acompafia
al puntero.

4. Haga Clic en la segunda linea. Aparece el dial-
ogo de Achaflanar.
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= Chafldn:  * D1 & Angulo
d " L&Dz
(" D2 & Angulo

D2: (20,00 crm
D2: (20,00 crn
£2 45,00

Cancelar

Figura 290.- Dialogo de Achaflanar

5. Seleccione una de las opciones del comando:

Nota: Los equivalentes graficos de las z
expresiones D1, D2, D3 y Angulo se
ilustran en la imagen que ofrece el
dialogo.

* D1 & Angulo. Esta opcion permite establecer
el punto de inicio de la linea de chaflan a una
distancia medida sobre la primera linea desde
la interseccion de las dos lineas y el angulo
que la linea de chaflan forma con la primera
linea.

¢ D1 & D2. Esta opcidén permite establecer los
puntos de inicio y fin de la linea de chaflan
sobre la primera y segunda linea respectiva-
mente a distancias medidas desde la intersec-
cion de las lineas.

* D3 & Angulo. Esta opcion permite establecer
la longitud de la linea de chaflan y el angulo
que ésta forma con la primera linea.

En cada caso, DCAD VectorSpace, habilitara
solo aquellas casillas del didlogo que sean nece-
sarias para la opcion requerida.

6. Haga Clic en OK para achaflanar las lineas o en
Cancelar para cerrar el didlogo sin modifica-
ciones.

El resultado final del comando dependera del
aspecto inicial de las lineas y de los parametros
indicados. En lineas generales, DCAD VectorSpace
extendera o recogera las lineas originales para cump-
lir con los parametros de chaflan que establezca.

Objetos Chaflan
Originales
Objetos Chaflan
Originales

Figura 291.- Achaflanar

Extender
Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+X (Windows)
Comando+May+X (Mac OS)
El comando alarga o recorta una linea hasta y_*

que uno de sus extremos toca a una segunda.
Las lineas pueden ser objetos separados o

extremos de un mismo objeto abierto. DCAD Vector-
Space modifica la primera linea pero no combina los
objetos.

No podra aplicar el comando a lineas paralelas entre
si, a objetos cerrados o a tabiques.
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Adicionalmente, el comando le permitira dividir una
linea en dos segmentos separados por el punto de
interseccion con otra linea.

Para usar el comando Extender

1.

Seleccione Objetos > Ajustes > Extender o
haga Clic en el Boton de Accién de Extender.
Aparece el puntero de extender.

Haga Clic en la linea que desea extender o
recortar.

Mueva el puntero hasta la linea que servira de
limite a la primera. El vector de dibujo acom-
pafia al puntero.

Haga Clic sobre la segunda linea. DCAD Vec-
torSpace extiende o recorta la primera linea
hasta que toca a la segunda.

Linea Extendida

)

Primer Clic

Segundo Clic

Linea Extendida

/

c__

Primer Clic

Segundo Clic

Figura 292.- Extender

Para dividir una linea con el comando Extender

1.

Seleccione Objetos > Ajustes > Extender o
haga Clic en el Boton de Accidén de Extender.
Aparece el puntero de extender.

Con la tecla Alt (Windows) 1 Opcién (Mac OS)
presionada, haga Clic sobre la linea que desea
dividir.

Mueva el puntero hacia la linea que utilizara

como "cuchilla". El vector de dibujo acompaiia
al puntero.

Haga Clic en la segunda linca. DCAD Vector-
Space corta la primera linea en el punto de
interseccion con la segunda linea.
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Primer Clic

=

Segundo Clic

/

Lineas divididas (movidas
para visualizarlas mejor)

Figura 293.- Dividir Lineas

Filetear
Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+T (Windows) e Radio: |CHRIIREM
Comando+May+T (Mac OS)
Cancelar
El comando une dos lineas con un arco de ,--¢

radio preestablecido. Las lineas pueden ser
objetos separados o extremos de un mismo

objeto abierto. No podra aplicar el comando a lineas
paralelas entre si, a objetos cerrados o a tabiques. Si
es necesario, DCAD VectorSpace extiende o recorta
las lineas para formar el filete. Los objetos quedan
combinados en uno solo.

Para usar el comando Filetear

1. Seleccione Objetos > Ajustes > Filetear o haga
Clic en el Boton de Accién de Filetear. Aparece
el puntero de filetear.

2. Haga Clic en la primera linea que desea filetear.

3. Mueva el puntero hasta la segunda linea. El vec-
tor de dibujo acompaiia al puntero.

4. Haga Clic sobre la segunda linea. Aparece el
dialogo de Radio:

Figura 294.- Dialogo de Filetear

5. En la casilla Radio: indique el valor que desea
para el radio del Filete.

Nota: Aunque DCAD VectorSpace acepta y
procesa valores negativos, el
resultado en este caso es impre-
decible.

6. Haga Clic en OK para filetear las lineas o en
Cancelar para cerrar el didlogo sin modifica-
ciones.

A -

Lineas Originales Filete

Figura 295.- Filetear
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Unir

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+J (Windows)
Comando+May+J (Mac OS)

El comando conecta dos lineas alargdndolas =+

o recortandolas sus extremos se toquen. Las

lineas pueden ser objetos separados o extre-

mos de un mismo objeto abierto. DCAD Vector-
Space modifica la primera linea pero no combina los
objetos.

No podra aplicar el comando a lineas paralelas entre
si, a objetos cerrados o a tabiques.

Para usar el comando Unir

1. Seleccione Objetos > Ajustes > Unir o haga
Clic en el Boton de Accion de Unir. Aparece el
puntero de unir.

Ajustar

2. Haga Clic en la linea que desea unir.

3. Mueva el puntero hasta la segunda linea que
desea unir. El vector de dibujo acompafia al
puntero.

4. Haga Clic sobre la segunda linea. DCAD Vec-
torSpace extiende o recorta las lineas hasta que
se toquen.

%

Lineas Unidas
(Rojo para Clar-
idad)

Figura 296.- Unir

Ambiente: Dibujo
Teclado: Ctrl+May+l (Windows)
Comando+May+l (Mac OS)

El comando recorta o ajusta objetos seleccio- y
nados utilizando como "cuchilla" a otro u
otros objetos.

Podra ajustar arcos, circulos lineas y elementos bidi-
mensionales abiertos. Un objeto puede ser a la vez
cuchilla y objeto cortado.

Para usar el comando Ajustar

1. Seleccione Objetos > Ajustes > Ajustar o haga
Clic en el Boton de Accion de Ajustar. Aparece
el puntero de ajustar.

2. Seleccione uno o mas objetos "cuchilla".

3. Mueva el puntero sobre el objeto que desea
recortar. Las "cuchillas" cambian de color
cuando el puntero pasa sobre ellas.

4. Haga Clic para recortar el objeto.

5. Si ha seleccionado mas de un objeto podra con-
tinuar recortando.

6. Haga Clic fuera de los objetos para completar la
operacion.
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AN

Objetos Originales

AN

Objetos Cortados

Figura 297.- Ajustar

Desencadenar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+H (Windows)
Comando+May+H (Mac OS)

El comando Desencadenar desconecta las partes de
objetos seleccionados en lineas, arcos y poligonos
abiertos.

Podra ademas desencadenar Cadenas de Dimen-
siones para obtener de ellas una secuencia de dimen-
siones individuales.

Desagrupar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+May+G (Windows)
Comando+May+G (Mac OS)

Ver también Encadenar, pagina 245.

En el ambiente de Modelaje, el comando separa los
objetos 3D en conjuntos de caras.

Para usar el comando Desencadenar
1. Seleccione los objetos que desea desencadenar.

2. Seleccione Objetos > Desencadenar.

El comando separa los objetos reunidos por el
comando Agrupar. y los objetos que resultan de los
comandos del Menti de Combinacién.. El comando
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estd disponible en los ambientes de Dibujo y de
Modelaje. Si alguno de los objetos agrupados es a su
vez un grupo, DCAD VectorSpace lo conserva como
tal. Si desea desagrupar estos también, utilice nueva-
mente el comando.

DCAD VectorSpace no recupera el orden de apil-
amiento original de los objetos desagrupados sino
mas bien el orden que éstos adquirieron al ser agru-
pados.

Ver también Agrupar, pagina 256.

Para usar el comando Desagrupar

1.
2.

Seleccione el grupo que desea desagrupar

Seleccione Objetos > desagrupar. DCAD Vec-
torSpace rompe el grupo y deja los objetos
resultantes seleccionados.
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Menu de Visualizacion

Tranzparente Clrl+Shift+wf
Sdlida Lineal Crl+Shift+H
Salida Ctrl+Shift+5
Pelicula QuickTime... Chrl+alk+5hift+0]
CuickTime WVH... Chrl+alk+5 hift+
Recarndo... Chrl+Alk+Shift+f

Dpciones de Presentacion...  Ctil+alk+Shift+M

nthetic
echnologies

Ezterenzcopia
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Menu de Visualizacion

Yigvalzacion

Tranzparente Chi+Shift+iad
Sélida Lineal Ctrl+5hift+M
Salida Chil+5Shift+5
Pelicula QuickTime... Ctil+Al+5hift+0)
QuickTime VR, .. Chrl+Alt+5 hift+4
Recomido... Crledslt+5 bift+hd
Opciones de Prezentacian...  Chredlt+Shift+M

Estereozcopia

Figura 298.- Menu de Visualizacion

El Ambiente de Visualizacion

En el ambiente de Visualizacion podra observar vis-
tas en perspectivas e isométricas de un modelo 3D.
Aqui también podra producir una variedad de recor-
ridos animados.

El Menu de Visualizacion

Los comandos de este menu permiten crear visual-
izaciones en documentos DCAD VectorSpace.
Podra crear visualizaciones Transparentes, Solidas
Lineales (Linea Tapada) y Sélidas de los objetos del
documento.

Otros comandos del menu permiten establecer las
opciones de las visualizaciones crear peliculas
QuickTime y panoramas QuickTime VR tanto en
formatos naturales como en estereoscopias anaglifi-
cas (Rojo-Azul).

Para utilizar el ambiente de Visualizacion

e abra o active una ventana al ambiente de
Visualizacion.

Cuando se activa una ventana al ambiente de Visual-
izacion se habilitan los comandos del Menu de Visu-
alizacion.

Los comandos Transparente, Solida Lineal y Sélida
generan visualizaciones directamente visibles en las
ventanas de Visualizacion. Los demas comandos
generan visualizaciones que se almacenan a disco en
formato de archivo QuickTime.

Transparente. Una visualizacion generada con este
comando es lineal y muestra los colores de con-
torno asignados a los objetos 3D. Sélo aparecen
los contornos de los objetos sin indicacion de
sus superficies. Como no se colorean las super-

ficies, los objetos aparecen como transparentes.
Las ventanas de Visualizacion ofrecen este for-
mato por defecto. Cuando se seleccionan otros
formatos, el uso de este comando generara una
visualizacion Transparente. Ver Transparente,
pagina 313.

Solida Lineal. Una visualizacion de este formato
aparece como una coleccion objetos solidos. Ver
Solida Lineal, pagina 297.

Solida. Una visualizacion de este formato ofrece una
imagen realista de los objetos 3D. En este for-
mato pueden ademas aparecer efectos de ilumi-
nacion, luz y sombra, reflectividad, lustre y
transparencia. Ver Sélida, pagina 309.
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Pelicula QuickTime. Una visualizacion de este for-
mato ofrece animaciones realistas de los objetos
3D en el formato de peliculas QuickTime de
Apple Computer Inc. Estas podran verse fuera
del ambiente DCAD VectorSpace utilizando
aplicaciones ampliamente disponibles. Ver
Pelicula QuickTime, pagina 298.

QuickTime VR. Una visualizacion de este formato
ofrece panoramas realistas de los objetos 3D en
el formato QuickTime VR de Apple Computer
Inc. Estas podran verse fuera del ambiente
DCAD VectorSpace utilizando aplicaciones
ampliamente disponibles. Ver QuickTime VR,
pagina 301.

Recorrido. Con este comando se realizan recorridos
animados dentro de los modelos 3D en formato
Transparente, siguiendo un camino previamente
especificado. Ver Recorrido, pagina 312.

Color de Fondo en las Visualizaciones

Opciones de Visualizacion. Este comando ofrece
acceso al didlogo de Opciones de Visualizacion
en el cual se indican los parametros que regulan
los diferentes formatos de visualizacion de
DCAD VectorSpace. Ver Opciones de Visual-
izacion, pagina 302.

Estereoscopia. Este comando provoca que las visu-
alizaciones Solidas, las peliculas QuickTime y
los panoramas QuickTime VR, se ofrezcan en
un formato estereoscopico visualizable con

gafas Rojo-Azul' en pantallas a color. Este for-
mato ofrece la apariencia de un verdadera pro-
fundidad 3D. Ver Estereoscopia, pagina 312.

1. Incluidas con el paquete DCAD Vector-
Space

Cuando se abre una ventana nueva de visualizacion
esta tiene al Blanco como color de fondo y no mues-
tra la reticula que se ha utilizado para trabajar con el
modelo.

Las visualizaciones Solidas muestran un color de
fondo si no se ha habilitado la iluminacion artificial

Herramientas de Visualizacion

(Pestana de Iluminacion). Si s6lo se habilita la ilumi-
nacion artificial el fondo sera negro, si se habilita la
iluminacion natural con o sin iluminacion artificial,
el fondo serd del color que se indique en las
Opciones de Visualizacion. Ver Color de Fondo en
las Visualizaciones.

La paleta de herramientas que aparece cuando esta
activo el ambiente de Visualizacion contiene cinco
herramientas: Punto de Vista Horizontal, Punto de
Vista Vertical, Punto de Vista Doble, Perspectiva e
Isometria.

Punto de Vista. Las herramientas de Punto de Vista
establecen la posicion y la altura del observado
respecto al modelo.

Perspectiva/lsometria. Estas herramientas permiten
seleccionar entre visualizaciones isométricas o
en Perspectiva de sus modelos 3D.

Cuando se cambia de un tipo a otro de visualizacion,
la ventana ofrece una visualizacion Transparente.
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Solida Lineal

Ambiente: Visualizacién
Teclado: Ctrl+May+N (Windows)
Comando+May+N (Mac OS)

El comando genera dibujos de sus modelos que
aparecen solidas en la ventana al ambiente de Visual-
izacion. Aunque los objetos no presentan colores o
tramas en sus superficies, la ilusion de solidez se
ofrece "tapando" aquellas porciones del modelo que
quedarian ocultas al observador si éste fuese solido.

Las visualizaciones en este formato muestran a los
objetos en el color de contorno que se les ha asig-
nado.

La ventana de visualizacion mantiene el formato
hasta que se activa otra ventana. En este caso el for-
mato revierte a transparente hasta invocar de nuevo
el comando Soélida Lineal.

Figura 299.- Visualizacion Sélida Lineal

lluminacién en la Visualizacion Sélida Lineal

Como estas visualizaciones son dibujos, no ofrecen
efectos de luz y sombra. Sin embargo, siempre podra

ver los simbolos que representan a las luminarias
instaladas en el modelo.
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Para crear una visualizacién Sélida Lineal
1. Cree objetos 3D y asigneles colores de contorno

2. Abra o active una ventana de Visualizacion. La
ventana ofrece inicialmente una visualizacion
Transparente

3. Utilice las Herramientas de Visualizacion para
establecer la posicion del observador

Pelicula QuickTime

Ambiente: Visualizacién
Teclado: Ctrl+Alt+May+Q (Windows)
Comando+Opcion+May+Q (Mac OS)

La tecnologia QuickTime de Apple Computer Inc. le
permite grabar y presentar peliculas digitales. El
software QuickTime es parte integrante de los siste-
mas operativos Mac OS. Apple Computer Inc. tam-
bién ofrece esta tecnologia para los sistemas
Windows.

Nota: En los sistemas Windows, DCAD z
VectorSpace instala automatica-
mente la versién 5.x del software
QuickTime si éste no esta ya instalado. Con-

Recorridos

*  Sidesea modificar parametros de pantalla o
angulos de lentes, utilice el comando
Opciones de Visualizacion

4. Seleccione Visualizacion > Soélida Lineal

*  Podra vigilar la generacion de la visualiza-
cion en los indicadores de progreso de la
Barra de Ayuda

sulte con su distribuidor Apple o utilice la

direccion http://swupdates.info.apple.com
para la actualizacion de este software

DCAD VectorSpace crea las peliculas QuickTime
"fotografiando" una escena 3D desde una "camara"
que se mueve a lo largo de un recorrido preestablec-
ido.

Las peliculas QuickTime creadas con DCAD Vector-
Space pueden mostrar colores, materiales, luces y
sombras para crear una animacion realista de la
escena.

Antes de crear una pelicula QuickTime debera haber
creado y guardado un recorrido de camara. Este es el
trayecto desde el cual la " cdmara" registra la
escena.

Los recorridos de camara se crean en el ambiente de
Modelaje con la Herramienta de Recorridos.

Pruebas de Recorridos

Antes de generar una pelicula QuickTime puede usar
el comando Recorrido para verificar que el trayecto
y puntos de vista de la cdmara son los deseados para
la pelicula.

El comando Recorrido genera visualizaciones trans-
parentes animadas llamadas "recorridos". Esta es
una manera facil y rdpida de detectar, y corregir si es
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necesario, los posibles problemas con el recorrido de
la camara.

Una vez satisfecho con la configuracion del recor-
rido, podra generar las peliculas QuickTime utili-
zando el comando que describimos aqui.

Para generar una pelicula QuickTime

1. Cree objetos 3D y apliqueles materiales y/o col-
ores

* Si no se aplican materiales a los objetos,
éstos apareceran con el color que se les
haya asignado como color de contorno en el
ambiente de Modelaje

2. Utilice las Herramientas de Iluminacion para
instalar las luminarias y reflectores que crea
convenientes si desea utilizar iluminacion artifi-
cial en su modelo

3. Utilice la Herramienta de Recorridos para crear
y guardar un recorrido de camara desde el cual
"fotografiar' la pelicula QuickTime

4. Abra o active una ventana de Visualizacion

5. Seleccione Visualizacion > Opciones de Visu-
alizacion para abrir el dialogo de Opciones de
Visualizacion. Utilice la Pestafia de [luminacion
para habilitar la iluminacion natural y artificial
de su modelo

* en el didlogo podra establecer, si es necesa-
rio, otras opciones de pantalla y de lentes.
Ver Pestafia de Pantalla

6. Seleccione Visualizacion > Pelicula Quick-
Time. Aparece el didlogo de Recorridos. Selec-
cione un recorrido de la lista que aparece.
Establezca los demas parametros de velocidad y
tamaifio del cuadro

|
o finfs O },m.n ftfs
C azors Oz R
Tiermnpa: W Svag.Cuadros:lH
(* Todos ( Qesde|1_ A |1_

Tamafio Horizantal: 20

20
Cancelar | Ok I

Tamnafio Yertical:

Dpriones

Figura 300.- Dialogo de Recorridos

* Si es necesario, indique las Opciones de
Compresion QuickTime haciendo Clic en
Opciones

7. Haga Clic en OK. Aparece un dialogo de direc-
torio. Indique la ubicacién y nombre que desea
para el archivo de la pelicula. Haga Clic en
Guardar para iniciar la generacion de la pelicula
y guardarla a disco

DCAD VectorSpace crea las peliculas QuickTime
cuadro por cuadro. Podra vigilar el proceso con las
barras de progreso que aparecen en la Barra de
Ayuda.

El tiempo que DCAD VectorSpace requiere para
producir la pelicula dependera de factores tan diver-
sos como la velocidad de su equipo, la cantidad y
complejidad de los materiales utilizados, de la can-
tidad de luces instaladas, de las especificaciones de
suavizamiento (antialiasing) y otras mas.

En general, a mayor detalle y precision deseados,
mayor sera el tiempo que invierta DCAD Vector-
Space en producir la pelicula.
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Opciones de Recorridos

En el didlogo de Recorridos aparecen las siguientes
opciones:

Recorrido. Ofrece una lista de los recorridos de
camara previamente creados y guardados con la
Herramienta de Recorridos.

Velocidad del Recorrido. Ofrece una variedad de
velocidades preestablecidas y una opcion para
indicar una velocidad distinta a la ofertadas. A
menor velocidad mayor serd el tiempo que
tomara a DCAD VectorSpace completar el

recorrido.
= }iomrs O -}\1@0 ftfs
o Nzors O lizan R

Figura 301.- Velocidad del Recorrido

Cuadros. Ofrece la posibilidad de indicar cuales, si
no son todos, cuadros del recorrido pasaran a
formar parte de la pelicula.

{* Todos Qesde|1_ & |1_

Figura 302.- Precision del Recorrido
* Todos. Utiliza todo el recorrido para crear la
pelicula.

* Desde-Hasta. Utiliza los cuadros compren-
didos entre los valores indicados en las casil-
las Desde y Hasta, ambos inclusive para crear
la pelicula.

Tamaio de Cuadro. Aqui se indicard los tamafios
horizontal y vertical, expresados en puntos
(pixel) de pantalla, de cada cuadro de la pelicula
que se ha de producir.

Tarnafio Horizantal: 320

—

Tamafio Yertical:

Figura 303.- Tamafio del Cuadro

Estos valores afectan directamente a la cantidad
de informacién que contendra la pelicula y por
ello sobre los requerimientos de almacenaje de
la misma.

Por ejemplo, si el tamafio del cuadro es de 200 x
200 pixel, cada cuadro contiene 40.000 pixel y,
si cada pixel ocupa un byte de espacio, cada
cuadro de la pelicula ocupa 39 KB de espacio en
disco.

Por otra parte, si el tamafio del cuadro es de 600
x 600 pixel, cada cuadro contiene 360.000 pixel
y, si cada pixel ocupa un byte de espacio, cada
cuadro de la pelicula ocupa 351.5 KB de espacio
en disco.

Opciones de Compresion QuickTime!. Al  hacer
Clic en Opciones en el didlogo de Recorridos
aparece el didlogo de Opciones de Compresion
QuickTime.

En el area de compresores, seleccione el método
de compresion y la cantidad de colores que
desea utilizar.

Si aparece, utilice el control de calidad para
declarar el nivel de calidad que desea en su
pelicula.

En el 4rea de movimiento, indique el nimero de
cuadros por segundo para su pelicula, y si convi-

1. Las opciones precisas varian con la version e idi-
oma del Software QuickTime™ instalada en su
computador. Aqui ilustramos la version 6.x en idi-
oma inglés.

300 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Visualizacion



ene, haga Clic en "Key frame every " ¢ indique
el intervalo entre cuadros clave.

Las animaciones se hacen por lo general a 24
cuadros por segundo para producir peliculas
suaves. Los parametros de compresion, de
cuadros por segundo y de recorrido determinan
el tamafio del archivo de la pelicula. En general,
a mayor calidad mayor sera el tamafio de la
pelicula.

QuickTime VR

Ambiente: Visualizacion
Teclado: Ctri+Alt+May+V (Windows)
Comando+Opcion+May+V (Mac OS)

El comando QuickTime VR genera panoramas nave-
gables, es decir, imagenes que pueden recorrerse de
izquierda a derecha y de arriba a abajo.

QuickTime VR es una norma para la creacioén y visu-
alizaciéon de ambientes modelados o fotografiados
del natural. QuickTime VR ofrece una panoramica a
360 grados y control completo via ratén en un ambi-
ente visual realista.

Antes de generar un panorama QuickTime VR se
establece la ubicacion y altura de una camara esta-
cionaria. Para ello utilizard las herramientas de
Punto de Vista.

Por ejemplo, para dar la impresiéon de estar parado
dentro de un modelo 3D, coloque la camara en el
centro del modelo y subala a la altura de los ojos.

Para usar el comando QuickTime VR

1. Cree objetos 3D y apliqueles materiales y/o col-
ores

Cinepalk ﬂ
Depth: | Millions of Colors =

Quality

least  Low High  Best

Mution

Frames per second.

E] =
[ e

I™ Key frame every

Cancel

Figura 304.- Dialogo de Opciones QuickTime ™ - Version 6.0 - USA

* Si no se aplican materiales a los objetos,
éstos apareceran con el color que se les
haya asignado como color de contorno en el
ambiente de Modelaje

2. Utilice las Herramientas de Iluminacién para
instalar las luminarias y reflectores que crea
convenientes si desea utilizar iluminacion artifi-
cial en su modelo

3. Abra o active una ventana de Visualizacion

4. Establezca la posicion de Camara con las her-

ramientas de Punto de Vista

5. Seleccione Visualizacion > Opciones de Visu-
alizacion para abrir el didlogo de Opciones de
Visualizacion. Utilice la Pestafia de [luminacion
para habilitar la iluminacién natural y artificial
de su modelo

*  En el didlogo podra establecer, si es necesa-
rio, otras opciones de pantalla y de lentes.
Ver Pestana de Pantalla

6. Seleccione Visualizacion > QuickTime VR.
Aparece un didlogo de directorio. Indique la
ubicacion y nombre que desea para el archivo de
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la pelicula. Haga Clic en Guardar para iniciar la
generacion del Panorama y guardarlo a disco

*  Podra vigilar el proceso con las barras de
progreso que aparecen en la Barra de Ayuda

El tiempo que DCAD VectorSpace requiere para
producir la imagen dependera de factores tan diver-
sos como la velocidad de su equipo, la cantidad y

Opciones de Visualizacién

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion

El comando de Opciones de Visualizacion le permite
configurar angulos de apertura lente, unidades y
fondo de las visualizaciones Transparentes, Solidas
Lineales y Solidas, asi como también de peliculas y
panoramas QuickTime.

Aqui también podra configurar el suavizamiento, la
resolucion y los parametros de iluminacion para
visualizaciones solidas y peliculas y panoramas
QuickTime. Igualmente podra indicar los tamafios
del cuadro de las visualizaciones solidas.

El comando esta disponibles siempre que esté abierta
una ventana DCAD VectorSpace.

Antes de producir una visualizacion, pelicula o pan-
orama, podra utilizar este comando para establecer
los parametros de la operacion. Para tales efectos, el
didlogo que aparece se organiza en tres categorias
identificadas por pestafias:

* La pestafia sefialada con el icono de
una camara contiene controles para la
pantalla. Ver Pestafia de Pantalla,
pagina 303

& |

complejidad de los materiales utilizados, de la can-
tidad de luces instaladas, de las especificaciones de
suavizamiento (antialiasing) y otras mas.

En general, a mayor detalle y precision deseados,

mayor serd el tiempo que invierta DCAD Vector-
Space en producir la imagen.

* La pestafia sefialada con el icono de

una lampara contiene controles para % |
la iluminacion. Ver Pestafia de llu-
minacion, pagina 305

» La pestafia sefialada con el icono de o |

un sol contiene controles para la ilu-
minacion solar. Ver Pestafia de llu-
minacién Solar, pagina 307.

Para habilitar cualquiera de las pestafias, haga Clic
sobre ella.

Para usar el comando Opciones de Visualizacién

1. Seleccione Visualizaciéon > Opciones de Visu-
alizacion. Aparece el dialogo de opciones

2. Establezca los valores deseados en las diferentes
casillas y/o selectores

* Para cambiar de pestaiia, y de categoria,
haga Clic sobre la pestafia que desea habili-
tar

3. Para establecer los nuevos valores, haga Clic en
OK. Haga Clic en Cancelar para salir sin modi-
ficaciones
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Pestaina de Pantalla

La pestafia sefialada con el icono de una
camara contiene los controles para la pan-
talla.

& |

B | 00|
Suavizamiento:  Mormal T
Apertura: |40
Tamafio!  Yentana &

Unidades: Pulgadas =

3pp; |72 | EE. Fondo
[v Guardar Proporcicn

T fio: 17,35 |
amano: s |17, lelg
$ 1129 pulg®
[ Mostrar Opciones Siempre

Exportar...| Cancelar | Ok I

Figura 305.- Opciones de Visualizacion - Opciones de Pantalla

Antialiasing (Suavizamiento)

El antialiasing reduce la apariencia dentada de las
lineas diagonales de una imagen. DCAD Vector-
Space ofrece tres opciones de antialiasing para la
calidad de las visualizaciones so6lidas y de las pelicu-
las y panoramas QuickTime:

Normal. Ofrece el menor nivel de suavizamiento.
Esta opcion activa ofrece la mayor velocidad de
generacion de imagenes.

Cuando la calidad cede paso a la velocidad,
seleccione Normal.

Mejor. Ofrece un nivel intermedio de suavizamiento.
Esta opcion toma cuatro veces mas tiempo que
la opcion Normal para generar imagenes.

Optima. Optima requiere 8 veces mas tiempo que
Normal para generar una imagen. Sin embargo,
ofrece la mayor calidad y realismo.

Normal Mejor

Optimo

Figura 306.- Grados de Suavizamiento (Antialiasing)

Angulo de Apertura de la Lente

El angulo de apertura del lente define la profundidad
de campo de la visualizacion. El parametro se modi-
fica indicando el valor deseado en la casilla corre-
spondiente.

A mayor valor menor es la profundidad de campo. A
menor profundidad de campo mas cerca de la cdmara

se veran los objetos.

La opcion estd inhabilitada en los ambientes de
Dibujo y de Modelaje.

Tamano

Esta opcion le permite indicar el tamafio de imagen
de las visualizaciones Solidas. Podra escoger entre
varios tamafios preseleccionados o establecidos por
usted. La opcion estd inhabilitada en los ambientes
de Dibujo y de Modelaje.
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[v Guardar Proporcidn

T Fice: 17,35 |
amafio: s pulg
1 1129 pulg

Figura 307.- Ta,afio de la Imagen

Ventana. Esta opcion toma el tamafio en pantalla de
la ventana de Visualizacién como tamafio para
la imagen generada por la visualizacion.

Especial. Seleccione especial en el ment para indi-
car al pié del dialogo el tamafo de la visualiza-
cion. Si se hace Clic en la casilla Proporcional
se mantendra la proporcion entre las dimen-
siones vertical y horizontal del tamafio de ima-
gen.

Preestablecido. Aparecen cinco valores preestable-
cidos, medidos en pixel, en el menu.

Nota: Los valores especificos varian segun z
el sistema sea Windows 6 Mac OS

Unidades

En el ment de Unidades se seleccionan las unidades
de medida, Pixel, Pulgada o Centimetro, del
tamafio de la imagen.

PPI (Resolucioén)

La resolucion de las imagenes digitales de cualquier
origen mide el tamafio de los puntos que forman las
imagenes, expresado en cantidad de puntos por pul-

gada (ppi).

Este valor es a la vez medida de la cantidad de infor-
macion digital que contiene la imagen. Cada punto
que forma la imagen es un punto de color s6lido. A
menor tamafio del punto mejor es la calidad de la
imagen.

A mayor resolucion mayor la necesidad de memoria,
de espacio de almacenaje en disco y de tiempo que
utiliza DCAD VectorSpace para producir la imagen.

El valor indicado en la casilla PPI es medido en rel-
acion a la resolucion de salida. La determinacion del
valor se hace en funcion de la trama de impresion del
dispositivo que se usara para la impresion final. En
el caso particular de las imdgenes que se destinan a
visualizacion en pantallas, la resolucion efectiva es
de 72 ppi.

Para modificar la resolucion, indique el valor
deseado en la casilla.

Fondo

La paleta que aparece al presionar el botdn le per-
mite seleccionar un color de fondo para sus visual-
izaciones. La casilla al lado del botoén ofrece una
muestra del color activo.

Para cambiar el color de fondo

*  Presione el boton de color y al abrirse la paleta
arrastre el puntero hasta el color deseado.

* Si desea un color que no aparece en la paleta,
seleccione la opcion Otro.. que aparece al pié de
la misma.

Para seleccionar un color especial

*  Presione el boton de color y al abrirse la paleta
arrastre el puntero hasta la opcion Otro.. En el
dialogo Selector de colores que aparece selec-
cione el color deseado

Mostrar Siempre estas Opciones

Si hace Clic en esta casilla DCAD VectorSpace pre-
senta el didlogo de opciones de visualizacion cada

304 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Visualizacion



vez que solicite una visualizacion Sélida o un pan-
orama QuickTime.

Exportar

El botén Exportar abre un didlogo de directorio

desde el cual podra guardar en disco las visualiza-

ciones solidas.

Para exportar una visualizacion soélida

1. Abra o active una ventana al ambiente de Visu-
alizacion

2. Seleccione Visualizacion > Opciones de Visu-

alizacion. Aparece el didlogo correspondiente

3. Configure los parametros de pantalla e ilumi-
nacion requeridos

4. Haga Clic en Exportar. Aparece un didlogo de
directorio

Pestana de lluminacién

5. Seleccione la ubicacion deseada para la imagen
e indique el nombre deseado en la casilla corre-
spondiente

6. Haga Clic en Guardar para guardar la imagen a
disco. DCAD VectorSpace crea la visualizacion
y la guarda a disco

*  Podra vigilar el proceso con las barras de
progreso que aparecen en la Barra de Ayuda

Exportaciéon y Necesidades de Memoria

El tiempo y memoria que DCAD VectorSpace
requiere para producir la imagen dependera de fac-
tores tan diversos como la velocidad de su equipo, la
cantidad y complejidad de los materiales utilizados,
de la cantidad de luces instaladas, de las especifica-
ciones de suavizamiento (antialiasing) y otras mas.

En general, trate de asignar a DCAD VectorSpace la
mayor cantidad de memoria posible antes de crear y
exportar imagenes de alta resolucion.

La pestaila sefialada con el icono de una o |
lampara contiene los controles para la ilu- %
minacion.

B o
Brilla

[ | (R | ’E o
Contrashe

[ | [ | ,—
,—[5— =il 9
Mapa de Luz:  |2000 K Bytez

Habilitar:
[ Luz Solar [w Luz Artificial
[V Matarial [v Transparencia

[v Refectividad

[ Mostrar Opciones Siermpra

Exportar...l Cancelar | Ok I

Figura 308.- Opciones de Visualizacion - lluminacién
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Brillo y Contraste

Podré ajustar el brillo y contraste de las visualiza-
ciones sélidas y de las peliculas y panoramas Quick-
Time.

Como el brillo y contraste se aplican a toda la ima-
gen, trate de evitar su uso para aclarar imagenes muy
oscuras ya que podria perder el detalle que ofrecen
las sombras.

Brillo. Es el nivel de luminosidad de una imagen. La
casilla acepta valores entre 0 y 100%. Los
valores altos podrian deslavar los tonos medios
y las sombras. Si los valores son muy bajos,
pueden opacarse los resaltes.

Contraste. Es la diferencia de luminosidad entre dos
puntos adyacentes. La casilla acepta valores
entre 0 y 100%. El aumento del valor mueve los
valores de color a los extremos del espectro de
brillo. La disminuciéon del mismo mueve los
valores hacia los grises medianos.

Mapa de lluminacién

El Mapa de Iluminacién es la cantidad de memoria
(medida en kilobytes) que DCAD VectorSpace
dedica a calcular la iluminacion de visualizaciones
solidas y de peliculas y panoramas QuickTime.
Mientras mayor sea el valor mas suaves seran los
efectos de luz y sombra de la imagen final.

DCAD VectorSpace utiliza la cantidad de memoria
RAM indicada en la casilla para el calculo de cada
una de las fuentes de luz.

El uso de esta memoria es secuencial y no simul-
tanea. Por ejemplo, si se establece un mapa de ilumi-
nacion de 2000 KB, y se han instalado 10 luces en un
modelo, DCAD VectorSpace asigna 2000 KB al cal-
culo de la primera lampara, finaliza el calculo, lim-

pia la memoria, la reutiliza para calcular la siguiente
lampara, y asi sucesivamente. DCAD VectorSpace
NO asignara 20000 KB de memoria para el calculo
de las lamparas.

lluminacién Natural

Al habilitar esta opcion DCAD VectorSpace calcula
el mapa y presenta los efectos de la iluminacion solar
sobre el modelo, seglin los parametros establecidos
en la Pestafia de Iluminacion Solar.

Si se habilita la opcion la visualizacion toma mas

tiempo. Podra usar la opcion con o sin la iluminacion
artificial habilitada.

lluminacion Artificial

Al habilitar esta opcion DCAD VectorSpace calcula
los mapas y presenta los efectos de la iluminacion
artificial sobre el modelo, segin los parametros
establecidos en la Pestaiia de [luminacion.

Las luces se instalan utilizando las Herramientas de
Tluminacién en el ambiente de Modelaje.

Si se habilita la opcién la visualizaciéon toma mas
tiempo. Podra usar la opcién con o sin la iluminacion

solar habilitada.

La iluminacion artificial estd habilitada por defecto
en todo documento DCAD VectorSpace nuevo.

Materiales

Esta opcion habilita el uso de materiales en las visu-
alizaciones soélidas y las peliculas y panoramas
QuickTime.
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Si se habilita la opcidn la visualizacion toma mas Al crear materiales usted podra indicar para
tiempo. Podra usar la opcion con o sin la iluminacion ellos algtn valor de transparencia.
solar habilitada. Si no se la habilita, los objetos

i1 . La opcidn se habilita sélo si se ha seleccionado
aparecen como s6lidos del color asignado a su con-

la opcion Materiales.

torno.
Reflectividad. Con esta opcion habilitada, DCAD
Los materiales estan habilitados por defecto en todo VectorSpace calcula y muestra la reflectividad
documento DCAD VectorSpace nuevo. que puedan tener o no los materiales utilizados.
Transparencia. Con esta opcion habilitada, DCAD Al crear materiales usted podra indicar para
VectorSpace calcula y muestra la transparencia ellos algtin valor de reflectividad.

ue puedan tener o no los materiales utilizados. ., e .
quep La opcidn se habilita sélo si se ha seleccionado

la opcion Materiales.

Pestana de lluminacion Solar

La pestafia sefialada con el icono de un o Posicion del Sol
sol contiene controles para la iluminacion -
solar.

Haga Clic en el boton de Posicion del Sol para
indicar los valores de azimut y ascension recta
B | | del sol respecto al modelo:

La Ascension Recta. del sol es el angulo medido en

" Posicidn Solar

ol 0 fozzosae grados entre su posicion y el horizonte. El rango
de este valor es de 0° a 90°.

(" Posicidn Global
Mes: Dia: |1
Hoara: ,3_: ,EI_ ¥ PM

[ Hora InviernoMerana
Localidad:
Mew Yark, MY hd

[ Mostrar Opciones Siempre

Exportar...| Cancelar | Ok I

Figura 309.- Opciones de Visualizacion - lluminacién Solar

El didlogo ofrece dos opciones para definir la
posicion del Sol sobre su modelo:

Figura 310.- Ascension Recta
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El Azimut. del sol es el angulo horizontal medido en
grados que su posicion forma con el Norte
geografico. El rango de valores es de 0° a 360°.

Los valores seran Norte=0°, Este=90°,
Sur=180° y Oeste=270°.
Morte = 0°

Oeste = 270° Este = 80°

Sur=180°

Figura 311.- Azimut

(" Posicidn Solar
2o|13.97931 L [2z2,0884

4

Aacension Recta Azimut

Figura 312.- Opciones de lluminacién Solar - Posicién Solar

Para establecer la posicion del sol
1. Haga Clic en el boton Posicion del Sol

2. Enlaprimera casilla indique en grados la ascen-
sion recta del sol

3. En la segunda casilla indique en grados el azi-

mut del sol

Si hace Clic de nuevo sobre el boton Posicion del
Sol, se inhabilita el parametro.

Posicion Global

Con esta opcion la posicion del sol se calcula en fun-
cion de una hora y fecha en una cierta localidad
sobre el planeta, previamente definida o establecida
por usted.

Los parametros disponibles en esta opcidn son:

Mes. Indique aqui, en forma numérica, el mes en que
desea ver su modelo.

Dia. Indique aqui, en forma numérica, el dia del mes
en que desea ver su modelo.

Hora. Indique aqui, en formato hh:mm xM la hora
del dia en que desea ver su modelo. Asegurese
de incluir las expresiones AM (Ante Meridiem)
6 PM (Post Meridiem); si se la omite, DCAD
VectorSpace asume el valor AM (Ante Meri-
diem)

Hora de Invierno/Verano. En algunos paises con
estaciones marcadas, se acostumbra adelantar o
retrasar la hora en algunas partes del afio calen-
dario. Si este es su caso, habilite la casilla si la
fecha deseada corresponde a la hora de invierno.

Menu de Localidades. Este ment ofrece una lista
de localidades predefinidas. Si la ciudad en la
cual desarrollard usted su proyecto esta en la
lista, seleccionela de alli.

Si no existe en la lista podra definirla utilizando
los siguientes comandos que también aparecen
en el menu de Localidades:

e Definir Localidad. Se utiliza para afiadir
nuevas localidades a la lista. Una vez afiadida
podra usar la localidad para el calculo de la
posicion del sol. Ver Para crear una nueva
localidad.

» Editar Localidad. Se utiliza para modificar
la informacion de alguna localidad selec-
cionada. Ver Para crear una nueva localidad.

* Borrar Localidad. Utilice esta opcion para
borrar alguna localidad de la lista.

308 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Visualizacion



{* Posicidn Global
Iles: Dias |1
Hora: ’3_: 'D_ v PM

[ Hora Inviernoferano
Localidad:
Mews ¥ark, MY =

Figura 313.- Opciones de lluminacién Solar - Posicion Global

Para crear una nueva localidad

1.

Seleccione Definir Localidad en el menu de
localidades. Aparece un didlogo de Definir
Localidad

Indique la Informacion siguiente sobre la local-
idad que desea afiadir:

Nombre. Asigne un nombre a la localidad
que desea crear.

Latitud. Indique la Latitud del lugar en gra-
dos sexagesimales. Si la localidad esta al
norte del ecuador, haga Clic en la casilla N.

Longitud. Indique la Longitud del lugar en
grados sexagesimales. Si la localidad esté al

Al afiadir una

3.

este del meridiano de Greenwich, haga Clic
en la casilla E.

Huso horario. Indique el huso horario,
entre 0 y 12. Seleccione la casilla "+" si la

hora se adelanta respecto a la hora GMT!.

Haga Clic en OK para aceptar los valores y afia-
dir la localidad al menu de localidades

Para borrar una localidad

1.

Seleccione Borrar Localidad en el menu de
localidades. Aparece un didlogo de Borrar
Localidad

Indique en la lista la localidad que desea borrar
y haga Clic en Borrar. La localidad desaparece
de la lista

Haga Clic en OK para aceptar el borrado o en
Cancelar para salir sin alteraciones

1. GMT (Greenwich Meridian Time) - Hora del
Meridiano de Greenwich.

localidad, los Mombre: ||
valores que
indique afectaran
la posicion del sol
y de las sombras
que arro-jan sus
objetos, al selec-
cionar la ubi-
cacion.

Lattud: o = jo ' W N
lengitud: o = o * [ E
Huzo Harario: IIZI_h IIZI_m |+
Cancelar | IQ—KI

Indique Nombre de Localidad
Clic para Latitudes Norte
Clic para Longitudes Este

Clic para horas adelantadas sobre GMT

Solida

Ambiente: Visualizacién
Teclado: Ctrl+May+S (Windows)
Comando+May+S (Mac OS)

El comando genera visualizaciones de sus modelos
que aparecen sdidos en la ventana al ambiente de

Visualizacion. Los objetos presentan efectos de luz y
sombra y materiales.

Si no se asignan materiales o si no se habilita la
opcion Materiales las visualizaciones en este for-
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mato muestran las superficies de los objetos en el
color de contorno que se les ha asignado.

lluminacién

La ventana de visualizacion mantiene el formato
hasta que se activa otra ventana. En este caso el for-
mato revierte a transparente hasta invocar de nuevo
el comando Soida Lineal.

Las visualizaciones soidas pueden mostrar ilumi-
nacion y efectos de luz y sombra si se han instalado
luminarias en el modelo con las Herramientas de Ilu-
minacion.

Podra usar también la iluminacién solar sola o con
iluminacion artificial.

La iluminacion genera imagenes realistas con luces y
sombras de los objetos unos sobre otros. Sin
embargo, debe tener en cuanta que al habilitar la ilu-
minacioén solar y/o artificial aumentan tanto los
requerimientos de memoria como de tiempo que
emplea DCAD VectorSpace para producir la imagen
ya que debera calcular los efectos de la iluminacion
y las texturas aplicadas como materiales a sus obje-
tos. Ver Requerimientos de Memoria y Tiempo.

Si se inhabilita la iluminacion (Ver Pestafia de Ilumi-

nacion) se aceleran sustancialmente los tiempos de
generacion de imagenes. Aunque el resultado es

Requerimientos de Memoria y Tiempo

poco realista, sirve para observar rapidamente el
posible resultado final.

Para crear una visualizacion Soida

1. Cree objetos 3D y asigneles colores de contorno
y/o materiales

2. Abra o active una ventana de Visualizacion. La
ventana ofrece inicialmente una visualizacion
Transparente

3. Utilice las Herramientas de Visualizaciéon para
establecer la posicion del observador

*  Si desea modificar parametros de pantalla o
angulos de lentes, utilice el comando
Opciones de Visualizacion

4. Secleccione Visualizacion > Soéida

*  Podra vigilar la generacion de la visualiza-
cién en los indicadores de progreso de la
Barra de Ayuda

El tiempo y memoria que ocupa la generacion de una
visualizacion soida depende de varios factores: la
cantidad de luces instaladas, de la reflectividad y
transparencia de los objetos, de la forma de aplicar
los materiales a los objetos y del tipo de sua-
vizamiento requerido.

Por ejemplo, generar una visualizacion Soéida con el
suavizamiento Optimo toma ocho veces mas tiempo
y consume mas memoria que si el suavizamiento se

mantiene en Normal. Igualmente una imagen desar-
rollada con una resolucién de 300 ppi ocupa mucho
mas tiempo y memoria que la misma escena desar-
rollada a 72 ppi.

Si el sistema operativo de su equipo es Mac OS,
asigne la mayor cantidad posible de memoria a la
aplicacion DCAD VectorSpace. De lo contrario
podria no poder generar la visualizacion. Ver Asig-

310

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Visualizacion



nacion de Memoria a DCAD VectorSpace (Mac
0S).

Si intenta hacerlo, DCAD VectorSpace presenta un
mensaje al efecto:

Haga Clic en OK para cerrarlo, salga de DCAD Vec-
torSpace, y asignele mas memoria.

Si DCAD VectorSpace no puede concluir la visual-
izacion, presenta el siguiente mensaje, ofreciéndole
guardar el resultado a disco. Al hacer Clic en OK se
continua la generacion pero los resultados se
guardan a disco en la ubicacion y bajo el nombre que
usted especificara en el didlogo que se le presenta a
continuacion.

Nota: Esta operacion es funcionalmente z
equivalente al uso de la opcion Expor-
tar.

Si hace Clic en Cancelar, DCAD VectorSpace crea
una version de baja resolucion de la imagen séida
que utiliza menos espacio en memoria.

Si aun asi no hay memoria suficiente, DCAD Vector-
Space presenta un mensaje al efecto.

Asignaciéon de Memoria a DCAD VectorSpace
(Mac 0OS)

La asignacién de memoria solo se ofrece bajo el
sistema Mac OS. Windows compensa automatica-
mente las necesidades de memoria de las aplica-
ciones.

Para asignar memoria a DCAD VectorSpace

1. Asegurese que DCAD VectorSpace no esta
activa

* Si lo esta, seleccione Archivo > Salir para
cerrarla

2. En el Finder, busque y seleccione el icono de la
aplicacion

3. Seleccione Archivo > Obtener Informacién.
Aparece el didlogo de Informacion

4. Si el sistema instalado es Mac OS 8.5 o poste-
rior, seleccione la opcion Memoria en el menu
que contiene el dialogo

5. En la casilla Tamafio Preferido indique la can-
tidad de memoria que se asignara a DCAD Vec-
torSpace

6. Haga Clic en la Caja de Cierre de la ventana
para cerrarla y modificar la asignacion de
memoria
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Figura 314.- Visualizaci'on Solida

Estereoscopia

Ambiente: Visualizacién Para usar el comando Estereoscopia

1.

Este comando, conjuntamente con la visualizacion
soida y las peliculas y panoramas QuickTime crean
imagenes en las cuales los objetos adquieren una

ilusion de profundidad cuando se los observa con 2.

gafas estereoscépicasl (Rojo- Azul).

En este proceso se genera primer la imagen completa
y luego se le sobreponen dos imagenes transpar-

entes, una azul y roja la otra desplazadas respecto al 3

objeto original.

1. Incluidas con el paquete DCAD VectorSpace

Recorrido

Abra o active una ventana de Visualizacion. La
ventana ofrece inicialmente una visualizacion
Transparente

Seleccione Visualizaciéon > Estereoscopia. La
opcion del menu aparecera marcada (3). De aqui
en adelante, toda visualizacion soida y pelicula
y panorama QuickTime se produciran con la
ilusion tridimensional

Seleccione Visualizacion > Séida, Pelicula
QuickTime 6 QuickTime VR

*  Podra vigilar la generacion de la visualiza-
cion en los indicadores de progreso de la
Barra de Ayuda

Ambiente: Visualizaciéon  E] comando le permite "recorrer" su modelo trans-

Teclado: Ctri+Alt+May+K (Windows)
Comando+Opcion+May+K (Mac OS)

parente siguiendo un camino predefinido.
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Los objetos aparece en el color que se les asignd
como contorno.

Al camino recorrido también se le llama Recorrido
de Camara y se le crea en el ambiente de Modelaje
utilizando la Herramienta de Recorridos.

Este comando ofrece la forma mas rapida de recorrer
un "Recorrido de Camara"

Para usar el comando Recorrido

1. Cree objetos 3D y apliqueles materiales y/o col-
ores

2. Utilice la Herramienta de Recorridos para crear
y guardar un recorrido de camara

Transparente

Ambiente: Visualizacion
Teclado: Ctrl+May+W (Windows)
Comando+May+W (Mac OS)

El comando genera dibujos de sus modelos que
aparecen transparentes en la ventana al ambiente de

lluminacién

3. Abra o active una ventana de Visualizacién

4. Seleccione Visualizacion > Opciones de Visu-
alizacion para abrir el didlogo de Opciones de
Visualizacion. Alli podra establecer, si es nece-
sario, otras opciones de pantalla y de lentes. Ver
Pestafia de Pantalla.

5. Seleccione Visualizacién > Recorrido. Aparece
el didlogo de Recorridos. Seleccione un recor-
rido de la lista que aparece. Establezca los
demas parametros de velocidad y tamafio del
cuadro

*  Para mayor detalle ver Opciones de Recor-
ridos.

6. Haga Clic en OK para generar el recorrido en
formato Transparente

Visualizacion. Los objetos no presentan colores o
tramas en sus superficies.

Las visualizaciones en este formato muestran a los
objetos en el color de contorno que se les ha asig-
nado.

Como estas visualizaciones son dibujos, no ofrecen
efectos de luz y sombra. Sin embargo, siempre podra
ver los simbolos que representan a las luminarias
instaladas en el modelo.

Para usar el comando Transparente

1. Cree objetos 3D y asigneles colores de contorno

2. Abra o active una ventana de Visualizacion

3. Utilice las Herramientas de Visualizacién para
establecer la posicion del observador

*  Sidesea modificar parametros de pantalla o
angulos de lentes, utilice el comando
Opciones de Visualizacion

4. Seleccione Visualizacion > Transparente
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Figura 315.- Visualizacion Transparente
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Menu de Ver

nthetic
echnologies

“izta Relativa
Fotografia
Opciones de Ver

Flarta Chrl+1
Fiza Chrl+2
Frente Chrl+3
Fondio Chrl+4
lzquierda Ctil+5
Derecha Chl+6
Redibujar F&
Secciones
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Menu de Ver

Wer

Planta Chil+1
Piso Chrl+2
Frente Chil+3
Fanda Chrl+4
|zguierda Chrl+5
Derecha Chl+E
Redibujar F&
Fotografia 3
Opciones de Ver 4

Figura 316.- Menu de Ver

Comandos de Vistas Ortogonales
Las primeras seis opciones del menu - Planta, Piso,
Frente, Fondo, Izquierda y Derecha - le permiten

seleccionar la vista de la ventana activa de dibujo o

Planta

Este menu contiene los comandos que regulan la
forma en que se presenta el espacio de trabajo de
DCAD VectorSpace.

Algunos de los comandos de este ment se repiten en
los menus de la Barra de Situacidn, sirviendo a la
vez de indicador del estado de dichas opciones.

de Modelaje. Al seleccionar alguna de estas
opciones se modifica la orientacion del dibujo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+1 (Windows)
Comando+1 (Mac OS)

DCAD VectorSpace ofrece seis vistas estandar de su
trabajo: Planta, Piso, Frente, Fondo, Izquierda y
Derecha. Estas son vistas ortogonales al espacio de
trabajo de DCAD VectorSpace.

Piso

Para seleccionar la vista de Planta

1. Active una ventana al ambiente de Dibujo o de
Modelaje.

2. Seleccione Ver > Planta o presione las teclas
Ctrl+1 (Windows) o Comando+1 (Mac OS).
DCAD VectorSpace muestra una vista de Planta
del espacio de trabajo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+2 (Windows)
Comando+2 (Mac OS)

DCAD VectorSpace ofrece seis vistas estandar de su
trabajo: Planta, Piso, Frente, Fondo, lzquierda y
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Derecha. Estas son vistas ortogonales al espacio de
trabajo de DCAD VectorSpace.

Para seleccionar la vista de Piso

1. Active una ventana al ambiente de Dibujo o de
Modelaje.

Frente

2. Secleccione Ver > Piso o presione las teclas

Ctrl+2 (Windows) o Comando+2 (Mac OS).
DCAD VectorSpace muestra una vista de Piso
del espacio de trabajo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+3 (Windows)
Comando+3 (Mac OS)

DCAD VectorSpace ofrece seis vistas estandar de su
trabajo: Planta, Piso, Frente, Fondo, lzquierda y
Derecha. Estas son vistas ortogonales al espacio de
trabajo de DCAD VectorSpace.

Fondo

Para seleccionar la vista Frontal

1. Active una ventana al ambiente de Dibujo o de
Modelaje.

2. Seleccione Ver > Frente o presione las teclas

Ctrl+3 (Windows) o Comando+3 (Mac OS).
DCAD VectorSpace muestra una vista Frontal
del espacio de trabajo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+4 (Windows)
Comando+4 (Mac OS)

DCAD VectorSpace ofrece seis vistas estandar de su
trabajo: Planta, Piso, Frente, Fondo, Izquierda y
Derecha. Estas son vistas ortogonales al espacio de
trabajo de DCAD VectorSpace.

Izquierda

Para seleccionar la vista de Fondo

1. Active una ventana al ambiente de Dibujo o de
Modelaje.

2. Secleccione Ver > Fondo o presione las teclas

Ctrl+4 (Windows) o Comando+4 (Mac OS).
DCAD VectorSpace muestra una vista de Fondo
del espacio de trabajo.

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+5 (Windows)
Comando+5 (Mac OS)

DCAD VectorSpace ofrece seis vistas estandar de su
trabajo: Planta, Piso, Frente, Fondo, Izquierda y
Derecha. Estas son vistas ortogonales al espacio de
trabajo de DCAD VectorSpace.

Para seleccionar la vista Izquierda

1. Active una ventana al ambiente de Dibujo o de
Modelaje.

2. Seleccione Ver > lzquierda o presione las teclas

Ctrl+5 (Windows) o Comando+5 (Mac OS).
DCAD VectorSpace muestra una vista
Izquierda del espacio de trabajo.
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Derecha

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+6 (Windows)
Comando+6 (Mac OS)

DCAD VectorSpace ofrece seis vistas estandar de su
trabajo: Planta, Piso, Frente, Fondo, lzquierda y
Derecha. Estas son vistas ortogonales al espacio de
trabajo de DCAD VectorSpace.

Menu de Plano de Seccionamiento

El ment de Plano de Seccionamiento le permite ver
partes particulares de su proyecto al activar, y desac-
tivar planos de Seccionamiento.

-

Secciones

Figura 317.-Menu de Seccionamiento

Nota: Aunque nos referimos en singular al
Plano de Seccionamiento, éste siem-

v

Definir Plano de Seccionamiento

Para seleccionar la vista Derecha

1. Active una ventana al ambiente de Dibujo o de
Modelaje.

2. Seleccione Ver > Planta o presione las teclas
Ctrl+6 (Windows) o Comando+6 (Mac OS).
DCAD VectorSpace muestra una vista Derecha
del espacio de trabajo.

Flano de Seccian Chl+al+T

Wer Todo
Seccionar

Chrl+[
Chrl+]

pre estara formado por un par de planos.

Ambiente: Dibujo, Modelaje

Podra usar este comando para crear planos de Sec-
cionamiento sobre su proyecto.

Estos planos "cortan" al modelo mostrando lo que
queda entre ellos.

Para establecer planos de Seccionamiento
en el ambiente de Modelaje

1. Seleccione Ver > Definir Plano de Secciona-
miento.

« Sl la vista de trabajo es Planta o Piso, DCAD
VectorSpace cambia temporalmente a la
vista Frontal.

» Sl la vista de trabajo es lzquierda, Derecha,
Frente o Fondo, DCAD VectorSpace cambia
temporalmente a la vista de Planta.
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Mueva el puntero para establecer el primer
plano de Seccionamiento. Un linea acompaiia al
puntero y representa a uno de los planos de Sec-
cionamiento.

Haga Clic para establecer la posicion del primer
plano.

Mueva el puntero para establecer el segundo
plano de Seccionamiento. Otra linea, paralela a
la primera, acompafia al puntero y representa al
segundo plano de Seccionamiento.

Haga Clic para establecer la posicion del primer
plano. DCAD VectorSpace retorna a la vista
original y muestra los solo aquellas partes de los
objetos que quedan "atrapados" entre los
planos de Seccionamiento.

Para establecer planos de Seccionamiento

en el ambiente de Visualizacion

Seleccione Ver > Definir Plano de Secciona-
miento. DCAD VectorSpace cambia temporal-
mente a la vista Frontal.

Mueva el puntero para establecer el primer
plano de Seccionamiento. Un linea perpendicu-
lar a la linea de mira (de color Rojo) de la
camara acompaiia al puntero y representa a uno
de los planos de Seccionamiento.

* Los planos de Seccionamiento seran siempre
Perpendiculares a la linea de mira.

Haga Clic para establecer la posicion del primer
plano.

_

Punto de Vista

Llnea de Mira

Plano de Sec-
cionamiento
perpendiculara
la linea de mira

Figura 318.- Establecer primer Plano de Seccionamiento

4,

Mueva el puntero para establecer el segundo
plano de Seccionamiento. Otra linea, paralela a
la primera, acompafia al puntero y representa al
segundo plano de Seccionamiento.

La ventana de Presentacion cambia a Mod-
elaje Frente para establecer los planos de
Secciona-miento

Figura 319.- Establecer segundo Plano de Seccionamiento

5.

Haga Clic para establecer la posiciéon del seg-
undo plano. DCAD VectorSpace retorna al
ambiente de Visualizacién y muestra los solo
aquellas partes de los objetos que quedan "atra-
pados" entre los planos de Seccionamiento.
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Vista completa,
Cubo en Sdlida

Vista seccionada,
Cubo en Sdlida

Figura 320.- Vistas Total y Seccionada

Vista Completa

Si se modifica el punto de vista después de haber
establecido planos de Seccionamiento, DCAD Vec-
torSpace activa la Vista Completa. en este ment.
Asi verd toda la visualizacion. Si selecciona Vista
Seccionada., recuperara los planos de Secciona-
miento s6lo que ahora apareceran perpendiculares a
la linea de mira del nuevo Punto de Vista establec-
ido.

Ambiente: Modelaje, Visualizacion
Teclado: Ctrl+[ (Windows)
Comando+[ (Mac OS)

Este comando inhabilita la funcion de los Planos de
Seccionamiento. Una vez inhabilitados los planos de
Seccionamiento ¢l comando Vista Seccionada. reac-
tiva sus funciones.

Vista Seccionada

Para desactivar los planos de Secciona-
miento

*  Seleccione Ver > Plano de Seccionamiento >
Vista Completa, o presione las teclas Ctrl+[
(Windows) 6 Comando+[ (Mac OS).

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: Ctrl+] (Windows)
Comando+] (Mac OS)

Este comando habilita la funcion de los Planos de
Seccionamiento. Una vez habilitados los planos de
Seccionamiento el comando Vista Completa. desac-
tiva sus funciones.

Redibujar

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: F5 (Windows)
Comando+K (Mac OS)

Este comando redibuja el contenido de la pantalla
para corregir y eliminar posibles "artefactos" que
aparezcan en ella cuando se trabaja con muchos

Para activar los planos de Seccionamiento

*  Seleccione Ver > Plano de Seccionamiento >
Vista Seccionada, o presione las teclas Ctrl+]
(Windows) 6 Comando+] (Mac OS).

objetos visibles a la vez, especialmente cuando se
cambia el nivel de Zoom o el orden de apilamiento
de los objetos.

Nota: El comando SOLO afecta a la vista en z
pantalla; nunca a los objetos mismos.
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Para redibujar la pantalla

*  Seleccione Ver > Redibujar o presione las teclas
F5 (Windows) o Comando+K (Mac OS).

Menu de Vistas Relativas

Vizta Relativa k

W

Figura 321.-Menu Vistas Relativas

Ademas de las seis vistas ortogonales estandar,
DCAD VectorSpace puede mostrar vistas de su
proyecto en otras vistas definidas por angulos deter-
minados grafica o numéricamente. Estas vistas no
ortogonales reciben el nombre de Vistas Relativas.
Su naturaleza no ortogonal sirve para ofrecer vistas
especiales sobre los objetos del proyecto, en otras
palabras, vistas que no corresponden a ninguno de
los ejes Cartesianas ortogonales.

La Vista Relativa puede pensarse como un ambiente
de trabajo distinto, relativo al espacio estandar de

DCAD VectorSpace. Cuando se activa una Vista

Vista Relativa Especial

DCAD VectorSpace redibuja todos los objetos
visibles en pantalla.

Angulo Horizontal
Angula Yertical
Mumérico...

Guardar...
Barrar...

Yizta por Defecto Chil+dlt+Shift+5
Yizta Ezpecial

izta Relativa - 1

Vizta Relativa - 2

Relativa, podra dibujar objetos, crear capas, definir
planos de extrusion y, en general, trabajar en un
espacio independiente de, aunque relacionado con, el
espacio de trabajo de DCAD VectorSpace. Este
ultimo espacio es la Vista Relativa por Defecto.

Aunque las Vistas Relativas se crean activan y des-
activan solo en el ambiente de Modelaje, afectaran
también a la forma de ver al proyecto en el ambiente
de Dibujo.

Ver Vistas Relativas.

Ambiente: Modelaje

La expresion Vista Rela-
tiva Especial aparece en
el ment para identificar a
la ultima Vista Relativa definida activa pero ain no

Yista Espeacial -

guardada. La expresion aparece marcada (3) en el
menu.

Este no es un comando en el sentido de que no podra
usarlo para restablecer una vista relativa no
guardada, de hecho si se cambia de esta vista a otra
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guardada o a la vista relativa por defecto, la
expresion desaparece del ment.

Vista Relativa por Defecto

Ambiente: Modelaje
Teclado: Ctrl+Alt+May+S (Windows)
Comando+Opcion+May+S (Mac OS)

Este comando activa la . S e i
Vista Relativa por

Defecto. DCAD Vector-

Space le indicard si ésta es la vista activa pre-
sentando la expresion Vista Relativa por Defecto en
el menu correspondiente de la Barra de Situacion vy,

Definir Angulo Horizontal

ademds, colocando una marca (3) al lado del
comando en el mentl.

Para usar el comando Vista Relativa por
Defecto

1. Si es necesario, abra o active una ventana al
ambiente de Modelaje.

2. Seleccione Ver > Vista Relativa > Vista Rela-
tiva por Defecto.

Ambiente: Modelaje

Este comando se utiliza para crear una vista relativa
al definir un angulo horizontal de giro.

Para crear una vista relativa

1. Seleccione Ver > Vistas Relativas > Definir
Angulo Horizontal. DCAD VectorSpace cam-
bia a la vista de Planta.

+ DCAD VectorSpace conservara la vista de
Planta al concluir el comando.

2. Coloque el puntero en el sitio que desee para

establecer el "Punto Relativo!"

Definir Numéricamente

3. Haga Clic para fijar el punto.

4. Mueva el puntero y vera al vector de dibujo que
le acompafia anclado en el Punto Relativo. En
este caso el vector representa a la proyeccion de
la linea de mira sobre el plano ortogonal de
Planta.

5. Haga Clic para fijar la direccion de la linea de
mira.

1. Posicién del observador respecto al
plano Ortogonal de Planta.

Ambiente: Modelaje

Este comando se utiliza para crear una vista relativa
al definir numéricamente los angulos horizontal y/o
vertical de giro.

Para definir numéricamente una vista rela-
tiva

1. Seleccione Ver > Vistas Relativas > Definir
Numéricamente. Aparece el didlogo de Vista
Relativa.
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E Angule: -+ | I
t loooe

Cancelar

Figura 322.- Vista Relativa - Definir Numéricamente

Definir Angulo Vertical

2. Indique los valores angulares horizontal y/o ver-
tical en las casillas correspondientes.

3. Haga Clic en OK para crear la vista relativa o en
Cancelar para cerrar el diadlogo sin alteraciones.

Ambiente: Modelaje

Este comando se utiliza para crear una vista relativa
al definir un angulo vertical de giro.

Para crear una vista relativa

1. Seleccione Ver > Vistas Relativas > Definir
Angulo Vertical. DCAD VectorSpace cambia a
la vista Derecha.

* DCAD VectorSpace conservara la vista Dere-
cha al concluir el comando.

2. Coloque el puntero en el sitio que desee para

establecer el "Punto Relativo!"

Borrar Vista Relativa

3. Haga Clic para fijar el punto.

4. Mueva el puntero y vera al vector de dibujo que
le acompafia anclado en el Punto Relativo. En
este caso el vector representa a la proyeccion de
la linea de mira sobre el plano ortogonal Dere-
cho.

5. Haga Clic para fijar la direccion de la linea de
mira.

1. Posicion del observador respecto al
plano Ortogonal de Frente.

Ambiente: Modelaje

Este comando borra las Vistas Relativas que se han
guardado con el comando Guardar Vista Relativa..
Al hacerlo, el nombre de la vista desaparece de los
menus correspondientes.

Si intenta borrar la Vista Relativa activa, aparece un
mensaje de advertencia. En este caso DCAD Vector-

Space mantiene la vista relativa activa y cambia su
denominacién a Vista Relativa Especial..

Para usar el comando borrar vista relativa

1. Seleccione Ver > Vista Relativa > Borrar Vista
Relativa. Aparece el didlogo Borrar Vista Rela-
tiva.
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Wiska Relativa - 1 J
Wista Relativa - 2

o
| Cancelar I Ok |

Figura 323.- Dialogo Borra Vista Relativa

2. Enlalista, haga Clic sobre el nombre de la vista
relativa que desea borrar.

» Para seleccionar (o deseleccionar) varias
vistas relativas contiguas en la lista, man-
tenga presionada la tecla May mientras hace

Guardar Vista Relativa

Clic en el primero y el ultimo de los nom-
bres que desea seleccionar.

* Para seleccionar (o deseleccionar) varias
vistas relativas no contiguas en la lista,
mantenga presionada las teclas Ctrl ( Win-
dows) o Comando (Mac OS) mientras
hace Clic sobre cada nombre que desea
seleccionar.

3. Para borrar las vistas seleccionadas, haga Clic
en Borrar.

4. Para hacer permanente el cambio, haga Clic en
OK. Si no desea borrar las vistas, haga Clic en
Cancelar.

Ambiente: Modelaje

Este comando permite
asignar nombres a y guar-
dar vistas relativas. Al
hacerlo, el nombre aparece en los menus correspon-
dientes.

Vista Relativa - 1 -

Al crear una vista relativa, ésta nace como "Espe-
cial' y asi aparece en los menus correspondientes.
Luego podra usar el comando para guardarla bajo un
nombre conveniente.

Para guardar una vista relativa

1. Si es necesario, abra o active una ventana al
ambiente de Modelaje.

2. Si es necesario, cree una Vista Relativa. En lo
ments aparece marcada (3) la expresion Vista
Relativa Especial.

3. Seleccione Ver > Vista Relativa > Guardar
Vista Relativa. Aparece el didlogo de Guardar
Vista Relativa.

Mambre:

|iu'ista Relativa - 2

Figura 324.- Dialogo - Guardar Vista Relativa

4. Indique un nombre para identificar la vista a
guardar.

Nota: Es conveniente que el nombre le z
ofrezca claves sobre la utilidad o
propésito de la vista a guardar.

5. Haga Clic en OK para guardar la vista bajo el
nombre indicado y afiadir ese nombre a los
menus correspondientes.

* Si desea salir sin guardar, haga Clic en Can-
celar.
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Seleccion de una Vista Relativa Previamente
Guardada

Los nombres de las vistas relativas guardadas apare-
cen en los menus de Vistas Relativas de la Barra de
Menus y de la Barra de Situacion.

Vfista Especial -

Wista por Defecto
Wizta Especial
Wista Relativa - 2

Figura 325.- Menu de Vistas Relativas

Menu de Instantaneas

Fotografia 4 Guardar...

Barrar...
Fotografia - 1
Fotografia - 2

Figura 326.- Menu de Instantaneas

Guardar Instantanea

En DCAD VectorSpace

’ ) ” Vista por Defecta -
siempre esta activa una
Vista relativa de alguna Wista Especial i
clase: por defecto, espe- -

Wista Relativa - 1 -

cial o guardada. En el
ambiente de Modelaje
dicha vista aparece marcada (3) en los menus y su
nombre aparece también en la Barra de Situacion.

Para seleccionar una vista relativa previa-
mente guardada

1. Si es necesario, abra o active una ventana al
ambiente de Modelaje.

2. Seleccione Ver > Vista Relativa > <nombre de
Vista Relativa>, donde <nombre de Vista Rel-
ativa > es el que corresponde a la vista relativa
que desea seleccionar.

Para facilitar la vista y navegacion de un proyecto,
podra tomar ‘'instantaneas" del mismo. Las
instantaneas toman nota del ambiente, de la vista, del
nivel de Zoom y del area visible en la ventana activa.
Luego de guardarlas, podra usar las instantaneas
para " recuperar" una vista y Zoom usados con ante-
rioridad.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion

El comando toma nota del ambiente, de la vista, del
nivel de Zoom activo y de la parte del documento
visible en la ventana activa.

Al guardar una instantanea se le asigna un nombre,
que aparece en la lista al pié del menu de
Instantaneas. Al seleccionar uno de esos nombres, se

cambia con facilidad el Zoom y la parte del docu-
mento visible en la pantalla.

Nota: El comando NO afecta fisicamente a z
los objetos del proyecto sino mas bien
a su revisualizacion en la pantalla.

El uso del comando en el ambiente de Visualizacion
le permitira conservar los puntos e vista y ver su
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modelo desde varios angulos luego de hacer cual-
quier cambio.

Para guardar una instantanea

1. Seleccione Ver > Instantaneas > Guardar
Instantanea. Aparece el didlogo de Guardar
Instantaneas.

Mombre:

Cancelar

Figura 327.- Didlogo - Guardar Instantaneas

Seleccion de Instantaneas

2. Indique un nombre de hasta 24 caracteres para
la instantanea.

Nota: Es conveniente que el nombre le z
ofrezca claves sobre la utilidad o
propésito de la instantanea a guardar.

3. Haga Clic en OK para guardar la instantanea
bajo el nombre indicado y afiadir ese nombre a
los menus correspondientes.

* Si desea salir sin guardar, haga Clic en Can-
celar.

Los nombres de las instantdneas guardadas aparecen
en el menu de Instantaneas.

Para seleccionar una Instantanea previa-
mente guardada

» Seleccione Ver > Vista Relativa > <nombre
de Instantinea>, donde <nombre de

Borrar Instantanea

Instantanea> es el que corresponde a la
Instantanea que desea seleccionar.

DCAD VectorSpace reinstala el ambiente, la
vista, el nivel de Zoom y la parte del docu-
mento visible en la ventana activa.

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion

Este comando borra las Instantaneas que se han
guardado con el comando Guardar Instantanea.. Al
hacerlo, el nombre de la instantanea desaparece de
los menus correspondientes.

Nota: El comando Deshacer no sirve para z
recuperar una Instantanea Borrada.

Para borrar una instantanea

1. Seleccione Ver > Vista Relativa > Borrar
Instantanea. Aparece el didlogo Borrar
Instantanea.
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Fotografia - 1 J
Fatografia - 2

[
| Cancelar I ok |

Figura 328.- Dialogo - Borrar Instantanea

2. En la lista, haga Clic sobre el nombre de la
instantanea que desea borrar.

e Para seleccionar (o deseleccionar) varias
instantaneas contiguas en la lista, mantenga

Menu de Opciones de Visualizacién

Las Opciones de Visualizacion regulan cuales tipos
de objetos estan visibles en los ambientes de Dibujo
y de Modelaje. Estas opciones aparecen también en
el menu de Arreglo.

En los ambientes de Dibujo y de Modelaje podra
presentar objetos 2D, objetos 3D u objetos 2D y 3D.
En este Gltimo caso, podra bloquear los objetos del
ambiente contrario - 3D si estd en Dibujo y 2D si
estd en Modelaje.

presionada la tecla May mientras hace Clic en
el primero y el ultimo de los nombres que
desea seleccionar.

3. Para seleccionar (o deseleccionar) varias
instantaneas no contiguas en la lista, mantenga
presionada las teclas Ctrl ( Windows) o
Comando (Mac OS) mientras hace Clic sobre
cada nombre que desea seleccionar.

4. Para borrar las instantaneas seleccionadas, haga
Clic en Borrar.

5. Para hacer permanente el cambio, haga Clic en
OK. Si no desea borrar las vistas, haga Clic en
Cancelar.

¥ v er Objetos 200 Chrl+alt+d
Ohbjetos 20 & 30 Chil+20t+5
Objetog 200 v Blogquear 30 Crl+Al+E

Opciones de Ver

Figura 329.- Menude Opciones de Visualizacion - Ambiente de
Dibujo

b v Obijetos 30 Chrlrdslt+d
Ohbjetos 30 & 2D Chil+Alt+5
Objetog 30 v bloguear 200 Chrl+Al+6

Opciones de Ver

Figura 330.- Menude Opciones de Visualizacion - Ambiente de
Modelaje

Opciones de Visualizaciéon en el Ambiente de Dibujo

La seleccion de uno de estos comandos afecta solo a
la ventana activa. Si hay varias ventanas de Dibujo
abiertas, debera activarlas por turno para aplicarles
estos comandos.

La opcioén activa aparece en el menu de la Barra de
Situacién y estara marcada (3) en el ment de la
Barra de Menus.

Si se seleccionan opciones de vista combinada 2D &
3D se le advertira que de alli en adelante los objetos
que correspondan al ambiente de Dibujo se muestran
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en color Rojo y en Azul los que pertenecen al ambi-
ente de Modelaje.

Ver Objetos 2D & 3D

s Se han activado ambos
ambientes de disefio

Para evitar confusidn, DenebaCAD

ruestra los objetos 20 en ROIO vy los

objetos 30 en AZLIL,

Para evitar esta, seleccione Mostrar

Calores 20 2 30 en el manid da
Opciones de War,

[ fnular pdvertencial | ok |

Figura 331.- Alerta de Opciones de Visualizacion

Ambiente: Dibujo
Teclado: Comando+Opcién+5 (Mac OS)
Ctrl+Alt+5 (Windows)

Para ver al mismo tempo  gpiges ez -
objetos 2D y 3D, selec-

cione esta opcion en el

ment de Opciones de Visualizacion.

Ver Objetos 2D & 3D Bloqueados

Para ver objetos 2D & 3D

* Seleccione Ver > Opciones de Visualizacion
> Ver Objetos 2D & 3D o presione las teclas
Crtl+Alt+5 (Windows) o
Comando+Opcion+5 (Mac OS).

Ambiente: Dibujo
Teclado: Comando+Opcién+6 (Mac OS)
Ctrl+Alt+6 (Windows)

La opcién Ver Objetos 2D b 255 Blars g
& 3D Bloqueados muestra

los objetos 2D y 3D al

tiempo que bloquea los objetos 3D.

Los objetos bloqueados no pueden moverse, borrarse
o editarse. Ello contribuye a evitar cambios acciden-
tales.

Para ver objetos 2D & Bloquear 3D

» Seleccione Ver > Opciones de Visualizacion
> Ver Objetos 2D & Bloquear 3D o presione
las teclas Crtl+Alt+6 (Windows) o
Comando+Opcién+6 (Mac OS).

Luego de ejecutar este comando, podra invocar el
comando Mostrar Objetos Bloqueados en Gris. y asi
los objetos 3D bloqueados aparecera en color

en vez del Azul.
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Ver Objetos 2D

Ambiente: Dibujo
Teclado: Comando+Opcion+4 (Mac OS)
Ctri+Alt+4 (Windows)

Para ver sélo objetos 2D,
seleccione esta opcion en el

Ver Cbjetos 20 -

menu de Opciones de Visualizacion.

Para ver sélo objetos 2D

« Seleccione Ver > Opciones de Visualizacién
> Ver Objetos 2D o presione las teclas
Crtl+Alt+4 (Windows) 0
Comando+Opcién+4 (Mac OS).

Opciones de Visualizaciéon en el Ambiente de Modelaje

La seleccion de uno de estos comandos afecta solo a
la ventana activa. Si hay varias ventanas de Mod-
elaje abiertas, debera activarlas por turno para apli-
carles estos comandos.

La opcion activa aparece en el ment de la Barra de
Situacion y estara marcada (3) en el menu de la
Barra de Menus.

Si se seleccionan opciones de vista combinada 2D &

3D se le advertira que de alli en adelante los objetos
que correspondan al ambiente de Dibujo se muestran

Ver Objetos 3D

en color Rojo y en Azul los que pertenecen al ambi-
ente de Modelaje.

s Se han activado ambos
ambientes de disefio

Pata ewitar confusidn, DenebaCAD

muestra los objetos 20 en ROID v los

objetas 30 en AZLIL,

Para ewitar esto, seleccione Mostrar

Calares 200 & 30 en el mend de

Opciones de Yer,

Figura 332.- Alerta de Opciones de Visualizacién

Ambiente: Modelaje
Teclado: Comando+Opcién+4 (Mac OS)
Ctri+Alt+4 (Windows)

Para ver solo objetos 3D,
seleccione esta opcion en el

Obijetos 30 -

ment de Opciones de Visualizacion.

Para ver sélo objetos 3D

* Secleccione Ver > Opciones de Visualizacion
> Ver Objetos 3D o presione las teclas
Crtl+Alt+4 (Windows) 0
Comando+Opcién+4 (Mac OS).
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Ver Objetos 3D & 3D

Ambiente: Modelaje
Teclado: Comando+Opcién+5 (Mac OS)
Ctrl+Alt+5 (Windows)

Pa?a ver al mismo tiempo  gpieta: 30 8, 20
objetos 2D y 3D, selec-

cione esta opcion en el

menu de Opciones de Visualizacion.

Ver Objetos 3D & 2D Bloqueados

Para ver objetos 3D & 2D

» Seleccione Ver > Opciones de Visualizacion
> Ver Objetos 3D & 2D o presione las teclas
Crti+Alt+5 (Windows) 0
Comando+Opcién+5 (Mac OS).

Ambiente: Modelaje
Teclado: Comando+Opcién+6 (Mac OS)
Ctrl+Alt+6 (Windows)

La opcion Ver Objetos 3D
& 2D Bloqueados muestra
los objetos 2D y 3D al
tiempo que bloquea los objetos 2D.

Objatos 20 v Blogqu... =

Los objetos bloqueados no pueden moverse, borrarse
o editarse. Ello contribuye a evitar cambios acciden-
tales.

Para ver objetos 3D & Bloquear 2D

e Secleccione Ver > Opciones de Visualizacion
> Ver Objetos 3D & Bloquear 2D o presione
las  teclas Crtl+Alt+6 (Windows) ¢
Comando+Opcion+6 (Mac OS).

Luego de ejecutar este comando, podra invocar el
comando Mostrar Objetos Bloqueados en Gris. y asi
los objetos 3D bloqueados aparecera en color

en vez del Azul.
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Menu de Ventanas

Mo titulado-DibujoPlanta  Ctrl+AlE+1

Mostrar Modelo Cirl+alt+2
Mostrar Visual Cirl+alt+3
COrganizar Horizontal Maylsculas+-4
COrganizar Vertical Maylsculas+F5
Apilar Mayisculas+Fa
Organizar conos Mayusculas+F7
Crganizar Proyecto Cirl+T

Gestor de Capas... CtrlH

Gestor de Instrumentos...

Gestor de Propiedades... F7
Gestor de Andlisis... F3
Gestor de Clases... Mayusculas+F3

v Mo titulado-Dibujo-Planta

nthetic _
echnologies
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Menu de Ventanas

Ventanas

No titulado-Dibujo-Planta  Ctrl+Alt+1

Mostrar Modelo Cirl+alt+2
Mostrar Visual Ctrl+Alt+3
QOrganizar Horizontal MayUsculas +F4
Organizar Vertical Maylsculas+HF5

Apilar Maylsculas +F6

Organizar Iconos Maylsculas+HF7
QOrganizar Proyecto Ctrl+T
Gestor de Capas... Ctri+

Gestor de Instrumentos...

Gestor de Propiedades... F7
Gestor de Andlisis... F3
Gestor de Clases... Maylsculas+F3

v Mo titulado-Dibujo-Planta

Figura 333.- Menu de Ventanas

Mostrar y Ocultar Ventanas

Los comandos del menu de Ventanas permiten ges-
tionar varias ventanas para dibujar, modelar y pre-
sentar sus proyectos. Aqui encontrard también
comandos para presentar paletas - Gestores - con
los cuales podra manipular los objetos y la infor-
macién de sus documentos DCAD VectorSpace.

La primera parte de este capitulo describe el uso de
los comandos Mostrar y Ocultar para manejar las

ventanas de Dibujo, Modelaje y Visualizacion. Ver
Comandos para Mostrar y Ocultar Ventanas.

Gestion de Objetos Capas e Informacion

El mentl de Ventanas contiene varios comandos que
abren paletas - Gestores - para la manipulacion de
objetos, capas y datos. Los siguientes comandos y
los gestores asociados a ellos se describen mas
adelante en este capitulo.

Gestor de Analisis. Abre una paleta destinada al
analisis de informacion. Ver Gestor de Analisis.

Gestor de Clases. Abre una paleta destinada a la
gestion de Clases e Informacion de Clases. Ver
Gestor de Clases.

Gestor de Capas. Abre una paleta destinada a la
gestion de Capas en los ambientes de Dibujo y
de Modelaje. Ver Gestor de Capas.

Gestor de Propiedades. Abre una paleta en la cual
se puede modificar alguna de la informacion
sobre objetos. Ver Gestor de Propiedades.
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Comandos para Mostrar y Ocultar Ventanas

Los tres comandos al tope del menu de Ventanas se
utilizan para gestionar la ventanas de los ambientes
de Dibujo, de Modelaje y de Visualizacion que se
utilizan en DCAD VectorSpace para crear dibujos,
modelos y presentaciones.

Mostrar Dibujo / Ocultar Dibujo. Abre, o cierra,
una ventana al ambiente de Dibujo.
Mostrar Modelaje / Ocultar Modelaje. Abre, 0

cierra, una ventana al ambiente de Modelaje.
Mostrar Visualizacion / Ocultar Visualizacion.

Abre, o cierra, una ventana al ambiente de Visu-
alizacion.

Cada uno de los comandos comienza con la palabra
Mostrar o con la palabra Ocultar. Si se usa un
comando de Mostrar, sera sustituido por el de Ocul-
tar que corresponde, y viceversa.

Por ejemplo si se abren ventanas de Dibujo y de
Visualizacion sobre un documento, el ment de Ven-
tanas adquiere el aspecto siguiente:

Ocultar nombre-Dibujo-Planta

Cierre de Ventanas y Documentos

Mostrar Modelaje

Ocultar nombre-Visualizacion

Donde nombre es el nombre del documento al que
corresponden dichas ventanas. Si el documento no
ha sido guardado antes, aparece la expresion Sin
Titulo como nombre para el documento.

Cada comando de Mostrar u Ocultar incluye también
el ambiente y la vista de la ventana correspondiente.
Por ejemplo, a una ventana abierta con una vista de
Planta en el ambiente de Dibujo le correspondera el
comando:

Ocultar Sin Titulo-Dibujo-Planta

Al crearse un documento nuevo, DCAD Vector-
Space presenta s6lo una ventana abierta al ambiente
de Dibujo y en vista de Planta. En este caso el primer
comando del menu de Ventanas es Ocultar nombre-
Dibujo-Planta. Los otros comandos le permitirdn
abrir ventanas de Modelaje y de Visualizacion sobre
el mismo documento.

Cada comando Ocultar en el meni de Ventanas
cierra la ventana que representa y equivale a hacer
Clic sobre la caja de cierre de esa ventana. Aunque
parezca equivalente al Comando Cerrar del ment de
Archivo, este ultimo cierra el documento abierto con
todas sus ventanas.

Sin embargo, si so6lo hay una ventana abierta el
comando Ocultar funciona igual que el comando
Cerrar, DCAD VectorSpace cierra todo el docu-
mento. Si el documento no ha sido guardado, DCAD

VectorSpace hace las advertencias del caso en un
dialogo como el Siguiente:

2

éiauardar canbios a Mo titulads antes de

cebrar?
Cancelar M

Figura 334.- Alerta - Guardar antes de cerrar?

Para guardar los cambios, haga Clic en Guardar. Para
cerrar el documento sin las modificaciones haga Clic
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en No Guardar. Para continuar utilizando el docu-
mento sin modificaciones, haga Clic en Cancelar.

Uso de Ventanas Muiltiples

Cada documento DCAD VectorSpace puede presen-
tar hasta tres ventanas en cualquier combinacion de
ambientes y/o vistas.

Cambios de Ambiente de las Ventanas

Cuando se abre una ventana nueva o se cambia a una
ya abierta, DCAD VectorSpace se¢ muda al ambiente
de esa ventana, es decir, habilita las herramientas,
Botones de Accion, opciones y comandos que corre-
sponden al ambiente que muestra esa ventana.

Como dijimos antes, se puede cambiar de ambiente
abriendo una ventana nueva o activando otra ya abi-
erta. También es posible cambiar el ambiente de una
ventana utilizando el ment que al efecto se incluye
al pié de todas las ventanas de DCAD VectorSpace.

Con el uso de este ment podra tener mas de una ven-
tana abierta a un mismo ambiente. También, este
menu permite cambiar de ambiente en una ventana
sin alterar a las demds ventanas abiertas.

Arreglo de Ventanas

v Dibujo  Ctrl48
Modelo Ctrl+3

Visual  Ctrl+0

Dibujo -

Figura 335.- Menu de Ambientes

Si se cambia el ambiente de una ventana, el comando
que la representa en el menu de Ventanas se modifica
en forma correspondiente, es decir, si hay tres venta-
nas abiertas al ambiente de Modelaje, en el menu de
Ventanas apareceran tres comandos Ocultar Mod-
elaje.

Por defecto, DCAD VectorSpace organiza las venta-
nas abiertas para que no se solapen. A esta car-
acteristica se la conoce como "Arreglo Automatico
de Ventanas". Esta es una preferencia que se
establece en el didlogo de Preferencias bajo la
opcion "Arreglo Automatico de Ventanas". Si no esta

marcada la preferencia, toda ventana nueva ocupa
toda el area de pantalla destinada a ventanas.

Podré usar el comando Arreglar Proyecto del menu
de Ventanas para obligar al arreglo de las ventanas
de un proyecto.
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Ocultar / Mostrar Dibujo

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: CtrI+Alt+1 (Windows)
Comando+Opcion+1 (Mac OS)

El comando Mostrar Dibujo abre una ventana de
Dibujo. El comando Ocultar Dibujo cierra la ventana
al ambiente de Dibujo.

El comando Mostrar Dibujo estara disponible si no
se ha abierto alguna ventana de Dibujo para el docu-
mento activo. El comando Ocultar Dibujo estara dis-
ponible si esta abierta una ventana al ambiente de
Dibujo.

Ocultar / Mostrar Modelaje

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: Ctri+Alt+2 (Windows)
Comando+Opcion+2 (Mac OS)

El comando Mostrar Modelaje abre una ventana de
Modelaje. El comando Ocultar Modelaje cierra la
ventana al ambiente de Modelaje.

El comando Mostrar Modelaje estara disponible si
no se ha abierto alguna ventana de Modelaje para el
documento activo. El comando Ocultar Modelaje
estara disponible si esta abierta una ventana al ambi-
ente de Modelaje.

Para abrir una ventana de Dibujo

* Secleccione Ventanas > Mostrar Dibujo.
DCAD VectorSpace abre una ventana a la
vista de Planta del ambiente de Dibujo.

Para cerrar una ventana de Dibujo

* Secleccione Ventanas > Ocultar Dibujo.
DCAD VectorSpace cicrra la ventana al
ambiente de Dibujo.

Si usa el comando Ocultar Dibujo con solo esa ven-
tana abierta, DCAD VectorSpace cierra el docu-
mento o le pregunta si desea guardarlo en el caso que
haya hecho modificaciones al mismo. Ver Cierre de
Ventanas y Documentos

Para abrir una ventana de Modelaje

*  Secleccione Ventanas > Mostrar Modelaje.
DCAD VectorSpace abre una ventana a la
vista de Planta del ambiente de Modelaje

Para cerrar una ventana de Modelaje

*  Secleccione Ventanas > Ocultar Modelaje.
DCAD VectorSpace cicrra la ventana al
ambiente de Modelaje.

Si usa el comando Ocultar Modelaje con solo esa
ventana abierta, DCAD VectorSpace cierra el docu-
mento o le pregunta si desea guardarlo en el caso que
haya hecho modificaciones al mismo. Ver Cierre de
Ventanas y Documentos
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Ocultar / Mostrar Visualizacion

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién
Teclado: Ctrl+Alt+3 (Windows)
Comando+Opcion+3 (Mac OS)

El comando Mostrar Visualizacion abre una ventana
de Visualizacion. El comando Ocultar Visualizacion
cierra la ventana al ambiente de Visualizacion.

El comando Mostrar Visualizacion estara disponible
si no se ha abierto alguna ventana de Visualizacion
para el documento activo. El comando Ocultar Visu-
alizacion estara disponible si estd abierta una ven-
tana al ambiente de Visualizacion.

Arreglar Proyecto

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacién
Teclado: Ctrl+T (Windows)
Comando+T (Mac OS)

El comando Arreglar Proyecto modifica las ventanas
abiertas a un documento de modo que ocupen sin
solaparse toda el area de pantalla disponible.

Con dos ventanas abiertas, el comando las coloca

una al lado de la otra. Si hay tres abiertas, el
comando coloca una en la mitad izquierda de la pan-

Preferencia de Autoarreglo

Para abrir una ventana de Visualizaciéon

e Seleccione Ventanas > Mostrar Visualiza-
cion. DCAD VectorSpace abre una ventana
al ambiente de Visualizacion

Para cerrar una ventana de Visualizacion

e  Seleccione Ventanas > Ocultar Visualiza-
cion. DCAD VectorSpace cierra la ventana
al ambiente de Visualizacion.

Si usa el comando Ocultar Visualizacion con solo
esa ventana abierta, DCAD VectorSpace cierra el
documento o le pregunta si desea guardarlo en el
caso que haya hecho modificaciones al mismo. Ver
Cierre de Ventanas y Documentos

talla, y las dos restantes una sobre la otra en la mitad
derecha.

El comando sirve también para reubicar la ventanas
si se modifican las resoluciones de la pantalla de su
monitor.

Para arreglar las ventanas en la pantalla

*  Seleccione Ventanas > Arreglar Proyecto
o presione las teclas Ctrl+T (Windows) o
Comando+T (Mac OS).

Por defecto, DCAD VectorSpace organiza las venta-
nas abiertas para que no se solapen. A esta car-
acteristica se la conoce como "Arreglo Automatico
de Ventanas". Esta es una preferencia que se

establece en el didlogo de Preferencias bajo la
opcion "Arreglo Automatico de Ventanas". Si no esta
marcada la preferencia, toda ventana nueva ocupa
toda el area de pantalla destinada a ventanas.

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Ventanas 339



Podra usar el comando Arreglar Proyecto del menu
de Ventanas para obligar al arreglo de las ventanas
de un proyecto.

Gestor de Analisis

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: F3 (Windows)
Comando+May+l (Mac OS)

El Gestor de Analisis se utiliza para crear informes
sobre los objetos de un documento DCAD Vector-
Space. Dicha informacion puede exportarse como
archivo texto y utilizarse luego en aplicaciones de
hoja de calculo o base de datos para realizar calculos
y reportes impresos.

El Gestor de Analisis puede permanecer abierto con
su ventana flotando sobre el documento sin interferir
en su dibujo.

Para abrir el Gestor de Analisis

* Seleccione Ventanas > Gestor de Anali-
sis, o presione la tecla F3 (Windows) o
las teclas Comando+May+l (Mac OS).
DCAD VectorSpace presenta el Gestor de
Analisis.

La primera vez la ventana aparece con un for-
mato de dos columnas

Para cerrar el Gestor de Analisis

* Haga Clic en la caja de cierre en la esquina
superior izquierda de la ventana.

Muestra de Datos en el Gestor de Analisis

La ventana del Gestor de Analisis contiene una fila
de menus como encabezados de las columnas de
informe. Bajo estos encabezados aparece una area
ampliable en la cual aparecen los datos del informe.

Puede pensarse en el Gestor de Analisis como en un
generador de informes con formato de hoja de cal-
culo.

Para crear un informe con el Gestor de Analisis, se
seleccionan tipos de datos de los menus de encabeza-
dos y se selecciona el comando Actualizar. El area
de lista se llenard con la informacion de objetos
organizada en filas y columnas.

Menus de Campos

Continuando con la metafora de la hoja de calculo,
los encabezados de las columnas del Gestor de
Andlisis son tipos de dato que se seleccionan en
menus. Por ejemplo, si selecciona el tipo "Her-
ramienta" en el menu "Campo ", el area de lista
muestra en la primera columna los nombres de las
herramientas utilizadas en el documento.

Filas de Datos

Cada fila muestra informaciéon sobre un objeto o
coleccion de objetos. La fila del Gestor de Analisis
se equipara con el registro de una base de datos y
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cada columna se equipara a los campos de dicho reg-
istro.

Zampo 1 Campo £

Capa *  Cantidad

La Ventana del Gestor de Analisis

Clic para el menu de comandos

A

Carnpo 4

Campo 3

Yacio =

Area de la Lista de Datos

1 I

Arrastre aca

Ll
N7

Arrastre la esquina para ampliar el Gestor de Andlisis o use la barra de
desplazamiento para ver columnas adicionales

Figura 336.- Ventana del Gestor de Analisis

Al abrir por primera vez el Gestor de Analisis apare-
cen dos menus de encabezado sobre el area de lista.
Podra expandir la ventana arrastrando su esquina
inferior derecha. En la medida en que se expanda la
ventana, apareceran mas menus de encabezado.

Puede usar también la barra de desplazamiento hori-
zontal al pié de la ventana para ver las columnas que
ocurran a la derecha de las ya visibles.

Las etiquetas encima de los menus de encabezado
rezan, de izquierda a derecha, Campo 1, Campo 2,
Campo 3 y asi hasta Campo 8, que es el maximo
numero de columnas que puede mostrar la ventana
del Gestor de Analisis.

Comandos del Gestor de Analisis

Un menu en el Gestor de Analisis contiene coman-
dos para actualizar los elementos mostrados, para
guardar el ultimo informe y para seleccionar objetos
en la base de datos segiin un elemento seleccionado
en la lista.

P Actuslizar

Figura 337.- Gestor de Analisis - Menu de Comandos

Este ment aparece bajo el boton con la flecha en la
esquina superior derecha de la ventana del Gestor de
Analisis.

En el menu aparecen los siguientes comandos:
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Actualizar. Actualiza los elementos que aparecen en
la lista. Este comando es necesario cada vez que
se modifica cualquier campo de datos.

Guardar. Guarda la ultima lista como un archivo del
tipo texto.

Seleccionar. Selecciona objetos del documento con
los criterios de una de las filas seleccionada en
la lista de del informe.

Para usar el Gestor de Analisis

1. Seleccione Ventanas > Gestor de Analisis.
Aparece la ventana del Gestor de Analisis

2. Si es necesario, extienda la ventana hacia la
derecha arrastrando la esquina inferior derecha.
Podréd ampliar la ventana hasta mostrar ocho
columnas de datos

3. En el mena de encabezado Campo 1 (primera
columna a la izquierda) seleccione el tipo de
dato que desea mostrar

4. Para mostrar otras columnas, seleccione tipos de
datos en tantos menus de encabezado como
requiera

* Las opciones disponibles en cada menu
dependeran de la informacion seleccionada
en los menus a su izquierda

5. Seleccione Actualizar en el menu bajo el boton
con la flecha. El Gestor de Analisis actualiza la
informacion de la lista

Exportacién de Informacién desde el Gestor
de Analisis

Una vez actualizado el informe en el Gestor de
Analisis, podra exportar los datos como archivo de

texto delimitado por tabuladores'.

1. El caracter cuyo codigo ASCII es 9

La exportacion de datos del Gestor de Analisis le
permitira usar dicha informacidén en programas de
hoja de calculo o de base de datos. Podra usar las
capacidades de calculo y analisis de estas aplica-
ciones para manipular la informacién generada.

Por ejemplo, podria exportar un informe del Gestor
de Analisis y utilizar una aplicacion de hoja de cél-
culo para calcular el costo de materiales de un
proyecto.

Carnpo 1 Carnpo 2 Carnpo 2 2
Hetramienta ™ Cantidad T Area Tokal h

Rectangulobiag.. 1 112,916 2

Libreriazlr 24 0,000 rm2 b

Cornbinacion 1 E.402 m2

1] | v [

Figura 338.- Gestor de Analisis - Ejemplo de Informe

Cuando se selecciona un encabezado diferente o se
modifica el documento, se limpia la ventana del
Gestor de Analisis. Por ello, para mantener un
informe visible en el ventana, aseglrese de no hacer
cambios al documento o al informe antes de haber
terminado con el informe.

Para exportar un informe del Gestor de Analisis

1. Prepare un informe con el Gestor de Analisis
siguiendo las instrucciones para usar el Gestor
de Andlisis

2. Seleccione Guardar en el ment. Aparece un
dialogo de directorio

3. Seleccione la ubicacion deseada para el archivo
y dele un nombre apropiado en la casilla "Guar-
dar Copia en"

4. Haga Clic en Guardar para guardar el informe
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Seleccion de Objetos con el Gestor de
Analisis

Podréa usar el Gestor de Analisis para seleccionar
objetos en el documento. Esta caracteristica le per-
mitird seleccionar un objeto u objetos especificos y
aplicarles algiin comando a toda la seleccion.

La seleccion por via del Gestor de Anélisis se hace
seleccionando una fila en la ventana:

* Si selecciona una fila que corresponde a
una coleccion de objetos (como Clase o
Contenedor), DCAD VectorSpace scleccio-
naréa todos los objetos de la coleccion

* Si selecciona una fila que describe un
objeto, DCAD VectorSpace lo selecciona.

Seleccion de Tipos de Informacion

Luego podra marcar otra fila y seleccionar
de nuevo para afadir el objeto a la seleccion

Para seleccionar objetos con el Gestor de Anali-
sis

1. Prepare un informe con el Gestor de Analisis
siguiendo las instrucciones para usar el Gestor
de Analisis

2. Haga Clic sobre ella para destacar fila que desea
usar para la seleccion

3. Seleccione Seleccionar del menu del Gestor de
Analisis

4. Para hacer selecciones adicionales, haga Clic en
otra fila para destacarla y seleccione Seleccio-
nar en el ment. DCAD VectorSpace selecciona
los objetos descritos en la fila destacada,
afiadiéndolos a la seleccion activa

Los ments de encabezado del gestor de Analisis
definen los tipos de informacion que se listard en
cada columna del Gestor.

Podra modificar el tipo de dato cambiando la selec-
cién en los menus de encabezado.

Cada menu contiene 4 opciones: Vacio, Calculado,
General y Clases.

Si selecciona Vacio se anula la visualizacion de datos
en esa columna y en todas las que le siguen a la dere-
cha.

La otras tres opciones - Calculado, General y
Clases - ofrecen a su vez submenus de tipos de
informacion.
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Campo

Herrarnienta e Herrarienta

Calculado
Wacio Yacio
Caleular » Caleular
General » Perimetro Total General
Claze

Claze 3
k Wolumen Total

Figura 339.- Tipos de Informacién en el Gestor de Analisis

Los tipos de informacion disponibles se describen a
continuacion.

Informacién Calculada

El submenu Calculado, contiene cuatro tipos: Can-
tidad, Perimetro Total, Area Total y Volumen Total.

 Si selecciona Calculado en alguna
columna, las siguientes s6lo podran mostrar
informacion calculada de los demas tipos

Cantidad. Cuenta el nimero de elementos de cada
fila y lo muestra en la columna correspondiente.

Perimetro Total. Calcula la sumatoria de los
perimetros de los objetos de cada fila y la mues-
tra en la columna correspondiente.

Area Total. Calcula la sumatoria de las areas de los
objetos de cada fila y la muestra en la columna
correspondiente.

Volumen Total. Calcula la sumatoria de los
volumenes de los objetos 3D de cada fila y la
muestra en la columna correspondiente.

b
»
b

-

gzr::rgl Herrarnienta 57 gﬁ’;‘ggo
Yacio
Calcular #
Color Linea General »
Grozar Linea Claze 3 Campo 1
Trama Campo 2
Cabezales Campo 3
Color Relleno Campo 4
Patrén Relleno Campo 5
M aterial Campo B
Mambre Campo 7
Capa Campo 8
Herramients
Contenedor
Claze
Ferimetro
Area
Yolumen

Informacion General

El submenu General contiene los siguientes tipos:
Color de Contorno, Grosor de Contorno, Estilo de
Contorno, Cabezales, Color de Relleno, Patrén/
Material de Relleno, Nombre, Capa, Herramienta,
Clase, Perimetro, Area y Volumen.

Color de Contorno. Indica los valores numéricos de
la informacion RGB del color del contorno de
un objeto. La informaciéon se presenta bajo el
formato: RGB: rrr,ggg,bbb (tres nimeros de
tres cifras). Estos nimeros son los valores de los
componentes Rojo, Verde y Azul del color de
contorno del objeto. Los valores corresponde a
porcentajes entre 0 y 100. Por ejemplo, el color
rojo puro aparecera como RGB: 100,000,000, es
decir, 100% rojo y 0% verde y azul.

Este formato se usa también en la pestaiia de
color de contorno de la paleta de Contornos.

Grosor de Contorno. Indica el grosor del contorno
de un objeto en el formato Pen Weight:n, donde
n corresponde a la posicion, de arriba a abajo,
del grosor en la lista de la paleta de grosores.
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Este formato se usa también en la pestaila de
grosor de contorno de la paleta de Contornos.

Estilo de Contorno. Indica el Estilo del contorno de
un objeto en el formato Pen Type:n, donde n
corresponde a la posicion, de arriba a abajo, del
estilo en la lista de la paleta de estilos.

Este formato se usa también en la pestaila de
estilos de contorno de la paleta de Contornos.

No Arrow, No Arrow Sin Cabezales

No Arrow, Arrow n  Sin Cabezal inicial, Cabezal

final n

Arrow n, No Arrow  Cabezal inicial n, Sin Cabezal
Final

Arrow n, Arrow m Cabezal inicial n, Cabezal
final m

Cabezales. Indica el Estilo y ubicaciéon de los
cabezales del contorno de un objeto en uno de
los formatos de la tabla siguientes, donde n y m
corresponden a la posicioén, de arriba a abajo,
del cabezal en la lista de la paleta de cabezales.

Color de Relleno. Indica los valores numéricos de
la informacién RGB del color del relleno de un
objeto. La informacién se presenta bajo el for-
mato: RGB: rrr,ggg,bbb (tres niimeros de tres
cifras). Estos numeros son los valores de los
componentes Rojo, Verde y Azul del color de
contorno del objeto. Los valores corresponde a
porcentajes entre 0 y 100. Por ejemplo, el color
azul puro aparecera como RGB: 000,000,100, es
decir, 100% azul y 0% verde y rojo.

Este formato se usa también en la pestaia de
color de rellenos de la paleta de Contornos.

Patron de Relleno. Indica el Patron del relleno de
un objeto en el formato Pattern:n, donde n cor-
responde a la posicion, de arriba a abajo, del
patron en la lista de la paleta de patrones.

* Siel relleno de un objeto es del tipo vecto-
rial, en vez de la expresion sefialada arriba,
aparecera el nombre del relleno vectorial
del objeto

*  Sino se ha aplicado relleno a alglin objeto,
aparece la expresion No Pattern

Material. Indica nombre del material de la superficie
de los objeto 3D.

*  Sino se ha aplicado material a algin objeto,
aparece la expresion No Material

Nombre. Indica el nombre asignado a cada objeto.
Nota: DCAD VectorSpace asigna automati- z
camente un nombre a cada objeto
creado, utilizando el formato <nom-
bre de herramienta> n. Si es necesario
podra cambiarlo posteriormente utilizando el

Gestor de Propiedades

Capa. Indica el nombre de la capa que contiene a
cada objeto.

Nota: DCAD VectorSpace asigna automati- z
camente un nombre a cada capa
creado, utilizando el formato Layer n.

Si es necesario podra cambiarlo posterior-
mente utilizando el Gestor de Capas

Herramienta. Muestra una abreviatura del nombre
de la herramienta con la cual se cred el objeto.
Las abreviaturas utilizadas y las herramientas a
las que se muestran en la tabla a continuacion.

Tabla 6: Herramientas DCAD VectorSpace

Abreviatura de
Herramientas?®

Nombre de la Herramienta DCAD
VectorSpace

Nombre de la Herramienta DCAD
VectorSpace

Abreviatura de
Herramientas

3PointsArc Arco 3 Puntos

3PointsCircle Circulo 3 Puntos
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Tabla 6: Herramientas DCAD VectorSpace (Continuacion)

Nombre de la Herramienta DCAD
VectorSpace

Abreviatura de
Herramientas?®

Nombre de la Herramienta DCAD
VectorSpace

Abreviatura de
Herramientas

CenterEllipse
CenterRadiusCircle
CenterRoundRect
DiagonalRect
ElliptArc

FreeRect
OffsetPoly
QB_Spline
PolygonVertex
ChainDimm
LeaderDimm
AngleDimm

VectorText

Elipse Centro a Esquina

Circulo Radio

Rectangulo Redondeado Centro a Esquina

Rectangulo Diagonal
Arco Eliptico
Rectangulo 3 Puntos
Tabique

Curva

Poligono Vértice

Dimensiéon Encadenada

Dimensién Radial
Dimensién Angular

Texto Rotado

CenterRadiusArc
CenterRect
DiagonalEllipse
DiagonalRoundRect
FreeEllipse

Line

Polyline
PolygonMidpoint
Text

BaselineDimm
DoubleLeaderDimm

Walkthrough

Arco Radio

Rectangulo Centro a Esquina
Elipse Diagonal

Rectangulo Redondeado Diagonal
Elipse 3 Puntos

Linea

Polilinea

Poligono Lado

Texto

Dimensién a Dato

Dimensién Diametral

Recorrido

a. Se conservan las abreviaturas inglesas para mantener la compatibilidad de datos entre versiones

Estas abreviaturas aparecen también en Ia
casilla Herramienta de la Pestafia de Her-
ramienta del Gestor de Propiedades y también
en los archivos de formato PTF de DCAD Vec-
torSpace. Ver Formato de Texto Paramétrico
(PTF).

Contenedor. El Contenedor es una figura 2D que

establecen areas dentro de sus bordes y que le
permiten generar informes en base a la ubi-
cacion de objetos dentro o fuera de dicha figura.

Con este tipo de dato, el Gestor de Analisis
informa de todos los objetos que contiene el
contenedor.

aoz| D[ & |16

Ohijeto: Group 1 -

~ambre: lGrDupl—

Marque para [ Librerfa tipo: =
crear contene- &
dor ~

\: [ Seccién
[ Contanedor
Claze: Clase "

Cormentario:

Figura 340.- Gestor de Propiedades - Crear Contenedor

Uno de los usos mas evidentes de este tipo de
dato es el mantenimiento de inventarios por
habitacion en una casa: designamos al perimetro
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de cada habitacion como un contenedor y el
Gestor de Analisis nos podra indicar el con-
tenido de, por ejemplo, muebles en dicha habit-
acion.

Clase. Este tipo de informacion muestra las clases a
que pertenecen los objetos. Las clases se definen
y manipulan utilizando el Gestor de Clases.

Perimetro. Indica el perimetro de todos los objetos.

Gestor de Clases

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: May+F3 (Windows)
Comando+Opcion+l (Mac OS)

El Gestor de Clases es un dialogo en el cual creara
Clases y Campos para la clasificacion de infor-
macion personalizada de objetos.

Para crear una Clase

1. Seleccione Ventanas > Gestor de Clases o pre-
sione las teclas Mayusculas+F3 (Windows) 6
Comando+Opcion+l (Mac OS). DCAD Vec-
torSpace abre ¢l dialogo del Gestor de Clases

P Hueva.

Figura 341.- Dialogo - Gestor de Clases

2. Seleccione Nuevo en el ment bajo el boton de
la flecha. DCAD VectorSpace abre el Editor de
Clases

Area. Indica el area de todos los objetos.

Volumen. Indica el volumen de todos los objetos
3D.

Categorias de Clases

El menu de Clases ofrece 8 opciones, una por cada
campo de informacion que contiene cada clase.

Claze: 'CIase—
Campo 1t 'Campol—
Campo 21 'Carm:o?‘_—
Campo 31 'CampDB—
Carmpo & ’(:arnpoq—
Campo 5 'CampDS—
Campo b ’(:arnpos—
Zampo Fi 'Campo}‘—
Campo 8 ’(:arnpos—

Cancelar

Figura 342.- Dialogo - Editor de Clases

3. Indique el nombre que desea para la clase en la
casilla Nombre

4. Indique un nombre para cada uno de los campos

¢ Por ejemplo, si crea una clase llamada "Sil-
las" podria denominar los campos de Silla
como fabricante, modelo, serial, precio y
color. Luego podria, al crear una silla, asig-
narla a una clase y darle la informacion cor-
respondiente. Dicha informaciéon quedaria
visible bajo el Gestor de Andlisis

5. Haga Clic en OK para cerrar el Editor de Clases
y volver al Gestor
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Para editar una Clase

1.

Seleccione Ventanas > Gestor de Clases o pre-
sione las teclas Mayusculas+F3 (Windows) 6
Comando+Opcién+l (Mac OS). DCAD Vec-
torSpace abre el didlogo del Gestor de Clases

Seleccione la clase que desea editar

Clase

||

p Nueva.
Editar...
Barrar

Figura 343.- Dialogo - Gestor de Clases

3.

Seleccione Editar en el menu bajo el boton de la
flecha. DCAD VectorSpace abre el Editor de
Clases con la informacion de la clase selec-
cionada

Claze: lﬁ
Carmpo 1t W
Zampo 21 W
Campo 3t W
Campo 4 ,Tipo—
Carmpo 5t W
Campo B W
Carmnpo F: lCE\dignT
Camnpo 8: IW

Cancelar

Figura 344.- Dialogo - Editor de Clases

Indique la informacion nueva o modificada que
desee en las casillas correspondientes

Haga Clic en OK para cerrar el Editor de Clases
y volver al Gestor

Para borrar una Clase

1.

Seleccione Ventanas > Gestor de Clases o pre-
sione las teclas Mayusculas+F3 (Windows) ¢
Comando+Opcion+l (Mac OS). DCAD Vec-
torSpace abre el dialogo del Gestor de Clases

Seleccione la clase que desea borrar

lase

B Hueva.
Editar...
Barrar

Figura 345.- Dialogo - Gestor de Clases

3.

Seleccione Borrar en el menu bajo el boton de
la flecha. Si la clase que dese borrar estd
asignada a algiin objeto, DCAD VectorSpace
impedird que sea borrada y lo advertird con un
mensaje.

2

Mo se puede borrar el atributo’Clase 01"
porque estd en usa,

Figura 346.- Alerta - Borra Clase

4,

Haga Clic en OK para cerrar el Editor de Clases
y volver al Gestor
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Copiado de Objetos con Informacidén de Clases a otros Documentos

Cuando se pega en un documento u objeto que con-
tiene informacion de Clases, DCAD VectorSpace
haré una de dos cosas:

»  Si existe una clase del mismo nombre en el
documento de destino, DCAD VectorSpace
transfiere el objeto y la informacion de los
campos de la clase al documento de destino

Nota: DCAD VectorSpace transfiere el z
contenido de los campos al docu-
mento de destino. Si los campos de la
clase tienen nombres y usos distintos, la infor-
macion transferida podria carecer de sentido

e  Sino existe una clase del mismo nombre en
el documento de destino, DCAD Vector-
Space crea la clase y sus campos y transfi-
ere el objeto y la informacion de los campos
de la clase al documento de destino

Organizacion de Simbolos y Objetos de Libreria

El Gestor de Clases facilita la organizacion y
recoleccion de informacion de Objetos y Simbolos
de Libreria. Podra crear clases especiales y luego
usar la pestafia de informacion del Gestor de
Propiedades para introducir la informacién perti-
nente.

Para usar el Gestor de Clases con Simbolos y
Objetos de Libreria

1. Cree una clase nueva siguiendo las instruc-
ciones para crear una Clase

2. Secleccione (o cree) un Objeto o Simbolo de
Libreria

3. Seleccione Ventanas > Gestor de Propiedades
o presione la tecla F7 (Windows) 6 las teclas

Gestor de Capas

Ambiente: Dibujo, Modelaje, Visualizacion
Teclado: Ctrl+L (Windows)
Comando+L (Mac OS)

El uso del Gestor de Capas permite crear y gestionar
estructuras flexibles de capas en documentos DCAD

Comando+l (Mac OS). DCAD VectorSpace
abre el dialogo del Gestor de Propiedades. Haga
Clic en la Pestana de Informacidon para
traerla al frente

4. Haga Clic en el tridngulo de expansion de la
pestafia de Informacion

5. En el ment Clase, seleccione la clase a la cual
desea asignar el simbolo u objeto de libreria

6. En las casillas al pi¢ de la ventana, indique la
informacién pertinente a los campos de infor-
macion que se presentan

Este procedimiento, aplicado a todos su Objetos y
Simbolos de Libreria, los mantendra organizados.

VectorSpace.

El comando esta habilitado siempre que esté abierto
un documento DCAD VectorSpace. Su invocacion
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abre la paleta del gestor de Capas, como una ventana
flotante que puede permanecer siempre abierta.

Las capas facilitan la organizacion del proyecto. Con
el Gestor de Capas podra afiadir, borrar y nombrar

capas, asignarles colores, crear conjuntos de capas y
modificar sus ordenes de apilamiento. También
podréa bloquear, ocultar y proteger capas utilizando
claves de acceso.

Capas en los Ambientes de Dibujo y de Modelaje

Los ambientes de Dibujo y de Modelaje poseen
estructuras de capas muy diferentes:

* En el ambiente de Dibujo pueden existir
hasta 255 capas POR CADA VISTA
(Planta, Piso, Frente, Fondo, Izquierda y
Derecha)

* En el ambiente de Modelaje existe una
Unica estructura de 255 capas que incluye a
TODAS las vistas (Planta, Piso, Frente,
Fondo, Izquierda y Derecha)

Capas en el Ambiente de Dibujo

En el ambiente de Dibujo podrd crear hasta 255
capas por cada vista - Planta, Piso, Frente, Fondo,
Izquierda y Derecha.

Podemos visualizar la estructura de capas en el
ambiente de dibujo como si fuese un cubo con caras
formadas por 256 laminas de acetato cada una. Cada
cara de este cubo corresponde a una Vista del espa-
cio de trabajo DCAD VectorSpace.

Al dibujar objetos, podra colocarlos en capas difer-
entes para organizar sus dibujos.

Tenga presente que existe un orden o secuencia de
apilamiento de las capas en el ambiente de Dibujo.
Los objetos en capas mas "altas" tapan a los objetos
de las capas mas "bagjas". Cuide de no confundir el
Orden de Apilamiento de Capas con ¢l Orden de
Apilamiento de Objetos dentro de cada Capa.

La lista de capas del Gestor de Capas cambia con el
cambio de vista activa.

Capas en el Ambiente de Modelaje

En el ambiente de Modelaje podra crear hasta 255
capas por cada documento.

Al dibujar objetos, podra colocarlos en capas difer-
entes para organizar sus dibujos.

Puede colocar elementos de un modelo 3D en capas
distintas en el ambiente de Modelaje. Por ejemplo,
podra crear capas con tabiques, con mobiliario, con
instalaciones eléctricas o sanitarias, etc. y asi disfru-
tar en el ambiente 3D de la misma flexibilidad de tra-
bajo que tiene en el ambiente 2D.

Tanto en el ambiente de Modelaje como en el de
Dibujo podra afadir, borrar y nombrar capas, asig-
narles colores, crear conjuntos de capas y modificar
sus ordenes de apilamiento. También podra bloquear,
ocultar y proteger capas utilizando claves de acceso.

Orden de Capas en el Ambiente de Modelaje

El efecto del orden de apilamiento de capas sobre el
arreglo espacial de objetos en el ambiente de Mod-
elaje es mas sutil que en ambiente de Dibujo. Los
objetos en capas mas "altas" no tapan a los objetos
en capas mas "bajas".
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Sin embargo, la secuencia de capas es importante a
la hora de aplicar comandos del Ment de Combi-
nacion . En estas operaciones, la secuencia de capas

Uso del Gestor de Capas

influencia al resultado en forma idéntica al orden de
apilamiento de objetos dentro de la capas.

Aunque las estructuras de capas son distintas en los
ambientes de Dibujo y de Modelaje, los proced-
imientos de uso del Gestor de Capas son idénticos
para ambos ambientes.

El Gestor de Capas presenta una lista de las capas
existentes en la vista y ambiente activos.

b4

L4

Capall
Capald
Capal
Capad
Capakb
Capab
Capad
Capaz
Capaz

e

Mombre: »

Conjunta: Todas las Capas <

I EERENENENENENRNIL
Aruw.n.mmwooms:h:

|

Figura 347.- Gestor de Capas

Nota: El contenido de la lista puede cam- z
biar, al cambiar de vistas en el ambi-
ente de Dibujo

Para abrir el Gestor de Capas

*  Seleccione Ventanas > Gestor de capas o
presione las teclas Ctri+L ( Windows) 6
Comando+L (Mac OS) o utilice el mena
de capas al pi¢ de la ventana activa.
Aparece la ventana del gestor de Capas.

Ventana del Gestor de Capas

La ventana del Gestor de Capas "flota" por encima
de todas las ventanas de dibujo aunque puede ser
tapada por otras paletas. La primera vez que se la
abre aparece en el centro de la pantalla.

Para traer al gestor de Capas al frente

+ Haga Clic en su ventana o seleccione Ven-
tanas > Gestor de Capas.

#ik "
Capal = = E

.+ W

e W6

= P

Capad - 4

- 3

Zapad - 2
Capal = B _
o) Capal = Qo -
Mombre: |Capa3 @ 4
Conjunta:  Todas las Capas -

Figura 348.- Gestor de Capas

Cuando aparece por primera vez el Gestor de Capas,
muestra las ultimas capas creadas, ninguna de ellas
seleccionada. La lista muestra la capa activa y la
capa que contiene al objeto seleccionado:

*  Unade las capas de la lista aparece marcada
(3) para sefialar que es la capa activa
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*  Si hay un objeto seleccionado, el nombre de
la capa que lo contiene aparece enmarcado
en gris

Activacion y Seleccion de Capas

* Si hay mas de un objeto seleccionado, el
marco gris rodea a la capa mas "alta" de
entre las que contienen a los objetos selec-
cionados

La Capa Activa

Solo una capa estara activa a la vez:

* La capa activa aparece marcada (3) en la
lista del gestor de Capas

|.‘,n' Capal = P T|

* Todo objeto nuevo se crea en la capa activa

* Cuando se combinan objetos en capas dis-
tintas con comandos del Ment de Combi-
naciéon, los objetos resultantes quedan
alojados en la Capa Activa

Seleccién de Capas

Podra seleccionar una o mas capas en el Gestor de
Capas para configurar sus opciones. Las capas selec-
cionadas aparecen resaltadas en la lista del gestor.

= P&
- 4
- E]

No es necesario que la capa activa forme parte de
una seleccion, a menos que se esté creando un con-
junto de capas.

Por lo general se selecciona una capa cuando se
desea cambiar su nombre o modificar sus opciones.

Se seleccionan varias capas cuando se desea borrar-
las o reunirlas en conjuntos de capas.

Para seleccionar o deseleccionar una Capa

* Haga Clic en el nombre de la capa deseada
en la lista del gestor de Capas.

* Para seleccionar (o deseleccionar) varia
capas contiguas en la lista, mantenga pre-
sionada la tecla Mayusculas y haga Clic
en el primer y el Gltimo nombre de capa

* Para seleccionar (o deseleccionar) varia
capas no contiguas en la lista, mantenga
presionada la tecla Ctrl (Windows) 6
Comando (Mac OS) y haga Clic cada
nombre deseado

Reordenacion de Capas en el Gestor de
Capas

Puede modificar el orden de las capas en la lista del
Gestor de Capas.

*  En el ambiente de Dibujo los objetos de las
capas mas "altas" tapan a los objetos de las
capas mas "bajas"

* En el ambiente de Modelaje los objetos de
las capas mas "altas" estan por encima de
los objetos de las capas mas "bajas" para
efectos de los comandos del Menu de Com-
binacion
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Para modificar el orden de capas

* Arrastre un nombre de capa a la vez, hacia
arriba o hacia abajo en la lista.

e Al arrastrar una capa, su nombre aparece
subrayado hasta que se le suelta en su nueva
posicion

CapaZ = P
Zapak - 4

Movimiento y Copiado de Objetos en el Gestor de Capas

Con el gestor de Capas abierto puede mover rapida-
mente objetos seleccionados de una capa a cualquier
otra visible. Esta es una alternativa al uso de los
comandos Copiar a Capa y Enviar a Capa.

Para copiar objetos a una capa

1.

Seleccione los objetos que desea copiar
*  Puede ser varios objetos en varias capas

Presione la tecla Alt (Windows) o la tecla
Opcion (Mac OS) y haga Clic en el nombre de
la capa a la cual desea copiar los objetos selec-
cionados

Un mensaje le pide confirmar la operacion de
copia. Haga Clic en OK para copiar los objetos
seleccionados a la capa deseada

2

‘Copiar a Capa 'Capad los elementos
seleccionados

Figura 349.- Alerta Copiar a Capa

Nota: Si la capa sefalada no esta visible,

otro mensaje le indica que no es z

Opciones de Capas

posible copiar objetos a capas invisibles.
Haga Clic en OK para continuar

Para enviar objetos a una capa

1.

Seleccione los objetos que desea enviar
*  Puede ser varios objetos en varias capas

Presione la tecla Ctrl (Windows) o la tecla
Control (Mac OS) y haga Clic en el nombre
de la capa a la cual desea copiar los objetos
seleccionados

*  Un mensaje le pide confirmar la operacion
de envio. Haga Clic en OK para enviar los
objetos seleccionados a la capa deseada

.

Copiat 3 Capa "Capad los elementos
seleccionadas

Figura 350.- Alerta Copiar a Capa

Nota: Si la capa sefalada no esta visible,

otro mensaje le indica que no es z
posible copiar objetos a capas invisi-
bles. Haga Clic en OK para continuar

Podra ocultar, bloquear, asignar colores y cambiar
los nombres de capas utilizando el Gestor de Capas.

La lista del Gestor de Capas muestra el estado de las
diferentes opciones de capa en las columnas a la
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derecha de la lista. Las columnas se identifican con
simbolos cuyo significado es:

=R

DCAD VectorSpace asigna numeros a las capas
segun el orden de creacion de las mismas. La
columna de la derecha muestra siempre el niimero
que corresponde al orden de la creacion de las capas,
sin importar cuanto se haya reorganizado la lista de
capas.

Nombres de Capas

Al crear capas, DCAD VectorSpace les asigna nom-
bres con el formato Capa n, donde n es el ordinal de
creacion de capa. Podra cambiar dichos nombres en
el Gestor de Capas.

Los Nombres de Capa aparecen en la segunda
columna de la Lista de Capas. Cuando se selecciona
una capa su nombre queda destacado y aparece en la
casilla al pié del gestor. Si no se seleccionan capas, la
casilla permanece en blanco.

el Erd

o Lights Second Floor
Lights First Flaor k|
Wialls Second Floor % [l 8
Furniture Second Flg ] 7

i alls = P
= B
wiood Structure - 4
Foaf - 3
Terrain - 2 %
Ak allim Shorimbiowe - - J
Marmbre! |k oof @ >
Conjunto:  Todas las Capas -

Figura 351.- Gestor de Capas

Para cambiar el nombre de una capa

1. Haga Clic en un nombre de capa de la lista para
seleccionar la capa. Su nombre queda destacado
y aparece en la casilla al pié del gestor

2. Haga Clic en la casilla Nombre para editar el
nombre de la capa

*  Si desea reemplazar el nombre de la capa,
haga doble Clic en la casilla

3. Indique un nombre nuevo de hasta 29 caracteres
para la casilla

* Si escribe mas de 29 caracteres vera un
mensaje que le indica que ello no esta per-
mitido. Haga Clic en OK para cerrar el
mensaje y volver al Gestor de Capas

*  Puede utilizar TODOS los caracteres dis-
ponibles por teclado, inclusive caracteres
especiales Mac OS

* Si deja la casilla en blanco y presione
Enter, un mensaje le indicard que el nom-
bre en blanco no es valido. Haga Clic en
OK para cerrar el mensaje, volver al Gestor
de Capas e indicar un nombre nuevo

2

Mo se admiten nombres vacios,

Figura 352.- Alerta - Nombres de Capas

4. Presione Enter para concluir, o seleccione otra
capa de la lista para cambiar su nombre

Opcioén de Capa Visible

Para ocultar o mostrar una capa y todos sus objetos
puede cambiar la opcidn de visibilidad en el Gestor
de Capas. Toda capa se crea visible por defecto.
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Con el gestor de Capas abierto puede usarlo para ver
u ocultar rapidamente distintas partes de su proyecto.
También es util para aislar aquellas partes del
proyecto que desea modificar o proteger contra mod-
ificaciones indeseadas.

Impresion. Cuando una capa es invisible, ninguno
de los objetos que contiene aparecerd en la salida
impresa del documento.

EoN e Bl
+f Lights Second Floor g ] 10 -
Lights Firzt Flaar a
Wialls Secand Flaor B
Furniture Secand Fh | B
Wialls [ B
Loaf | B
Wigad Structure 4
Raoaf 3
Terrain 2
Blmballim Shes sk ses - j
Mambre! Roof EI' ]
Conjunto: Todas las Capas -

Figura 353.- Gestor de Capas

Para establecer la visibilidad de una capa
»  Haga Clic en la columna de Capa Visible.

* La columna vacia indica que la capa y los
objetos que contiene estan invisibles

*  Un punto negro (+) indica que la capa y sus
objetos estan visibles

* Un punto gris (-) indica que la capa y sus
objetos estan visibles pero temporalmente
ocultos gracias al comando Mostrar Capa
Activa

Nota: Al hacer invisible a una capa, se z
deselecciona todo objeto seleccio-
nado contenido en ella

Para ocultar objetos podra utilizar también los
comandos del Menu de Opciones de Vista.

Por ejemplo, si selecciona Mostrar Capa Activa,
DCAD VectorSpace muestra solo los objetos con-
tenidos en la Capa Activa. Si selecciona Mostrar
Objetos Seleccionados, DCAD VectorSpace muestra
solo los objetos seleccionados sin tener en cuenta la
capa en la cual residen.

Opcion de Capa Bloqueada

Al bloquear una capa se evitan modificaciones
indeseadas en los objetos que contiene, ya que no
podra seleccionarlos, moverlos ni editarlos.

En el Gestor de Capas la columna bajo el simbolo
del lapiz indica el estado de bloqueo de las capas.
Para bloquear o desbloquear una capa

*  Haga Clic en la columna Bloquear Capa al
lado del nombre de la capa que desea blo-
quear o desbloquear.

* La columna vacia indica que la capa y los
objetos que contiene estan desbloqueados

¢ Un punto gris () indica que la capa y sus
objetos estan bloqueados

Nota: No puede bloquear la Capa Activa

v

Opcion de Color de Capa

DCAD VectorSpace asigna colores que luego podra
cambiar a las capas al momento de crearlas.

El comando Mostrar Capas por Color le permite
identificar los objetos que pertenecen a distintas
capas.

La lista de capas muestra el color asignado en la
columna encabezada por el cuadrado de colores.
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Para cambiar el color asignado a una capa

* Haga Clic en la columna Color al lado del
nombre de la capa que desea modificar.
Aparecerd el didlogo de seleccion de col-
ores.

Nota: El didlogo de seleccion de colores, al
igual que la forma de utilizarlo, z
dependera de la version del sistema
operativo en wuso por su computador.
Refiérase a la documentacion correspondi-
ente

El procedimiento anterior sirve para una capa; si

desea cambiar el color de varias capas utilice los
comandos del Gestor de Capas.

Comandos del Gestor de Capas

Orden de Creacion de Capas

DCAD VectorSpace asigna a cada capa nueva un
numero que indica el orden en que fueron creadas las
capas. Este nlimero se conserva no importa cuanto se
modifique el orden de apilamiento de las capas. El
nimero es permanente, inico e inmodificable.

Podra utilizar el comando Mostrar en Orden de
Creacion de Capas para presentar los objetos arregla-
dos en el mismo orden creacion de las capas.

El Gestor de Capas ofrece varios comandos en un
ment que le permitiran crear y borrar capas y juegos
de capas y asignar opciones a las capas.

foade ki
af Lights Second Floor ] 10 «
Lights First Floor k]
Wialls Secand Flaor | B
Furniture Second Fh | E
[ 3
[ B
ood Structure 4
Roof 2
Terrain 2
Bk allie Shos b - j
Mombre: [Foof P ARadr Capas..

Conjunto:  Todas las Capas = Opciones de Capas...

Crear Conjunto de Capas. ..

Seleccionar Objetoz en Capa

Figura 354.- Comandos del Gestor de Capas

Para usar los comandos del Gestor de Capas

*  Presione el boton con la flecha abajo y a la
derecha del gestor de Capas. En el menu
que se abre seleccione la opcion deseada.

Adicién y Borrado de Capas

Podra afiadir y borrar capas en cualquier vista de los
ambientes de Dibujo y de Modelaje. Debe sin
embargo tener en cuenta lo dispuesto en Capas en los
Ambientes de Dibujo y de Modelaje.

Para ainadir capas

1. Seleccione el ambiente (Dibujo o Modelaje) en
el cual desea afiadir capas

* Si selecciona el ambiente de Dibujo, debe
ademas seleccionar la vista - Planta, Piso,
Frente, Fondo, Izquierda o Derecha - en la
cual desea crear las capas

2. Seleccione el comando Anadir Capas en el
menu del gestor de Capas. Aparece el didlogo de
Anadir Capas
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Afiadiv: [ Capas
Cancelar

Figura 355.- Dialogo - Aiadir Capas

3. Indique en la casilla la cantidad de capas - hasta
255 - que desea afadir

*+ Como por defecto existe una capa, so6lo
podra afiadir hasta 255 capas

Nota: DCAD VectorSpace acepta un max- z
imo TOTAL de 256 capas por vista. Si
intenta afiadir mas capas de las per-
mitidas, DCAD VectorSpace presenta un
mensaje al efecto. Haga Clic en OK para
volver al didlogo de Afiadir Capas

y El walor ez mayor que el marimo

permitida; e sustituye &l valar anterior

Figura 356.- Alerta - Cantidad de Capas

4. Haga Clic en OK. DCAD VectorSpace afiade la
cantidad indicada de capas y actualiza la lista
del gestor de Capas

Para borrar capas

1. En el Gestor de Capas, seleccione las capas que
desea borrar

2. Haga Clic en el icono del Basurero. DCAD Vec-
torSpace borra las capas seleccionadas a menos
que ocurra que:

* Una de las capas contiene objetos. En ese
caso aparece un mensaje al efecto. Si desea
borrar las capas vacias, haga Clic en OK. Si
aun asi desea borrar la capa llena, haga Clic
en NO para volver al dibujo, seleccione
todos los objetos de la capa en cuestion y
repita el procedimiento para borrar capas.
DCAD VectorSpace repetira el mensaje
para cada capa que contenga objetos

+ Intenta borrar la capa activa, En ese caso
aparece un mensaje al efecto. Si desea bor-
rar otras capas, haga Clic en OK. Haga Clic
en Cancelar para salir sin cambios

.

wialls Second Floor no pueds borrarse,
Contizne elementas graficos, éCantinuar
botranda?

Figura 357.- Alerta Borrar Caa

Dialogo de Opciones de Capas

El Dialogo de Opciones de Capas le permitira
establecer para varias capas a la vez opciones tales
como visibilidad.

En este dialogo establecera y modificara también las
claves de acceso y proteccion de capas.

Para aplicar las opciones de capas

1. En el Gestor de Capas, seleccione las capas que
desea modificar

2. Seleccione el comando Opciones de Capas
en el menu del gestor de Capas. Aparece el dial-
ogo de Opciones de Capas
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R l=lil=l [ allz Second Floor

v wisible Coler: W -
[ Bloqueada
Clave:

Figura 358.- Dialogo Opciones de Capas

*  Sidesea cambiar opciones de una sola capa,
podra hacer doble Clic sobre su nombre

3. Modifique las opciones deseadas:

* En la casilla Nombre indique un nombre
para la capa. Si se han seleccionado varias
capas, todas recibiran el mismo nombre

* Haga Clic en la casilla Visible para mos-
trar u ocultar las capas seleccionadas

* Para bloquear objetos en las capas selec-
cionadas haga Clic en la casilla Bloquear.
Al activar esta opcion, DCAD VectorSpace
bloquea las capas y habilita la casilla Clave

* Para asignar un color a las capas selec-
cionadas, seleccionelo de la paleta que
aparece al presionar el boton de colores

* Para asignar clave de acceso a las capas
seleccionadas, active la casilla Bloquear y
escriba la clave deseada en la casilla
Clave. Aparece un didlogo en el cual
debera repetir la clave para confirmarla y
luego hacer Clic en OK

Canfirme Clawe:

Cancelar

Figura 359.- Dialogo - Confirmar Clave de Capa

4. Haga Clic en OK para salir del didlogo de
Opciones y aceptar los cambios

Modificacion de Opciones de Capas
Protegidas con Claves

Si se ha bloqueado y protegido una capa con una
clave de acceso, podra cambiar la clave o desprote-
ger la capa sdlo si indica la clave correcta cuando
DCAD VectorSpace se la solicite.

Si embargo, otras opciones de capas pueden cambi-
arse en la ventana del Gestor de Capas. Haciendo
Clic en la columna correspondiente, podrad cambiar
la visibilidad o color de una capa. También podra
modificar el orden de apilamiento de las capas.

Para desproteger una capa con clave de acceso

1. Haga Clic en la columna Capa Bloqueada de
la capa que desea modificar. Aparece el didlogo
de Clave de Acceso

2. Indique la clave correcta en la casilla y haga
Clic en OK para cerrar el didlogo. En el Gestor
de Capas desaparece el simbolo de bloqueo de
la columna correspondiente

Para desproteger una o mas capas con clave de
acceso

El procedimiento siguiente sirve para eliminar o
cambiar las claves asignadas a una o mas capas
o para desbloquear una o mas capas protegidas
con clave de acceso:

1. Seleccione una o mas capas y seleccione
Opciones de Capa en el menu del Gestor de
Capas. Aparece el didlogo de Clave de Acceso

2. Indique la clave correcta en la casilla y haga
Clic en OK. Aparece el didlogo de Opciones de
Capas

* Se elimina la clave de acceso. Para asignar
una nueva clave, siga el procedimiento
indicado para aplicar las opciones de capas
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*  Para desbloquear la capa haga Clic en la
casilla Bloquear

Uso de Conjuntos de Capas

3. Haga Clic en OK para implementar las
Opciones de Capas y cerrar el didlogo

DCAD VectorSpace le permite crear conjuntos de
capas que puede activar y desactivar desde el gestor
de Capas. Cuando se activa un conjunto de capas,
solo las capas que la componen aparecen en la lista
del Gestor de Capas. Los objetos en capas que no
forman parte del conjunto activo no aparecen en las
ventanas de dibujo.

Un conjunto de capas es a su vez un subconjunto de
la totalidad de las capas creadas. Al crear un con-
junto de capas, es conveniente asignarle un nombre
que identifique su proposito o contenido. DCAD
VectorSpace actualiza la lista de capas del gestor de
Capas para incluir las capas del conjunto. El nombre
del conjunto se incluird en el ment de Conjuntos al
pié del Gestor de Capas.

Los conjuntos de capas tienen varias aplicaciones.
Por ejemplo, suponga que creamos 12 capas en la
vista de Planta del ambiente de Dibujo para 12 ele-
mentos distintos del proyecto. Podria destinar tres de
esas capas a, por ejemplo, Tabiques, instalacion eléc-
trica e instalaciones sanitarias.

Si desea trabajar so6lo con esa parte del proyecto,
creara un conjunto con esas tres capas. Luego, al
seleccionar dicho conjunto, DCAD VectorSpace
escondera todos los objetos que no pertenezcan a ese
conjunto y mostrara en la lista del gestor de Capas
solo las capas que forman parte del conjunto.

La capa activa debe estar incluida en el conjunto al
crearlo. La capa activa es la que aparece marcada (3)
en la lista del gestor de Capas. En caso de que la
capa activa no esté incluida en la seleccion, vera el
mensaje siguiente:

La seleccion debe incluir a la capa activa,

2

Figura 360.- Alerta - Conjunto de Capas

Debe seleccionar capas antes de crear un conjunto,
de lo contrario vera el siguiente mensaje, que le pre-
gunta si desea construir un conjunto de capas a partir
de las capas visibles. Esto puede ser 1til si a menudo
desea crear conjuntos solo con las capas visibles.

2

Mo hay capas seleccionadas, éCrear
conjunto con las capas wisibles?

Mo

Figura 361.- Alerta - Conjunto de Capas

Nota: Una misma capa puede pertenecer a z
varios conjuntos de capas

Para crear un conjunto de capas

1. En el Gestor de Capas seleccione las capas que
desea para construir el conjunto

2. Seleccione Crear Conjunto de Capas en el
menu del didlogo. Aparece el didlogo siguiente:

Mambre:

Figura 362.- Dialogo - Conjunto de Capas

3. Indique un nombre para el conjunto de capas.
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Nota: Al nombrar un conjunto de capas es
conveniente indicar en el nombre el
propésito o contenido del mismo

4. Haga Clic en OK para guardar el conjunto de
capas. El nombre del conjunto aparece ahora en
el menu de Conjuntos de Capas al pié del
Gestor de Analisis

Trabajo con Conjuntos de Capas

Sélo podra tener activo un conjunto de capas a la
vez. Cuando se activa un conjunto, su nombre
aparece en el menu de Conjuntos de Capas y estara
marcado (3) en la lista que despliega el menu.

el Erd
Lights First Flaor 4 E]
Furniture Second Flg ] 7
o Wood Struchure - 4

H
Mornbre: »

Conjunto: | Conjunta - 2 =

Todas las Capas

Conjunta - 1
v Conjunto - 2

Figura 363.- Gestor de Capas - Seleccionar Conjunto

Para activar un conjunto de capas

* Seleccione <conjunto de capas> en el menu
de Conjuntos de Capas donde <conjunto
de capas> es el nombre que recibio el con-
junto al crearlo. En la lista del Gestor de Capas
aparecen ahora s6lo las capas que forman parte
del conjunto seleccionado.

Para borrar un conjunto de capas

1. En el menu de Conjuntos de Capas seleccione el
conjunto que desea borrar. DCAD VectorSpace
activa el conjunto seleccionado

Nota: El conjunto denominado Todas las z
Capas que aparece al principio de la
lista no puede ser borrado

2. En el menu del Gestor de Capas, seleccione
Borrar Conjunto de Capas. Aparece el
mensaje:

2

¢Sequro qua desea borrar esto?

Figura 364.- Alerta - Borrar Conjunto de Capas

3. Haga Clic en OK para borrar el conjunto selec-
cionado. El nombre del conjunto desaparece del
menu de Conjuntos de Capas

Nota: El comando Deshacer no sirve para z
reponer un Conjunto de Capas una
vez borrado.

Seleccion de Objetos con el Gestor de Capas

Con el Gestor de Capas abierto, podra seleccionar
objetos segun la estructura de capas de los ambientes
de Dibujo y de Modelaje.

Para seleccionar objetos con el Gestor de Capas

1. En el Gestor de Capas, seleccione una o mas
capas que contiene los objetos que desea selec-
cionar. Las capas sefialadas apareceran resalta-
das en la lista
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Nota: No es necesario seleccionar la capa z
activa

2. Seleccione Seleccionar Objetos en
Capas en el ment del Gestor de Capas. DCAD

Gestor de Instrumentos

Ambiente: Dibujo, Modelaje

En esta version de DCAD VectorSpace introducire-
mos un nuevo elemento: Los Instrumentos
Paramétricos. Para el uso y aprovechamiento de los
Instrumentos Paramétricos, se introduce una nueva
paleta: la Paleta de Gestion de Instrumentos o Gestor
de Instrumentos Paramétricos. Antes de continuar,
algunas definiciones:

Instrumento Paramétrico. Es un instrumento cuya
ejecucion y resultados se regulan a través de uno
0 mas parametros modificables por el usuario.

Carpeta de Instrumentos. Es una carpeta dentro de
la carpeta de Instalacion de DCAD VectorSpace
que contiene los archivos que conforman los

Menu de Instrumentos dis-
ponibles

Ventana de Instrumentos dis-
ponibles

Minimo y Maximo nimero de

puntos de definicion del
instrumento

Control de Expansién del Gestor
Indicador 2D/3D

Activar Muestra de Iconos

—l>

©[G

VectorSpace selecciona todos los objetos resi-
dentes en las capas visibles, no bloqueadas que
se marcaron en la lista del gestor de Capas

instrumentos paramétricos de DCAD Vector-
Space.

Carpeta de Materiales de Instrumentos. Es una
carpeta dentro de la carpeta de Instalacion de
DCAD VectorSpace que contiene los materiales
especiales que pudiesen utilizar los instrumen-
tos paramétricos DCAD VectorSpace.

Para abrir la paleta de gestion de instrumentos
paramétricos:

*  Seleccione la opcién Ventanas > Gestor de
Instrumentos...

Aparece la paleta de gestion de Instrumentos.

4

DCADTaok

O)

@J
&

@)

J
P2 ey

Nombra: |

s [ Icono

B: [0/0 [ ]

Figura 365.- Gestor de Instrumentos

En la Paleta de Gestion de Instrumentos Paramétri-
cos aparecen varias areas de presentacion y control:

Control del Menu de Comandos

Ventana de Instrumentos Disponibles. Esta ven-
tana muestra una lista de los instrumentos
paramétricos disponibles para DCAD Vector-
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Space. En la ventana se refleja la jerarquia de
carpetas y archivos que contiene la Carpeta de
Instrumentos de DCAD VectorSpace:

Nota: Si esta activa la opcién de mostrar
iconos, los instrumentos apareceran z
identificadas con un icono descriptivo
del mismo, mientras que las carpetas se iden-
tificaran con el icono convencional de carpeta.

se [

e Los instrumentos individuales
muestran con el simbolo:

* Las carpetas que contienen familias [
instrumentos se identifican con el
simbolo:

Para seleccionar un instrumento en particular

*  Haga clic sobre el.

Para abrir una carpeta y mostrar los instrumentos
que contiene

*  Haga doble clic sobre el icono de la carpeta que
desea.

En el Menu de Instrumentos disponibles apare-
cera el nombre de la carpeta que contiene a los
instrumentos y/o carpetas que aparecen en la

lista.
0D0_GraphiCAD Pro Took -
Carpeta secundaria. ——= 00_GraphiCAD Pro Tools ]
DCADTools
Carpeta Raiz —

|-
p:foe P

Mombre: |

4 030 [¥ Icono

Figura 366.- Menu de Instrumentos

Menu de Instrumentos Disponibles. Este menu
siempre muestra el nombre de la carpeta que
contiene a los instrumentos y/o carpetas que
aparecen en la lista de la paleta. Al abrir el menu
aparecera la jerarquia de carpetas de instrumen-
tos abiertas en orden inverso a la de la jerarquia

real!

Para ascender en la jerarquia de carpetas de
instrumento

1. Sino esta abierta la Paleta de Gestion de Instru-
mentos Paramétricos, seleccione la opcion Ven-
tanas > Gestor de Instrumentos...

2. Active el menu de instrumentos disponibles y
seleccione la carpeta hacia la cual desea nave-
gar.

Los instrumentos paramétricos requieren para su uso
de que se indiquen uno o mas valores que regularan
la forma, tamafio, ubicacion, material, etc. del objeto
que crea el instrumento seleccionado.

Para mostrar los parametros modificables de un
instrumento paramétrico

» Haga Clic sobre el control de expansion 4«
que aparece abajo y a la izquierda de la
paleta.

La paleta se expande para mostrar la lista de
parametros del instrumento seleccionado y el
area de modificacion de los valores de dichos
parametros.

1. La ultima carpeta de la lista del ment es la carpeta
raiz de los instrumentos DCAD VectorSpace.
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Escaleras @

| m .

Nambre: |B:alera de Caracol

wIin v Icono  p: |33 »

Lista de Altura
Parametros = Radio Externo
Radio Interno
Altura Contrzhuella Sugerida
Tipo de Pasamancs j
Area de Modifi- = Bic
cacitn de I Nombre Basico
|I'j:a|era de Caracol

Control de Expansion

de la Paleta -~

Figura 367.- Gestor de Instrumentos - Parametros

Parametros de Instrumentos DCAD VectorSpace

Existen varios tipos de valores de parametro y varias
formas de indicarlos:

* Valores légicos o Booleanos - Son aquellos
que solo admiten dos estados del tipo encen-
dido/apagado, cierto/falso, si/no, etc. Figur:

Estos valores se indican marcando o limpiando
la casilla que al efecto aparece en el area de
Modificacion de parametros.

Definir como Item de Libreria

-

F

Figura 368.- Parametros Logicos o Booleanos

*  Valores de libre indicacion - Son aquellos que
admiten valores libres, numéricos o de texto,
que se indican en una casilla de edicion que se
ofrece al efecto en el area de Modificacion de

Altura

2,700,0000
4 4006000 Milimetros

a 369.- Parametros de Indicacion Libre

Valores de seleccion en listas - Son aquellos
que se seleccionan de una lista a través de un
men que se presenta al efecto en el area de
modificacion de parametros. Para asignar el
valor de un parametro, basta seleccionarlo del
menu.

Tipo de Pasamanos

[1] Construir Pasamancs -
[1] Construir Pasamanos
[2] Base
[3] Ninguno
[4] vidria

parémetros. Al pié de la casilla, aparece Figura 370.- Parametros de Seleccion en Listas

indicada la unidad en la cual se espera el ingreso
de los valores.

Ademas de la lista de instrumentos y de la lista de

parametros del instrumento seleccionado, la Paleta
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de Gestion de Instrumentos Paramétricos ofrece una
zona en la cual podra aparecer, a juicio del disefiador
del instrumento, alguna clase de figura de ayuda para
el uso del instrumento seleccionado.

Para mostrar las figuras de ayuda del instru-
mento seleccionado

* Haga Clic sobre el control de expansion
que aparece abajo y a la izquierda de la
paleta.

La paleta se expande de nuevo para mostrar la
imagen de ayuda que corresponde al instru-
mento seleccionado.

Escaleras =

e [ .

MNombre: |I'5:alera de Caracal

P: |33 ’

Materizl Husllz j
Materizl Paszmano

wiD v Icono

Lista de

Parametros T Mzterizl Lateral
Czlidzd
Diefinir cama Item de Libreriz

Area de Modificacion

de Parametros - Nombre Libreriz
Control de Expan- [1] Cedige <
sion de la Paleta —[>w

.

Imagen de ayuda
del instrumento  —{~ !
seleccionado | -o---s- )

Figura 371.- Gestor de Instrumentos - Figuras de Ayuda

Para condensar la paleta de gestién de Instru-
mentos Paramétricos

* Haga clic sobre el control de con- ¥
densacion.

Uso de los instrumentos paramétricos DCAD VectorSpace

Nota: Las instrucciones que se indican a
continuacion son Generales. Cada z
instrumento cuenta con un instructivo
particular que se detalla en el Manual de
Instrumentos o en la documentacién de
apoyo provista por el proveedor en el caso de
Instrumentos Adicionales.

Para utilizar un instrumento paramétrico:

1. Si no esta abierto el Gestor de Instrumentos
Paramétricos, seleccione la opcion Ventanas >
Gestor de Instrumentos...

Aparece el gestor de Gestor de Instrumentos.

DCADTook =

p: |00 b

s |7 Icono

Figura 372.- Gestor de Instrumentos
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+ Si esté activa la opcion Mostrar Iconos, en
la paleta aparecen las versiones graficas de
los instrumentos disponibles.

Si es necesario, abra la carpeta que contiene el
instrumento deseado. Ver Para abrir una car-
peta y mostrar los instrumentos que con-
tiene, pagina 362

Haga Clic en el instrumento que desea utilizar
en el dibujo

e Aparece destacado el nombre del instru-
mento seleccionado.

+ Abajo y a la izquierda de la paleta aparece
la expresion 2D/3D si el instrumento genera
versiones 2D y 3D del mismo objeto.

Si no estd abierta el Area de Lista y 4
Modificacion de Parametros, haga clic
en el control de expansion de la paleta
que aparece abajo y a la izquierda de la misma.

Escaleras =

@|m .
H

MNombre: |I'5:alera de Caracal

wip |V Icono p: |33 b Insertar
Materizl Husllz j
Materizl Paszmano
Materizl Lateral

Czlidzd
Diefinir cama Item de Libreriz

MNaombre Libreriz

[1] Cédiga -

.

Figura 373.- Gestor de Instrumentos - Insertar

Nota: Si el instrumento no contempla puntos

10.

1.

Seleccione el parametro que desea modificar de
la lista de parametros aplicables.

Indique o seleccione el valor deseado para el
parametro seleccionado. Ver pagina 363.

Repita los pasos 5. y 6. para todos los demas
parametros que desee modificar.

En el Menu de comandos de la paleta eleccione
Insertar.

v

Mueva el puntero de la paleta al dibujo, El cur-
sor se convierte en una cruz.

o vectores de creacion, éste toma
accion de inmediato.

Haga Clic en cada uno de los puntos de creacion
del instrumento.

* La cantidad de puntos requeridos se indica
en la casilla Pts. de la paleta.

+  Este valor aparece en el formato n/m donde
n es el nimero minimo de puntos y m el
nimero maximo.

* Los puntos requeridos y el orden en que
deben definirse se ilustran en el area de
ayuda de la paleta.

El objeto requerido aparecera creado en el
dibujo y, si el instrumento lo incluye, de su
equivalente en 3D.
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Seleccion de Documentos pcAD vectorspace Abiertos

Cuando esté abierto mas de un documento DCAD
VectorSpace, podra cambiar entre ellos en el menu
de Ventanas.

Al pié de ese ment aparecen los nombres de los doc-

umentos DCAD VectorSpace abiertos. El docu-
mento activo aparece marcado ( 3) en la lista.

El Documento Activo

Para seleccionar un documento DCAD Vector-
Space abierto

* Seleccione <documento> en el ment de
Ventanas, donde <documento> es el
nombre del documento que desea abrir.

Cuando hay mas de un documento abierto a la vez,
s6lo uno de ellos puede estar activo. Los comandos
que aplique, las propiedades y atributos que modi-
fique y, en general, las operaciones que realice se
aplicaran exclusivamente al documento activo.

Gestor de Propiedades

Ambiente: Dibujo, Modelaje
Teclado: F7 (Windows)
Comando+l (Mac OS)

El Gestor de Propiedades es una paleta versatil que
muestra y permite modificar informacion sobre obje-
tos seleccionados. Se muestra como una paleta flo-
tante que puede permanecer abierta en todo
momento.

Cada vez que se crea o selecciona un objeto, DCAD
VectorSpace actualiza la informacion del Gestor de
Propiedades.

Opciones Comunes y Opciones Unicas

La tinica excepcion a esta regla se refiere a las opera-
ciones que afectan a la aplicacion DCAD Vector-
Space, ecspecificamente las operaciones de
Preferencias.

El gestor de Propiedades permite:

*  Ver parametros, opciones, atributos y coordena-
das de objetos

* Modificar parametros, opciones, atributos y
coordenadas de objetos

* Crear Objetos y Simbolos de Libreria, Sec-
ciones de Barrido y Contenedores

* Indicar informacién adicional sobre objetos a
través del manejo de informacién de Clases

El Gestor de Propiedades tiene muchas opciones en
comun con otras partes de la interface DCAD Vector-
Space. Por ejemplo, puede ver y editar informacion

de coordenadas en la Barra de Informacion y ver la
misma informacion aparecer en la Pestafia de
Coordenadas del gestor de Propiedades. Cuando se
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hace doble Clic sobre una herramienta de dimension-
amiento, el didlogo que aparece contiene las mismas
opciones que la Pestafia de Herramientas del Gestor
de Propiedades al seleccionar un objeto de Dimen-
sionamiento.

Cuando no hay objetos selec-
cionados, el Gestor de
Propiedades aparece mayor-

.ﬂx'rz| ®| h |E¢|

Algunas opciones y parametros son unicas del gestor
de Propiedades; por ejemplo los nombres de objetos
y los textos de las dimensiones, que DCAD Vector-
Space asigna al crear objetos.

.ﬂ.x'rz| @ | k |E¢|

Objeto: RectinguloDiagonal 1 -

Si hay algun objeto seleccio-
nado, el Gestor de Propiedades
muestra la informacion y
parametros del objeto seleccio-

Marnbre: |Recténgu|DDiagnnal 1

Relativas T  Carbesiamaz T

# Puntos: |2_ Punto VIZ_ -

Obijeta: mente en blanco
Mornbre: |
Roelativas T Cartesianmaz T
# Puntos: I_ Puntu/}V{
ax | =
av: |
P Iv Mostrar Mector | Inwertir

- |7 Mostrar Yector r Irnrertiv

Figura 374.- Gestor de Propiedades - Sin Objeto Seleccionado Vs. Objeto Seleccionado

Abrir el Gestor de Propiedades

* Comando Gestor de Propiedades - Seleccione
Ventanas > Gestor de Propiedades o presione
la tecla F7 ( Windows), o las teclas Comando+l
(Mac OS) para abrir el Gestor de Propiedades.

Nota: Si el Gestor de Propiedades ya esta z

abierto, utilizar el comando NO lo
cierra

Pestanas del Gestor de Propiedades

* Dobleclic en un objeto - Si hace doble Clic
sobre un objeto en los ambientes de Dibujo o de
Modelaje, DCAD VectorSpace seclecciona el
objeto, abre el Gestor de Propiedades - si no
estaba abierto - y muestra las propiedades del
objeto en la ventana del Gestor.

+ Cierre del Gestor de Propiedades - Haga Clic
en la caja de cierre en la esquina superior
izquierda del Gestor de Propiedades para cer-
rarlo.

El Gestor de Propiedades presenta cuatro pestafias:
Coordenadas, Informacion, Herramienta y Atributos.
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Pestafia de Coordenadas

/Pestaﬁa de Informacion

,ﬂ,x'rz| @ | k |ﬂ¢|

Pestafia de Herramienta /

Pestafia de Atributos

Figura 375.- Las Pestafias del Gestor de Propiedades

Las secciones a continuacion describen cada pestafia
del gestor de Propiedades:

Pestaina por Defecto. La

Pestaina de Atributos. Muestra Los

pestafia  de
Coordenadas aparece cada vez que se
abre el Gestor de Propiedades. Para
usar otra pestafia, haga Clic en ella para traerla
al frente del gestor.

Fi% 4 F

16|

atributos de Color, Relleno, etc. de
los objetos seleccionados. Los atribu-
tos presentados no son editables. Ver Pestafia
de Atributos, pagina 369.

Pestaia de Informacion. Muestra el

Pestaiia de Coordenadas. Muestra el

. . Axrz
nombre del objeto seleccionado y las

coordenadas de sus puntos de

creacion. Podra seleccionar el sistema de
coordenadas en el cual se presentan las mismas
y podra modificar la ubicacion de los puntos de
creacion. Ver Pestafa de Coordenadas,
pagina 372.

nombre del objeto seleccionado. Per- @ |
mite editar el nombre y asignar al

objeto caracter de Objeto o Simbolo de Libreria,
de Seccion de Barrido o de Contenedor. Tam-
bién permite asignar clases a objetos e indicar la
informacion pertinente en los campos de las
clases. Ver Pestaiia de Informacion,
pagina 376.

Pestaia de Herramienta. Muestra la k |

herramienta que creo al objeto selec-

cionado y, si es el caso, los
parametros de dichas herramientas. Ver Pestafia
de Herramienta, pagina 378.

Informacién Adicional en el Gestor de Propiedades

El Gestor de Propiedades puede expandirse para
mostrar opciones o informacion adicional cuando se
activan las pestafias de Coordenadas, de Informacion
y de Herramienta.

Clic para ampliar o contraer la pestafa

-~ [w Mostrar ector | Inwertiv |

- |V Mostrar Wectar | Inwertir

Perimetra: |16

Arear |16,000 pies2
Maoluren: (0,000 pies3

La pestafia de coordenadas ampliada mues-
tra el perimetro, el area y el volumen de los
objetos seleccionados

Figura 376.- Gestor de Propiedades - Informacién Adicional

368

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Ventanas



Para ampliar o contraer las pestaias del Gestor
de Propiedades

* Haga Clic en el tridngulo al pié¢ y a la izquierda
del Gestor de Propiedades.

El Menu de Objetos

Cuando se selecciona mas de un objeto, en todas las
pestafias del Gestor de Propiedades podra usar el
menu de Objetos para elegir de entre los varios obje-
tos seleccionados.

El menu de Objetos contiene los nombres de todos
los objetos seleccionados en el documento. Cuando

Pestana de Atributos

se elige el nombre de un objeto en el men, el objeto
mismo aparece rodeado de un recuadro gris para
identificarlo en el dibujo y la pestafia activa pasa a
mostrar la informacion pertinente sobre el objeto.

Para elegir entre varios objetos seleccionados

1. Seleccione los objetos cuyas propiedades desea
ver y si es necesario seleccione Ventanas >
Gestor de Propiedades

2. En el menu de Objetos, seleccione el nombre del
objeto cuyas propiedades desea ver

3. Para ver las propiedades de otro objeto, selec-
cione su nombre en el mentl de objetos

Podra usar la Pestafia de Atributos del gestor de
Propiedades para ver los atributos de los objetos
seleccionados.

aoz| @D | & |16

Objeta:  RectimguloDiagonal 1 -

Mombre: [RectinguloDiagonal 1

I wrft afz Bifs
Grosor: W
Estila: lTipoLT
Flecha: W

6 W Rr: ’T G l? = IT
Patron: |Patrdn Rellena @

Trarna: [Mo Trama
Material:

Capa: |[Capal

La pestafa de Atributos muestra el
nombre, los atributos de contorno y
relleno, y la capa a la cual pertenece
el objeto seleccionado

Figura 377.- Gestor de Propiedades - Pestafia de Atributos

DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales - Menu de Ventanas 369



Para ver los atributos de un objeto

* Haga doble Clic sobre el objeto cuyos atributos
desea ver. Asi se selecciona el objeto y se abre el
Gestor de Propiedades. Haga Clic en la Pestafia
de Atributos para ver los atributos del objeto.

Para ver los atributos de un objeto -

+  Si esta abierto el Gestor de Propiedades y esta
activa la Pestana de Atributos, seleccione el
objeto deseado.

Para ver los atributos de un objeto -

*  Seleccione el objeto cuyos atributos desea ver,
seleccione Ventanas > Gestor de Propiedades
o presione la tecla F7 (Windows), o
Comando+l (Mac OS), y luego haga Clic en la
Pestafia de Atributos.

Para ver los atributos de varios objetos a la vez

1. Si hay varios objetos seleccionados la
pestafia de Atributos muestra los atribu-
tos de un objeto a la vez.

2. Seleccione los objetos cuyos atributos desea ver

3. Secleccione Ventanas > Gestor de Propiedades
o presione la tecla F7 (Windows), o
Comando+l ( Mac OS), y luego haga Clic en la
Pestafia de Atributos

4. En el menu de Objetos, seleccione el objeto
cuyos atributos desea ver

é.x'rzl @ | * |}¢|

Objeto: | RectinguloDiagonal 1~
RectanguloDiagonal 1
Poliinea 1
Paligonaov/értice 1

Figura 378.- Gestor de Propiedades - Menu de Objetos

Informacién en la Pestaiia de Atributos

La informacién de Atributos aparece en la pestafia de
Atributos del Gestor de Propiedades cuando se selec-
ciona un objeto. Los atributos no son modificables
aqui. Para ello haga uso de los menus, paletas y bot-
ones de atributos.

Nombre -. El nombre del objeto seleccionado
aparece en la casilla Nombre. DCAD Vector-
Space asigna nombres por defecto a los objetos
utilizando los nombres de la herramienta uti-
lizada para crearlos y el orden de creacion del
objeto. Para cambiar el nombre de un objeto,
utilice la casilla Nombre en la Pestafia de Infor-
macion.

Atributos de Contorno.

T wrfi @z el
Ghozor! W
Estio: [TipoLinead
Flecha: W

El area de contorno de la pestafia
de atributos muestra los valores de
color, grosor, estilo y cabezales del
contorno

Figura 379.- Gestor de Propiedades - Area de Atributos de Con-

torno

Color de Contorno: Los valores de color RGB
(Rojo, , Azul) del contorno del objeto
seleccionado Aparecen al tope del area de
Contornos. La casilla al lado del icono de la
plumilla contiene una muestra del color.

El Color de Contorno es un atributo de
objetos 2D y 3D.

Twrft @z 8

Figura 380.- Gestor de Propiedades - Color de Contorno
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Grosor de Contorno: La casilla Grosor con-

tiene el grosor del contorno como un indice
de la posicion del mismo en la lista de
grosores de la paleta de Contorno. 1 corre-
sponde a la posicion superior en la lista y 8
a la posicion inferior.

El Grosor de Contorno es atributo sélo de
los objetos 2D. Si se selecciona un objeto
3D, la casilla aparece vacia.

Cabezal: La casilla Cabezal contiene los

parametros de cabezales como dos valores
indice de las posiciones de los mismos en la
lista de cabezales de la paleta de Contorno,
separados por una coma. El primer valor
indica el al cabezal del primer extremo y el
segundo al Cabezal del otro extremo

Los valores van de 0 a 8, donde 0 indica
ausencia de Cabezal, 1 corresponde a la
posicion superior en la lista y 8 a la
posicion inferior.

El Cabezal es atributo s6lo de los objetos
2D. Si se selecciona un objeto 3D, la casilla
aparece vacia.

Estilo de Contorno: La casilla Estilo contiene

el estilo del contorno como un indice de la
posicion del mismo en la lista de estilos de
la paleta de Contorno. 1 corresponde a la
posicion superior en la lista y 8 a la
posicion inferior.

El Estilo de Contorno es atributo so6lo de los
objetos 2D. Si se selecciona un objeto 3D,
la casilla aparece vacia.

Atributos de Relleno.

D la s
Patrén: [Patrén Rellene 22
Trarna: W l_
Material: [ [

Figura 381.- Gestor de Propiedades - Area de Atributos de Relleno

Color de Relleno: Los valores de color RGB

(Rojo, , Azul) del relleno del objeto
seleccionado Aparecen al tope del area de
Relleno. La casilla al lado del icono del
bote de pintura contiene una muestra del
color.

El Color de Relleno es atributo sélo de los
objetos 2D. Si se selecciona un objeto 3D,
las casillas aparece con el valor cero y la
muestra de color aparece sin color.

Patron de Relleno: La  casilla  Patron  de

Relleno contiene el indice de la posicion del
mismo en la lista de Patrones de la paleta de
Relleno. Los valores van de 0 a n, donde 0
indica ausencia de Patron de Relleno, 1 cor-
responde a la posicion superior en la lista y
n a la posicion inferior. Una casilla a la
derecha contiene una muestra del Patron de
Relleno.

El Patréon de Relleno es atributo sélo de los
objetos 2D. Si se selecciona un objeto 3D,
la casilla aparece vacia.

Relleno Vectorial: La casilla Relleno Vectorial

contiene el indice de la posicion del mismo
en la lista de Rellenos Vectoriales de la
paleta de Relleno. Los valores van de 0 a n,
donde 0 indica ausencia de Patron de Rel-
leno, 1 corresponde a la posicion superior
en la lista y n a la posicion inferior. Una
casilla a la derecha contiene una muestra
del Relleno Vectorial.

El Relleno Vectorial es atributo s6lo de los
objetos 2D. Si se selecciona un objeto 3D,
la casilla aparece vacia.

Material: La casilla Material contiene el indice

de la posicion del mismo en la lista de
Materiales de la paleta de Relleno. Los
valores van de 0 a n, donde 0 indica ausen-
cia de Patron de Relleno, 1 corresponde a la
posicion superior en la lista y n a la
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posicion inferior. Una casilla a la derecha
contiene una muestra del Material.

El Material es atributo s6lo de los objetos
3D. Si se selecciona un objeto 2D, la casilla
aparece vacia.

Pestana de Coordenadas

Capa: Indica el nombre de la capa a la cual
pertenece el objeto seleccionado. La infor-
macion no es modificable aqui. Para ello
utilizara el Gestor de Capas.

En esta pestafia podra ver y editar la informacion de
posicion de los objetos seleccionados.

| @ | kIS
Objeta;

Mombre! li
Relativas T Cartesianas 7

# Puntos: l_ Punto 7|_ -

o |

A |

a~ IV Mostear Wector [ Irovertic

Figura 382.- Gestor de Propiedades - Coordenadas

Para ver las coordenadas de un objeto

*  Haga doble Clic sobre el objeto cuyas coordena-
das desea ver. Asi se selecciona el objeto y se
abre el Gestor de Propiedades. Haga Clic en la
Pestafia de Coordenadas para ver las coordena-
das del objeto.

Para ver las coordenadas de un objeto

*  Si esta abierto el Gestor de Propiedades y esta
activa la Pestafia de Coordenadas, seleccione el
objeto deseado.

Para ver las coordenadas de un objeto

*  Seleccione el objeto cuyas coordenadas desea
ver, seleccione Ventanas > Gestor de
Propiedades o presione la tecla F7 (Windows),

o Comando+l (Mac OS), y luego haga Clic en
la Pestana de Coordenadas.

Opciones de la Pestaina de Coordenadas

La Pestafia de Coordenadas ofrece una variedad de
funciones para mostrar y editar la informacion de
posicion de objetos seleccionados:

*  Muestra informacion de posicion de los objetos
seleccionados en cualquier sistema de coordena-
das

*  Muestra informacion de posicion de los puntos
de creacion de los objetos seleccionados en
forma absoluta o relativa

* La opcion Mostrar vector permite mostrar un
vector de dibujo que corresponde a la infor-
macion de posicion mostrada en el Gestor

» La opcion Invertir, permite invertir el orden de
los puntos de creacion, y del vector de dibujo,
de los objetos seleccionados

En las secciones siguientes describiremos el uso de
tales opciones.

Mostrar Vector: Si se hace Clic en esta casilla,
DCAD VectorSpace muestra un vector de
dibujo que apunta al punto cuya infor-
macion aparece en las casillas de la
Pestafia.

Invertir: El orden de puntos cuya informacion se
muestra depende de como se dibujo el
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objeto y de si estd o no seleccionada esta
opcion. Si se hace Clic en esta casilla,
DCAD VectorSpace invierte el orden de los
puntos de creacion, y del vector de dibujo,
de los objetos seleccionados.

Nombre: El nombre del objeto seleccionado
aparece en la casilla Nombre. DCAD Vec-
torSpace asigna nombres por defecto a los
objetos utilizando los nombres de la her-
ramienta utilizada para crearlos y el orden
de creacion del objeto. Para cambiar el
nombre de un objeto, utilice la casilla
Nombre en la Pestafia de Informacion.

acz| @ | & |16

Objetat | RectinguloDiagonal 1

RectanguloDiagonal 1
Falilines 1
Foligono/értice 1

Figura 383.- Gestor de Propiedades - Menu de Nombres

Area de Coordenadas

El area de coordenadas aparece debajo de la casilla
Nombre en la pestaiia de Coordenadas. Aqui aparece,
y puede modificarse, la informacion de posicion de
los puntos que definen al objetos seleccionado.

Los valores de coordenadas aparecen en las casillas.
El menu de la izquierda cambia de absoluto a rela-
cional el sistema de coordenadas activo y el menu de
la derecha cambia el sistema mismo de coordenadas.

Punto - Los "puntos" a que se refieren las descrip-
ciones y explicaciones que siguen son los puntos de
creacion o los vértices de los objetos seleccionados.

* En un objeto 2D, un "punto" es un punto de
creacion

* En un objeto 2D poligonizado, el "punto" es
uno de los vértices del poligono resultante

*  Enun objeto 3D, el "punto" es uno de los vérti-
ces de cualquier cara del objeto

* # de Puntos - Esta casilla contiene el total de
puntos que forman al objeto. El valor no es
modificable.

El nimero de puntos de un objeto depende del
tipo del objeto y del ambiente en el cual fué
creado. Ver Puntos.

* Punto - Esta casilla muestra un numero
ordinal que identifica al punto cuya infor-
macion aparece en la pestaia.

Podra escribir el nimero de punto deseado en la
casilla o seleccionarlo haciendo Clic en cual-
quiera de los botones a la derecha o a la
izquierda del mismo.

Posicion Relativa y Posicion Absoluta

Para referir la informacion de posicion al Origen del
documento o a otro punto de creacion, seleccione
Absoluta o Relativa en el menu de la pestafia de
Coordenadas.

Si esta activada la opcién Mostrar Vector, la fleche
representa visualmente los vectores de posicion
absoluta o relativa.
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4

Cuando se indica posicion rela-
tiva el vector va del punto previo
(punto 1) al punto activo (punto
2)

4

Cuando se indica posicion
absoluta, el vector va del Origen
al punto activo (punto 2)

Figura 384.- Posicién Absoluta Vs. Posicion Relativa

* Posicion Relativa - Se expresa como la

variacion en distancia,

coordenadas o

angulo medidos a partir del punto anterior

al activo. Si esta activa esta opcion, el sim-
bolo delta (A) precede a los nombres de las
casillas de coordenadas.

Por defecto la pestafia de coordenadas muestra
posiciones relativas con el Punto 2 fijo como
punto activo. Cada vez que se abre el Gestor de
Propiedades, arranca en Posicion Relativa y el
Punto 2 activo.

* Posiciéon Absoluta - Se expresa como la
distancia, coordenadas o angulo medidos a
partir del Origen del documento.

Nota: En todo caso, cuando se selecciona z
el Punto 1 de cualquier objetos, sus
coordenadas se expresan SIEMPRE
como absolutas y por ello se inhabilita el
menu de Posicién

4

POSICION RELATIVA
Cuando se selecciona Posicion
Relativa en la pestafia de
Coordenadas, el vector de
dibujo va del punto anterior al

punto activo.

Figura 385.- Posicién y el Punto Activo

POSICION ABSOLUTA
Cuando se selecciona Posicién
Absoluta en la pestafia de
Coordenadas, el vector de
dibujo va del Origen al pun-to
activo.

POSICION DEL PUNTO 1
Cuando el punto 1 es el activo
la informacién de posicion
SIEMPRE es absoluta. El vector
de dibujo va del Origen al punto
1y por ello se inhabilita el menu
de Posicion.
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Edicion de Posiciéon

Las casillas de la pestafia de Coordenadas muestran
las coordenadas del punto activo del objeto seleccio-
nado, en el formato del sistema de Coordenadas
activo.

Los nombres de las casillas cambiaran para reflejar
el cambio del sistema de coordenadas.

Cuando se selecciona un objeto 2D aparecen dos
casillas. Si el objeto seleccionado es 3D, aparecen
entonces tres casillas.

Nota: Si selecciona un objeto de Dimension-
amiento, aparece una tercera casilla z
en la cual podra modificar el texto de
la Dimension sin alterar el objeto

El contenido de las casillas es modificable. Las mod-
ificacion afecta la longitud y la posicion del vector vy,
en consecuencia, la posicion del punto activo.

Para editar la posicion

1. Para modificar un valor, seleccidonelo e indique
el valor nuevo en la casilla

2. Use las teclas Tab o Enter para indicar infor-
macioén nueva. DCAD VectorSpace mueve el
punto activo a las nuevas coordenadas y el vec-
tor de dibujo refleja la modificacion

Posicion Absoluta y las Vistas Relativas

al origen mientras que el objeto no lo esta. Por ello
se modifica la relacion absoluta entre el objeto y los
ejes. La informacion de posicion relativa, es decir las
distancias entre puntos de un objeto, permanecen
iguales.

Edicion del Texto de Dimensiones

Cuando se selecciona un objeto de dimension-
amiento en la pestafia de Coordenadas aparece una
casilla de nombre Texto. Lo que indique en ella susti-
tuira al texto del objeto de dimensionamiento selec-
cionado, sin modificar la longitud de la linea de
dimension.

% [

EER T

Texta |}"-U,85"

Figura 386.- Gestor de Propiedades - Casilla de Texto de Dimen-
sion

La casilla acepta letras y nimeros.

Para usar la casilla Texto

1. Indique un valor numérico o de texto en la
casilla

2. Presione las teclas Tab o Enter para aceptar el
valor y modificar el objeto seleccionado

Perimetro, Area y Volumen

Cuando se cambia de una vista ortogonal a otra rela-
tiva, cambia la informacioén de posicion absoluta de
todos los puntos del objeto. Ello ocurre debido a que
en una Vista Relativa los ejes estan rotados respecto

Al expandir la pestafia de coordenadas (ver Infor-
macion Adicional en el Gestor de Propiedades)
aparece la informacion sobre el perimetro el area y el
volumen de los objetos seleccionados.
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Objeta:  DimensionCadena 1 -

Mombre: |DimenzidncCadena 1

Absolutas *  Cartesianas ™

# Puntos: |2_ Punto 7,2_ -

Hi |U"

v |

Texto |?'-U,85"
= IV Mostrar Wector [ Irovertic

Perimetra: |7'-0,8525"
Area: 0,000 pies2
‘ralurmen: |0,000 pies2

Figura 387.- Gestor de Propiedades

Pestana de Informacion

Objetos 2D: Si el objeto seleccionado es 2D
aparece su perimetro y su area, mientras
que la casilla correspondiente al volumen
permanece vacia. Si el objeto es una linea,
el perimetro corresponde a la longitud de la
linea mientras que la casilla area se hace
cero y la casilla volumen queda vacia.

Objetos 3D: Si el objeto seleccionado es 3D
aparecen el area y el volumen del objeto
mientras que la casilla del perimetro mues-
tra cero.

La informaciéon que contienen estas casillas no es
editable.

La pestafia de Informacion presenta y permite modi-
ficar informacion de los objetos seleccionados.

aoz| @ | k| I
Objeta:  DimensionCadena 1 -
Mombre: |DimensiénCadena 1

r J
{*
l"“
'
.
Clase: Claze -
Zomentario:
ak

Figura 388.- Gestor de Propiedades - Pestafia Informacion - Cer-
rada
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Objeta: DimensidnCadena 1 ©

Mombre! |DimensidnCadena 1

M [
(+
{

-

-

Claze: Clase "

Cormentario:

-

Campo 1 li
Zampo 2 li
Campo 3 li
Campo 4 li
Campo 5 li
Zampo b li
Zampo li
Carmpo 8 li

Figura 389.- Gestor de Propiedades - Pestafia Informacion - Abi-

erta

Para anadir datos en la Pestaiia de Informacién

1.

Seleccione los objetos cuya informacion
desea ver o modificar

Si es necesario, abra el Gestor de Propiedades y
haga Clic en la pestafia de Informacion

Seleccione las opciones deseadas. Las modifica-
ciones surten efecto de inmediato

Opciones de la Pestafa de Informacién

Nombre. El nombre del objeto seleccionado aparece

en la casilla Nombre. DCAD VectorSpace asi-
gna nombres por defecto a los objetos utilizando
los nombres de la herramienta utilizada para
crearlos y el orden de creacién del objeto. En
esta casilla podra cambiar el nombre de un
objeto.

Nota: Si hay mas de un objeto seleccionado z
al abrir el Gestor de Propiedades, Se
activa un menu en el cual podra
seleccionar el objeto especifico cuya infor-
macion desea revisar y/o modificar.

Tipo de Objeto. Este ment1 muestra el tipo de objeto
seleccionado. Con ¢l podra modificar el tipo del
objeto u objetos seleccionados.

Los tipos de objetos previstos en DCAD Vector-
Space son:

Objeto: Corresponde al tipo estandar de objeto
DCAD VectorSpace.

Grupo: dentifica a una colecion de objetos
DCAD VectorSpace que han sido “Agrupa-
dos” con el comando Agrupar del Menu
Principal de Objetos.

Grupo Vector: Identifica a una coleccion de
objetos DCAD VectorSpace que han sido
“Agrupados” con el comando Agrupar del
Menu Principal de Objetos. Ademas este
tipo de grupo esta relacionado a un vector
DCAD VectorSpace que le permitira ejer-
cer control sobre la posicion y la orient-
acion del grupo dentro del proyecto.

Nota: Un Grupo Vector puede convertirse a z
Grupo utilizando al Gestor de
Propiedades.

Componente: Este es un Grupo Vector que se
comporta como objeto de Libreria para
efectos de creacidon e insercion. A diferen-
cia del objeto de Libreria, el Componente
es susceptible de edicion de sus atributos.

Libreria: Identifica a un Objeto del tipo
Libreria.

Nota: Cualquier objeto agrupado - Grupo o z
Grupo Vector - puede adquirir el tipo
libreria al seleccionar esta opcion en
el menu.
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Objeto escalable: Es el atributo por defecto de
los Objetos DCAD VectorSpace.

Simbolo: Esta casilla asigna al objeto seleccio-
nado la caracteristica de Simbolo de
Libreria. La opcion esta disponibles solo si
ha marcado la casilla Libreria.

Booleano: Esta casilla seleccionada indica que
el objeto mas "alto" del grupo de Libreria

ser4 la "forma booleana'" de la libreria. La

opcion esta disponibles s6lo si ha marcado
la casilla Libreria.

Seccion: Esta casilla asigna al objeto seleccio-
nado la caracteristica de Secciones de Bar-
rido.

1. La forma de la perforacion que hace el objeto si se
le incluye en alguno de los comandos del Ment de
Combinacion

Pestana de Herramienta

Contenedor: Esta casilla asigna al objeto selec-
cionado la caracteristica de Contenedor,
que puede usarse con el Gestor de Analisis
para agrupar objetos por su ubicacion fisica.

Clase. Podra asignar una Clase al objeto en el menu
de Clases. Las clases se crean y definen en el
Gestor de Clases.

* Comentarios - Esta casilla admite comen-
tarios pertinentes al objeto seleccionado.

* Campos - Al expandir la pestaiia de infor-
macion aparecen ocho casillas destinadas a
la informacion de detalle de las clases.
Estas casillas puede recibir informacion.
Los nombres de las casillas se determinan
al definir las clases en el Gestor de Clases.

La pestaia de Herramienta ofrece los parametros de
herramienta utilizados para crear al objeto seleccio-
nado.

soz| @D | k[ B

Objeta:  DimenzidnCadena 1 =

Mombre: |DirmenzidnCadana 1
Herramienta: |DimensidnCadena

- Pararnetros:

Figura 390.- Gestor de Propiedades - Pestafia Herramienta - Cer-
rada

Para ver los parametros de herramienta

1. Seleccione los objetos cuyos parametros de her-
ramienta desea ver

2. Si es necesario, abra el Gestor de Propiedades y
haga Clic en la pestana de Herramientas

3. Observe y/o modifique las opciones deseadas.
Las modificaciones surten efecto de inmediato

Opciones de la Pestaina de Herramienta

Nombre. El nombre del objeto seleccionado aparece
en la casilla Nombre. DCAD VectorSpace asi-
gna nombres por defecto a los objetos utilizando
los nombres de la herramienta utilizada para
crearlos y el orden de creacion del objeto. Para
cambiar el nombre de un objeto, utilice la casilla
Nombre en la Pestafia de Informacion.

Herramienta. La casilla Herramienta contiene el

nombre abreviado? de la herramienta utilizada
para crear el objeto seleccionado. Las abreviatu-
ras de herramienta se indican en la tabla Her-

2. Se conservan las abreviaturas inglesas para man-
tener la compatibilidad de datos entre versiones
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ramientas DCAD VectorSpace y sus
Parametros.

Parametros. Si expande la pestafia de herramienta
DCAD VectorSpace muestra los parametros de
herramienta utilizados para crear al objeto selec-
cionado. Podrd ver y modificar dichos
parametros. Los parametros de cada herramienta
se indican en la tabla Herramientas DCAD Vec-
torSpace y sus Parametros.

Herramientas y sus Parametros

Los parametros que aparecen en la pestafia de
herramientas son idénticos a los que se
establecen al invocar le didlogo de parametros
que pudiese tener la herramienta y que se
acceden al hacer doble Clic en los iconos de her-
ramienta que muestran un doble tridngulo rojo
apuntado hacia abajo.

La tabla a continuacion incluye todas las herramien- La columna Parametros indica los parametros que
tas DCAD VectorSpace. La tabla contiene ademas el acepta la herramienta.

nombre y tipo de dato de cada herramienta. El tipo
de dato es el nombre que DCAD VectorSpace asigna
por defecto a los objetos creados por la herramienta.

Tabla 7: Herramientas DCAD VectorSpace y sus Parametros

Herramienta Tipo de Herramienta® Parametros

Arco 3 Puntos 3PointsArc Ninguno

Circulo 3 Puntos 3PointsCircle Ninguno

Elipse Centro a Esquina CenterEllipse Ninguno

Arco Radio CenterRadiusArc Ninguno

Circulo Radio CenterRadiusCircle Ninguno

Rectangulo Centro a Esquina CenterRect Ninguno

Rectangulo Redondeado Centro a Esquina CenterRoundRect Radio de la esquina del rectangulo (Ambiente de
Dibujo)

Elipse Diagonal DiagonalEllipse Ninguno

Rectangulo Diagonal DiagonalRect Ninguno

Rectangulo Redondeado Diagonal DiagonalRoundRect Radio de la esquina del rectangulo (Ambiente de
Dibujo)

Lampara DirectLightSource Potencia, Tamafio (Ambiente de Modelaje)

Arco Eliptico ElliptArc Ninguno

Elipse 3 Puntos FreeEllipse Ninguno

Rectangulo 3 Puntos FreeRect Ninguno

Reflector LightSource Potencia, Tamafo, Angulo (Ambiente de Mod-

elaje)
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Tabla 7: Herramientas DCAD VectorSpace y sus Parametros (Continuacion)

Herramienta Tipo de Herramienta® Parametros
Linea Line Ninguno
Tabique OffsetPoly Ancho, Excentricidad (Ambiente de Dibujo)
Polilinea Polyline Ninguno
Curva QB_Spline Ninguno
Poligono Lado PolygonMidpoint Numero de Lados (Ambiente de Dibujo)
Poligono Vértice PolygonVertex Numero de Lados (Ambiente de Dibujo)
Texto Text Ninguno
Dimension Encadenada ChainDimm Dialogo de Dimension Encadenada
Dimension a Dato BaselineDimm Dialogo de Dimensién a Dato
Dimension Radial LeaderDimm Dialogo de Dimension Radial
Dimension Diametral DoubleLeaderDimm Dialogo de Dimension Diametral
Dimension Angular AngleDimm Dialogo de Dimension Angular
Recorrido de Camara Walkthrough Ninguno
Texto Rotado VectorText Ninguno

a. Se conservan las abreviaturas inglesas para mantener la compatibilidad de datos entre versiones
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Formato de Texto Paramétrico (PTF)
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Formato de Texto Paramétrico (PTF)

El Formato de Texto Paramétrico (PTF) es el lenguaje simple de interface con DCAD VectorSpace. PTF le
permite guardar el contenido de los documento DCAD VectorSpace en archivos que pueden ser manipulados
por otros programas tales como hojas de calculo y procesadores de palabras, entre otros.

Con tales programas podra también crear documentos PTF que al ser importados a DCAD VectorSpace crean
y manipulan objetos bi y tridimensionales. El formato incluye no sélo la creaciéon de objetos sin la manipu-
lacion de los mismos una vez creados.

Introduccion

Los archivos PTF pueden crearse en varias formas:

Rapido y facil. Utilice el comando Guardar Como.... para crear archivos PTF a partir de documentos DCAD
VectorSpace. El archivo PTF describe en texto sencillo los objetos que contiene el documento y puede
luego importarse con o sin modificaciones a otros documentos DCAD VectorSpace.

e A favor. Rapido y facil. Garantiza la transportabilidad de los archivos en ambientes hostiles como la
Internet.

* En contra. - El archivo resultante es plano. Las modificaciones son dificiles debido a que es inco-
modo ubicar objetos especificos dentro del archivo.

Lento y dificil. Podra utilizar cualquier editor de textos para escribir, linea por linea, los comandos requeridos
para crear colecciones de objetos.

e A favor. El editor de textos es probablemente la herramienta mas comtn en los ambientes de comput-
acion. Garantiza la transportabilidad de los archivos en ambientes hostiles como la Internet.

* En contra. El archivo resultante es plano. Las modificaciones son dificiles debido a que es incomodo
ubicar objetos especificos dentro del archivo. Propenso a errores. Los archivos son dificiles de depurar.
Este método, aunque viable, es el menos recomendable.

Inteligente. Puede utilizar alguna aplicacion de Hoja de Calculo para crear todos los comandos requeridos
para reproducir una coleccion dada de objetos.

e A favor. Junto con los editores de textos, las aplicaciones de hoja de calculo son probablemente las
herramientas mas comunes en los ambientes de computacion. Puede aprovechar sus conocimientos en

estas aplicaciones parea crear macros! y funciones para automatizar el proceso de disefio de objetos y
con ello su productividad profesional. Ademas:

1. de Macro instruccién- f. Un conjunto de instrucciones almacenadas que se imparten a una aplicacién para realizar
automaticamente algunas de las funciones de la misma. Las macros suelen ser descritas en formatos y lenguajes especificos
para cada aplicacion que las utiliza.
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» Garantiza la transportabilidad de los archivos en ambientes hostiles como la Internet.
» Los archivos son faciles de depurar por el control que se tiene sobre las fuentes.
* Contribuye a mejorar su autoestima y refuerzan su ego.

¢ En contra. Se requiere de conocimientos solidos en el uso y programacion de hojas de calculo.

Creacién y Uso de Archivos PTF

Podra crear documentos PTF utilizando el comando Guardar Como..... Con el podréd guardar un objeto, grupo
de objetos o todo un documento bajo el formato de archivos PTF.

Para crear un archivo PTF sencillo en DCAD VectorSpace

1.

2
3.
4

Dibuje una linea en un documento DCAD VectorSpace nuevo.
Seleccione Archivo > Guardar Como...
Indique un nombre para el archivo en la casilla Guardar Como.

En el ment de formatos, seleccione la opcion PTF. DCAD VectorSpace aiiade el sufijo ".PTF " al nombre
indicado.
Elija una ubicacion para guardar el archivo y haga Clic en Guardar.

* DCAD VectorSpace advierte que el uso de formatos distintos al propio para guardar archivos, puede
conducir a pérdida de datos. Haga Clic en OK para cerrar el didlogo. Aparece el didlogo de texto
paramétrico.

Aparece el didlogo de Opciones de Exportacion PTF.

Haga Clic en OK para utilizar los valores por defecto y guardar el archivo PTF. Ver Opciones de Export-
acion PTF.

Para ver y modificar un archivo PTF

1.
2.

Arranque su hoja de calculo favorita.

Seleccione Archivo > Abrir. En el didlogo seleccione el archivo PTF que acaba de salvar. La informacion
del archivo PTF aparece en la hoja de calculo

Cambie el valor de la coordenada X (casilla D17 en este ejemplo) al valor que desee. En este caso, cambi-
aremos el valor de -60 a 0. También podra usar formulas para establecer el valor deseado.

Seleccione Archivo > Guardar Como... y guarde una copia bajo el formato de texto delimitado por tabu-
ladores.

Para insertar un archivo PTF en DCAD VectorSpace

1.

Arranque DCAD VectorSpace.
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2. Secleccione Archivo > Importar... Aparece el dialogo de Opciones de Importaciéon PTF.

3. Haga Clic en OK para aceptar las opciones por defecto e importar el archivo.

» Lalinea que habia dibujado aparece en una nueva posicion en la pantalla.

Ademas de modificar la informacion de posicion, podra modificar el color, el estilo, el grosor y en general
cualquier otro parametro o atributo de la descripcion de los objetos.

Mensajes de Error

Si altera alguna cosa del archivo PTF que DCAD VectorSpace no pueda interpretar correctamente, aparecera
un mensaje de error.

El mensaje le indicara la posicion de la linea de texto que contiene el material ofensivo y ademas le presentara
el contenido de dicha linea a continuacion de la expresion "Texto de Linea".

* Laposicion de la linea se indica con un nlimero consecutivo que se cuenta a partir de la linea del archivo
que contiene la expresion Begin PTF.. Haga Clic en OK para cerrar el didlogo y continuar, y luego revisar
y corregir si es necesario, la razon del error detectado.

Opciones de Exportacion PTF

Al guardar archivos en formato PTF tendra varias opciones para modificar el contenido y el funcionamiento de
los mismos.

Dibujar en Planta. Utiliza coordenadas Cartesianas en la vista de Planta. Los valores son positivos hacia
arriba y hacia la derecha (respecto a la pantalla). Si no se selecciona esta opcion, DCAD VectorSpace uti-
liza la vista activa.

Salvar con Sangria. Da formato al texto del archivo PTF dando sangrias a cada linea seglin su jerarquia.

La opcion afecta solo a la apariencia del texto para facilitar la lectura y depuracion de los archivos. La
opcion NO afecta a la funcionalidad del archivo.

Coordenadas Relativas. Esta opcion indica que cada punto de creacion de un objeto serd ubicado en relacion
al inmediatamente anterior en el orden de aparicion. Si no se la selecciona, todas las coordenadas seran
absolutas y referidas a un origen comun.

Menu de Coordenadas. En este menu seleccionara el sistema de Coordenadas que DCAD VectorSpace uti-
lizara al guardar archivos PTF.

Menu de Librerias. En este menu seleccionara cuales Objetos y Simbolos de Libreria se incluiran en el
archivo PTF. Puede incluir todas las librerias que contiene la paleta de librerias del documento, solo aque-
llas librerias efectivamente utilizadas o ninguna libreria.
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Opciones de Importacion PTF

Al importar archivos PTF se le ofreceran dos opciones:

Dibujar en Planta. Utiliza coordenadas Cartesianas en la vista de Planta. Los valores son positivos hacia
arriba y hacia la derecha (respecto a la pantalla). Si no se selecciona esta opcion, DCAD VectorSpace uti-
liza la vista activa.

Mostrar sélo Capas Importadas. Muestra s6lo aquellos objetos del dibujo que pertenecen a las capas impor-
tadas.

Creacion de Archivos PTF con un Editor de Textos

&#161;S6lo hace falta arrancar su editor de textos y escribir! Debe, sin embargo siempre tener en cuenta que:

» Para PTF las mayusculas son irrelevantes. Las expresiones "Fill Pattern," "FILL PATTERN" y "fILL pAT-
TERN" son absolutamente equivalentes.

*  El separador entre comandos y parametros y entre los pardmetros mismos es el caracter Tab! .

* El espacio a la izquierda de las lineas es irrelevante. Sin embargo, puede aprovechar este espacio para
organizar visualmente la informacion y facilitar la revision y depuracion de los archivos. Ver Salvar con
Sangria.

*  Todo lo que aparezca por encima de la expresion Begin PTF. es irrelevante. Podra utilizar todo el espacio
requerido para afiadir comentarios y/o descripciones a sus archivos PTF.

* Todo lo que aparezca por debajo de la expresion End PTF. es irrelevante. Podra utilizar todo el espacio
requerido para afiadir comentarios y/o descripciones a sus archivos PTF.

+ Las lineas en blanco son irrelevantes. Podra usar todas cuantas desee para mejorar la legibilidad de su
archivos PTF.

Creacion de Archivos PTF en una Hoja de Calculo

Esta es la forma mas sencilla e inteligente de crear archivos PTF.

Como la estructura final es la misma, se aplican las mismas observaciones que indicamos en la seccion ante-
rior.

Podra utilizar todas las funciones de su hoja de célculo para producir valores y textos que sirvan para crear o
modificar objetos DCAD VectorSpace.

1. Tab - El caracter cuyo c6digo ASCII es 9. Usualmente accesible desde la tecla Tab del teclado.
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Al concluir de crear o modificar los archivos PTF, recuerde salvarlos en un formato de texto delimitado por
caracteres Tab.

Referencia PTF

Aqui describiremos los comandos y descripciones de objetos implementados en el formato de archivo PTF.

La Estructura del Archivo PTF

Cuando se guarda un archivo bajo formato PTF, su apariencia es similar a la que se muestra en la tabla Muestra
de la Estructura de un Archivo PTF..

» Laapariencia exacta depende del editor de textos u hoja de calculo que utilice para verla.

La informacion PTF se organiza en lineas con palabras clave y parametros separados entre si por caracteres
Tab.

El archivo PTF puede dividirse entre tres areas mayores:

Encabezado PTF. El encabezado PTF contiene comandos que identifican el comienzo de la informacion PTF.
Ademas, se establecen alli parametros y valores que afectan a todo el documento DCAD VectorSpace. El
Encabezado aparece una sola vez por archivo.

Cuerpo PTF. El cuerpo contiene los demas comandos relacionados a la creacion y manipulacion de objetos en
DCAD VectorSpace.

Pie PTF. El pié es una unica linea que contiene la expresion End PTF..

Muestra de la Estructura de un Archivo PTF

Begin PTF

Distance Units Declnches
Angular Units DecDegrees

View Top

Mode Draft

Layer # 1

Pen Color (R G B) 89 0

Line Type (Thick Dash Eccen) 1
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Arrow Heads (Begin, End) 0

Fill Color (R G B) 0 0 0

Fill Pattern 0

Object DiagonalRect

Name DiagonalRect 1

# Points 2

P# XY 1 228.000 144.000
Pt# DX DY 2 192.000 96.000
Pen Color (R G B) 0 40 100
Object DiagonalRect

Name DiagonalRect 2

# Points 2

P# XY 1 84.000 84.000
Pt# DX DY 2 180.000 84.000
Pen Color (R G B) 0 0 0
Object DiagonalRect

Name DiagonalRect 3

# Points 2

P# XY 1 60.000 12.000
Pt# DX DY 2 204.000 84.000
End PTF

Convenciones Tipograficas

En las descripciones de comandos utilizaremos varias convenciones tipograficas para facilitar la interpret-

acion:

Comandos y Palabras Clave. Estas palabras deben escribirse tal como aparecen - espacios inclusive. Los
Comandos y Palabras Clave instruyen a DCAD VectorSpace para crear, modificar y manipular objetos.
Los comandos y Palabras Clave se muestran como en el siguiente ejemplo:

Line Type (Thick Dash Eccen)

Parametros. Son los valores o datos que utilizan los comandos. En algunos casos los parametros son
opciones; en otros, se asumen como cero si no se les indica valor expreso. La mayor parte de los
parametros que se muestran aqui son s6lo " metasimbolos", es decir actlian como guardaespacios para la
descripcion y se les sustituira por los valores mismos. El siguiente es un ejemplo de un metasimbolo en el
texto:
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No Puntos_Entero

Data. Son valores que, aunque son parametros, deben indicarse literalmente. En este caso utilizaremos la
tipografia del ejemplo siguiente:

Last | All | ByName

» La barra vertical ( | ), separa alternativas de valores. En estos casos se implica que s6lo una de las alter-
nativas sera correctamente interpretada y procesada por DCAD VectorSpace.

Sintaxis General de la Descripcion de Objetos

La tabla siguiente ejemplifica la sintaxis de la descripcidon de objetos en el formato PTF. El caracter Tab separa
los comandos de sus parametros y éstos entre si.

Nota: Para efectos de claridad en los ejemplos y tablas a continuacion utilizaremos el simbolo ( —) z
para representar al caracter Tabulador.

Palabras® Parametros
Object Nombre_Herramienta
Name Nombre_Defecto | Nombre_Usuario

# Points No_Puntos_Entero

Pt# XY Ordinal_Entero — X_Real —> Y_Real

Pt# DXDY  Ordinal_Entero — dX_Real —> dY_Real

Pt# DA Ordinal_Entero — Distancia_Real —> Angulo_Real
Pt# DD DA Ordinal_Entero — dDistancia_Real — dAngulo_Real

a. Se conserva la sintaxis inglesa para conservar la compati-
bilidad entre archivos

Definiciones de Parametros

Los parametros que se usan en las descripciones de objetos y en otros comandos seran representados por los
metasimbolos siguientes:

Nombre_Herramienta. Es el nombre de la herramienta que se utiliza para crear un objeto. Este nombre es el
nombre interno y debe escribirse tal como aparece en Herramientas DCAD VectorSpace y sus
Pardmetros.

Nombre_Defecto. Es ¢l nombre que DCAD VectorSpace asigna por defecto a los objetos.
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* En los archivos PTF creados con el comando Guardar Como...., DCAD VectorSpace asigna un nombre
formado por la expresion Nombre_Herramienta seguida de un niimero entero ordinal que indica el
orden de creacion de dichos objetos.

Nombre_Usuario. Es un nombre que el usuario asigna a los objetos DCAD VectorSpace.
No_Ptos_Entero. Es el numero entero de puntos de creacion de un objeto.

Ordinal_Entero. Es un nimero entero que indica el orden que un punto ocupa dentro de los puntos de creacion
de un objeto.

X_Real, Y_Real. Valor real que expresa coordenadas (coordenadas absolutas)
Distancia_Real. Valor Real que expresa distancias.

Angulo_Real. Valor Real que expresa angulos

dDistancia_Real. Valor Real que expresa incrementos de distancias.
dAngulo_Real. Valor Real que expresa incrementos de angulos.

n. Un valor entero

a b c... Valores de Coordenadas

Notas

Cuando se crean documentos PTF con editores de texto u hojas de calculo, puede usar el parametro
Nombre Usuario para dar nombre a objetos. Podra omitir el parametro Nombre_Defecto.

Los parametros de coordenadas podran expresarse como absolutos (X,Y) o como relativos (dX, dY), bajo
cualquiera de los sistemas de coordenadas.

Nota: Usaremos la letra "d" 6 "D" en lugar de delta ( A ) para indicar valores relativos de angulo o dis- z
tancia.

En un archivo PTF la definicion de un objeto concluye cuando se haya leido la cantidad de puntos indicada en
la definicion (No_Puntos Entero ), cuando aparezca otra definicion de objeto o cualquier otro comando local o

global.

Si el namero de puntos leidos es distinto del valor fijado por (No Puntos Entero), DCAD VectorSpace omite
el objeto y emite un mensaje de error.

Descripcion de Objetos Simples

Los objetos simples son aquellos que se crean en DCAD VectorSpace con ¢l uso de una herramienta por una
unica vez.
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La descripcion de un objeto simple comienza con la Expresion Object seguida de las expresiones de nombre,
numero de puntos y ubicacion de los puntos de creacion del objeto.

3PointsArc Arco de 3 Puntos

Describe el arco trazado por la herramienta Arco 3 Puntos, definido por tres puntos: dos extremos y un tercer
punto sobre la periferia.

Object —> 3PointsArc

Name 3PointsArc

n # Points 3

2—c—>d

N
N

Pt# XY — 1—>a—>b
P# DX DY —
N

Pt# DX DY 3—>e—f

3PointsCircle Circulo 3 Puntos

Describe el circulo trazado por la herramienta Circulo 3 Puntos, definido por tres puntos sobre su circunferen-
cia.

Object —> 3Points Circle
Name —> 3PointsCircle n
#Points — 3
PH# XY —  1—>a—>b
Pt# DXDY — 2—>c—>d
Pt# DXDY — 3—e—f
CenterEIIipse Elipse Centro a Esquina

Describe la elipse trazada por la herramienta Elipse Centro a Esquina, definida por dos puntos: un centro y uno
de los vértices del rectangulo que la circunscribe.

Object —> CenterEllipse

Name —> CenterEllipse n
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# Points — 2
Pt# XY — 1—>a—>b
Pt# DX DY —  2—>c—>d

CenterRadiusArc Arco Radio

Describe el arco trazado por la herramienta Arco Radio, definido por tres puntos: un centro y dos extremos del
arco.

Object —> CenterRadiusArc
Name —> CenterRadiusArc n
# Points - 3
Pt# XY —> 1—>a—>>b
Pt# DXDY — 2—>c—d
Pt# DXDY — 3—>e—>f
CenterRadiusCircle Circulo Radio

Describe el circulo trazado por la herramienta Circulo Radio, definido por dos puntos: un centro y un punto
sobre la circunferencia.

Object — CenterRadiusCircle

Name CenterRadiusCircle n

1—a—>b

N
#Points — 2
PHXY —

N

Pt# DX DY 2—>c—>d
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CenterRect Rectangulo Centro Esquina

Describe el rectangulo trazado por la herramienta Rectangulo Centro Esquina, definido por dos puntos: la
interseccion de sus diagonales y una de las esquinas.

Object —> CenterRect

Name —> CenterRectn
#Points — 2
P# XY — 1—>a—>b
Pt# DXDY — 2—>c—>d
CenterRoundRect Rectangulo Redondeado Centro a Esquina

Describe el rectangulo trazado por la herramienta Rectangulo Redondeado Centro a Esquina, definido por dos
puntos, la interseccion de sus diagonales y una de las esquinas.

Object —> CenterRoundRect

Name CenterRoundRect n

1—a—>b

N
#Points — 2
PHXY —

N

Pt# DX DY 2—c—>d

DiagonalEllipse Elipse Diagonal

Describe la elipse o circulo trazados por la herramienta Elipse Diagonal, definidos por dos puntos: los extre-
mos de una de las diagonales del rectangulo circunscrito.

Object —> DiagonalEllipse

Name —> DiagonalEllipse n

#Points — 2

PH# XY —  1—>a—>>b
Pt# DXDY — 2—c¢c—>d
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DiagonalRect Rectangulo Diagonal

Describe el rectangulo trazado por la herramienta Rectangulo Diagonal, definido por dos puntos: los extremos
de una de sus diagonales.

Object —> DiagonalRect

Name —> DiagonalRect n
#Points — 2
P# XY —  1—>a—>b
Pt# DXDY — 2—>c—>d
DiagonalRoundRect Rectangulo Redondeado Diagonal

Describe el rectangulo trazado por la herramienta Rectangulo Redondeado Diagonal, definido por dos puntos:
los extremos de una de sus diagonales.

Object —> DiagonalRoundRect

Name DiagonalRoundRect n

1—a—>b

N
#Points — 2
PHXY —

N

Pt# DX DY 2—>c—>d

DirectLightSource Reflector

Describe la luminaria creada por la herramienta Reflector, definida por dos puntos: su posicién y un punto
sobre el eje del cono de iluminacioén. La potencia (vatiaje) del reflector no puede establecerse desde aqui y
asume un valor de 100.

Object —> DirectLightSource

Name DirectLightSource n

1—>a—>b

N
#Points — 2
PHXY —

N

Pt# DX DY 2—>c—>d
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FreeRect

Rectangulo 3 Puntos

Describe el rectangulo creado por la herramienta Rectangulo 3 Puntos, definido por tres puntos: los extremos
de uno de sus lados y un punto contenido en el lado opuesto.

Object —>  FreeRect
Name —> FreeRectn
#Points — 3
P# XY — 1—>a—>b
Pt# DXDY — 2—>c¢—>d
Pt# DX DY — 3—e—f
LightSource Lampara

Describe la luminaria creada por la herramienta Lampara, definida por su posicion. La potencia (vatiaje) de la
lampara no puede establecerse desde aqui y asume un valor 100.

Object -
Name -
# Points -

BN

Pt# XY

LightSource
LightSource n

1

1—a—>b

Line Linea
Describe la linea trazada por la herramienta Linea, definida por sus dos extremos.
Object — Line
Name — Linen
#Points — 2
Pt# XY —  1—a—>b
Pt## DXDY — 2—c¢—d
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PolygonVertex Poligono Vértice

Describe el poligono trazado por la herramienta Poligono Vértice, definido por dos puntos: el centro y uno de
sus vértices. Aqui podra indicar también el nimero de Lados del poligono.

Object —> PolygonVertex

Name PolygonVertex n

#Sides 6

1—>a—>b

N
N
#Points — 2
PEXY —

N

Pt# DX DY 2—>c—>d

PolygonMidPoint Poligono Lado

Describe el poligono trazado por la herramienta Poligono Lado, definido por dos puntos: el centro y el punto
medio de uno de sus lados. Aqui podra indicar también el nimero de Lados del poligono.

Object —> PolygonMidPoint

Name PolygonMidPoint n

#Sides 6

N
N
#Points — 2
N
N

P# XY 1—a—>b
Pt# DX DY 2—c—>d
QB_Spline Curva

Describe la curva trazada por la herramienta Curva, definida por una cantidad variable de puntos: dos extre-
mos y varios puntos intermedios que describen las curvaturas de la curva.

Object — QB_Spline

Name — QB_Splinen
#Points — N
P#XY —> 1-a>»

398 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales -



P# DXDY — 2—>c—>d
Pt# DXDY — n—e—of
OffsetPoly Tabique

Describe el tabique trazado con la herramienta Tabique, definido por una cantidad variable de puntos: dos
extremos y varios puntos intermedios que establecen los vértices o " quiebres " del tabique. El parametro Poly
Width / Offset establece el espesor del tabique y la excentricidad del espesor frente al eje de construccion. El

parametro Poly Ends debe estar fijo en Close Close.

Object -
Name

_)
Poly Ends —
_)

Poly Width
/ Offset
# Points —
Pt# XY -
Pt# DX DY
Pt# DXDY —
#Lines -
Eccen List

OffsetPoly
OffsetPoly n
Close — Close

W—0

1—a—>b

2—c—>d

n—e—>f

n—a—>b —>c—>d
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Polyline

Polilinea

Describe el poligono trazado con la herramienta Polilinea, definido por una cantidad variable de puntos: dos
extremos y varios puntos intermedios que establecen los vértices o "quiebres" del poligono.

Object —> Polyline

Name —> Polyline n

#Points — N

P# XY — 1—>a—>b

Pt# DX —>  2—>c—>d
DY

Pt# DX — n—e—f
DY

3Delement

Elemento 3D

Describe un objeto tridimensional definido por una cantidad variable de puntos. DCAD VectorSpace debe
estar en el ambiente de Modelaje antes de definir cualquier objeto 3D.

Object
Name
# Points
PtH# XY Z

Pt# DX DY DZ

Pt# DX DY DZ

\

R

3DElement
3DElement n
n

1—>a—>b —>c
2—>d—e —>f

3—>g—>h—>i
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P# DXDY DZ — n—j—>k—l

#Face #Pts —>  n—n1—n2 —n3

List
2Dlibrary Libreria 2D
Describe un objeto de libreria bidimensional.
Object — Group
Name —> Object Name
Object Library
HiddenBoolean
Insertion Point - XY
# Objects - 2
Pen Color (R G B) —  r—g—b
Line Type (Thick Dash Eccen) — a—>b—>¢
Arrow Heads (Begin End) —> a—>>b
Fill Color (R G B) —> r—>g—b
Fill Pattern — a
Object —> DiagonalRect
Name —> DiagonalRect n
# Points - 2
PH# XY —  1—>a—>b
Pt# DX DY —>  2—c—>d
Object —> DiagonalEllipse
Name —> DiagonalEllipse n
# Points - 2
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Pt# XY

Pt# DX DY

_)

—  2-c—d

3DLibrary

Describe un objeto de libreria tridimensional.

Libreria 3D

Object
# Points
Pt# XY Z
Pt# DX DY DZ
Pt# DX DY DZ

Pt# DX DY DZ
#Face #Pts List
#Face #Pts List
#Face #Pts List
#Face #Pts List
#Face #Pts List

#Face #Pts List

—

5
N
5
5

N

3DElement

n

1—>a—>b —c¢
2—>d—e —f

3—>g—>h —>i

n—>j—>k —>I
1—=>1>3>2
251453
3515253
4—>2—>1—>4

5—>2—>3—>4
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Descripcion de Objetos Booleanos

Boolean Objeto Compuesto

Describe objetos compuestos derivados de la aplicacion de comandos Booleanos a varios objetos.

Object —> Boolean
Name —> Boolean_Element_Name
Boolean Mode —> Ninguno|Add|Substract|intersect|Hide
# Objects - n
Pen Color (R G B) —>  r—>g—b
Line Type (Thick Dash Eccen) — t—>d—e
Arrow Heads (Begin End) —> b—e
Fill Color (R G B) —  r—>g—>b
Fill Pattern - 0
Object —> Object_Definition_1
Object —> Object_Definition_2
Object —> Object_Definition_n

Descripcion de Objetos Agrupados

Describen objetos compuestos derivados de la aplicacién de comandos de agrupacion a varios objetos simples.
Un objeto agrupado puede ser uno de:

e Grupo Simple

*  Seccion de Barrido
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*  Objeto de Libreria

e Simbolo de Libreria

Los Objetos y Simbolos de libreria contenidos en documento PTF puede incluirse en documentos DCAD Vec-
torSpace estandar y utilizarse tal como si provinieran de los documentos DCAD VectorSpace comunes.

Librerias PTF

Cuando se afiaden objetos o simbolos de libreria a los documentos DCAD VectorSpace ¢l didlogo de directo-
rio incluye una casilla para "Mostrar todos los tipos"(de archivo) y un menu en el cual podra seleccionar el tipo
de archivos que desea ver en el didlogo.

Group Grupo
Object — Group
Name —> Group_Name
#Objects — 1N
Object —> Object_Definition_1
Object —> Object_Definition_2
Object —>  Object_Definition_n

Group Library

Grupo de Libreria

Object —  Group
Name —> Library 1
Object —> Library
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Insertion Point —> 4.20— 270
# Objects - 2
Pen Color (R G B) — 0—>0—0
Line Type (Thick Dash Eccen) — 1—>1—0
Arrow Heads (Begin End) — 00
Fill Color (R G B) — 000
Fill Pattern — 0
Object —> DiagonalRect
Name —> DiagonalRect 1
# Points - 2
Pt# XY — 1—>540—>4.00
Pt# DX DY —> 2—>1.80—2.00
Object —> DiagonalEllipse
Name —> DiagonalEllipse 1
# Points - 2
P# XY —> 1—>4.40—2.60
Pt# DX DY —> 2—>140—>1.20
Group Symbol Grupo de Simbolo de Libreria
Object —> Group
Name — Symbol 1
SymbolLibrary

Insertion Point — 3.10 — 2.30

# Objects - 3
Object —> DiagonalEllipse
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Name
# Points
Pt# XY
Pt# DX DY
Object
Name
# Points
Pt# XY
Pt# DX DY
Object
Name
# Points
Pt# XY
Pt# DX DY

N I N N N N N I R 2

DiagonalEllipse 2
2

1—2.20—3.20
2—1.80—1.80
Line

Line 1

2

1—>3.10—>4.10
2 — 0.00 — 3.60
Line

Line 2

2

1—>1.30—2.30

2 — 3.60 — 0.00

Group Section

Grupo de Seccion de Barrido

Object
Name
Section
Insertion Point
# Objects
Object
Name
# Points
Pt# XY

\

N 2R

Group

Section 3

4.30 > 2.50
3

DiagonalEllipse
DiagonalEllipse 2

2

1—>5.20 —> 1.60
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Pt# DX DY
Object
Name

# Points
Pt# XY

Pt# DX DY
Object
Name

# Points
Pt# XY
Pt# DX DY

N N N A N

2—>1.80—>1.80
Line
Line 1

2

1—>4.30—0.70
2 —0.00 — 3.60
Line

Line 2

2

1—>6.10 > 2.50

2 — 3.60 — 0.00

Descripcion de Contenedores

Un Contenedor es un objeto auxiliar que se utiliza para agrupar objetos no relacionados para fines de
preparacion de informes. Los contenedores no se imprimen. Cualquier objeto puede utilizarse como contene-

dor.
Container Contenedor
Object DiagonalRect
Name Object_Name_String
Container
# Points 2
Pt# XY 1—>a—>b
Pt# DX DY 2—c—>d
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Descripcion de Objetos Dimensién

Describen los objetos Dimension que se crean con las herramientas de Dimensionamiento de DCAD Vector-

Space.

ChainDimm

Dimension Encadenada

Describe una dimension creada con la herramienta Dimension Encadenada.

\2

Object
Name
Dimm Arrowhead
Witness (Position Length)
Dimm Text (Font Size Face Just)
Dimm Distances (AB C D E)
Dimm Precision (Dec Places +Tol -Tol)
# Points
Pt# XY
Pt# DX DY
Pt# DX DY
Pt# DX DY
Dimm Line
Dimm Label# Dh Dv Text
Dimm Label# Dh Dv Text

N N 2 2 2 2 2 2 2 R S &

Dimm Label# Dh Dv Text

ChainDimm
ChainDimm 1

8

1—2
359501
16—>32>16—>16016
2 — 0.000 — 0.000

4

1—>7.80 = 3.20

2 —>2.40 — 0.00

3 — 2.00 —> 0.00
4—>2.20—>0.00

7.80 — 4.20 — 6.60 — 0.0
1—0.83 — 0.16 —> 2.40

2 —0.63 — 0.16 — 2.00

3—>0.73—>0.16 —> 2.20
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BaseLineDimm

Dimension a Dato

Describe una dimension creada con la herramienta Dimension a Dato.

Object
Name
Dimm Arrowhead
Witness (Position Length)
Dimm Text (Font Size Face Just)
Dimm Distances (AB C D E)
Dimm Precision (Dec Places +Tol -Tol)
# Points 4
Pt XY
Pt# DX DY
Pt# DX DY
Pt# DX DY
Dimm Line
Dimm Label# Dh Dv Text
Dimm Label# Dh Dv Text
Dimm Label# Dh Dv Text

\J

N 2 2 2 2N S A A &

BaselLineDimm
BaselLineDimm 1

8

1—2
359501
16—>32—>16—>16J16
2 — 0.000 — 0.000

4

1 —> -7.80 — 0.00

2 —>2.40 — 0.00

3 —»2.00 — 0.00
4—>2.20—>0.00

-7.80 — 0.60 — 6.60 — 0.00
1—>0.83 — 0.16 —> 2.40
2—>1.83—0.16 —> 4.40

3—>2.93—>0.16 — 6.60

LeaderDimm

Dimension Radial

Describe una dimension creada con la herramienta Dimension Radial.

Object
Name
Dimm Arrowhead
Dimm Text (Font Size Face Just)

Dimm Distances (AB C D E)

—

5
N
5
5

LeaderDimm
LeaderDimm 1
8
3—59—>0—>1

16 —0.0—>0.0—>00J0.0
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Dimm Precision (Dec Places +Tol -Tol)
# Points
Pt# XY
Pt# DX DY
Dimm Label# Dh Dv Text

Vel Ll

2 — 0.000 —> 0.000
2

1—>7.80 — 1.20

2 —>6.60 —> 0.00

1—2.93 — 0.16 — 6.60

DoubleLeaderDimm

Dimension Diametral

Describe una dimension creada con la herramienta Dimension Diametral.

Object

Name
Dimm Arrowhead
Dimm Text (Font Size Face Just)
Dimm Distances (AB C D E)
Dimm Precision (Dec Places +Tol -Tol)
# Points
Pt# XY
Pt# DX DY
Dimm Label# Dh Dv Text

\A

R 2 2 R 2R

DoubleLeaderDimm
DoubleLeaderDimm 1

8

35>95>0—>1

1.6 — 0.0 > 0.0 > 0.0 2 0.0
2 — 0.000 — 0.000

2

1—7.80 > 2.20

2 —6.60 —> 0.00

1—>293 —>0.16 — 6.60

AngleDimm

Dimension Angular

Describe una dimension creada con la herramienta Dimension Angular. El angulo se mide entre dos lineas.
Los primeros dos puntos definen a la primera linea y los dos ultimos a la segunda linea.

Object — AngleDimm

Name — AngleDimm 2
#Points — 4
Pt# XY — 1—1.80—0.00
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P#DXDY — 2-—>4.80—0.00

P# DXDY — 3—>2.00—280

P#DXDY — 4—>163—>096

Comandos PTF

Los comandos PTF se presentan bajo la siguiente estructura:

Nombre_de_Comando Nombre Castellano

Descripcion de Comando

Ubicacion:
Controles:

Parametros:

Valores:

Sintaxis:

Notas:

Advertencias:

En cual parte del archivo PTF se admite este comando
Modificadores de los comandos, si se aplica.
Lista de los parametros que admite el comando:

Ninguno El comando se emite sin parametros.

Valores posibles para los parametros que acepta el comando:
El simbolo ( | ) entre valores separa entre alternativas.
Los valores indicados entre corchetes ([ ] ) son opcionales.

Uno o mas ejemplos de la sintaxis del comando en el formato:
Nombre_de_Comando — Param_1 —> ... J Param_n

Cualquier Observacion aplicable o relevante al uso del comando.

Cualquier advertencia sobre aspectos de uso del comando que pueda
conducir a resultados impropios o inesperados.

Comandos Unicos

Estos comandos se utilizan una sola vez en los archivos PTF. Si se usa mas de una vez, DCAD VectorSpace
executa so6lo el primero de ellos que aparece de arriba a abajo en el archivo.
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Begin PTF Inicio de PTF

Sefiala el inicio de la informacion PTF dentro del archivo.

Ubicacion: Encabezado PTF

Parametros: Ninguno
Sintaxis: Begin PTF

DCAD VectorSpace executa sé6lo el primer comando Begin PTF que aparece de

Notas: arriba a abajo en el archivo.

End PTF
Fin de PTF
Senfala el final de la informacion PTF del archivo.

Ubicacion:  Pié PTF
Parametros: Ninguno
Sintaxis: End PTF

Toda informacion a continuacion de este comando es ignorada por DCAD Vector-

Notas: Space.

Distance Units Unidades de Distancia

Especifica las unidades de medicion que se utilizan para indicar coordenadas y crear dimensiones.

Ubicacion: Encabezado PTF
Parametros: Nombre_Unid_Dist

Decinches => Pulgadas Decimales

Valores: Meters => Metros
Sintaxis: Distance Units — Declinches | Meters
Notas: Todas las unidades de distancia se indican como numeros reales con signo.
' Las unidades del sistema Inglés son siempre pulgadas decimales.
Angular Units Unidades Angulares

Especifica las unidades utilizadas para medir angulos.

Ubicacion: Encabezado PTF

Parametros: Nombre_Unid_Ang
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Valores: ~ DecDegrees

Sintaxis: Angular Units — Nombre_Unid_Ang

Las unidades angulares se indican como numeros reales con signo.

Notas: DecDegrees es el unico valor permitido para el paametro Nombre_Unid_Ang.

Comandos Ambientales

Los comandos Ambientales pueden utilizarse en cualquier parte del cuerpo del archivo PTF. (Ver Cuerpo
PTF). Los comandos ambientales afectan la operacion de todos los comandos que ocurren después de ellos en
el archivo PTF.

Mode Ambiente

Dirige las operaciones siguientes al ambiente de Dibujo o de Modelaje de DCAD VectorSpace. Si no se indica
en contrario, todas las operaciones del archivo PTF se ejecutan en el ambiente de Dibujo.

Parametros: Nombre_Ambiente

Draft => Ambiente de Dibujo
Sculpt => Ambiente de Modelaje

Sintaxis: Mode —> Draft | Sculpt

Valores:

Si se omite, todas las operaciones del archivo PTF se ejecutan en el ambiente
Activo.

En el ambiente de Modelaje todas las descripciones 2D se extruyen bajo el método

Notas: P .
de extrusioén activo.

En el Ambiente de Dibujo DCAD VectorSpace produce un mensaje de error si se
define un objeto 3D.

View Vista

Cambia la vista del ambiente activo a la indicada en el pardametro. La vista de Planta es la vista e defecto.

Parametros: Nombre_Vista

Top => Vista Planta
Bottom => Vista Piso
Front => Vista Frente
Back => Vista Fondo
Left => Vista Izquierda
Right => Vista Derecha

Valores:
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Sintaxis: View — Top | Bottom | Front | Back | Left | Right

Notas: Si se omite, todas las operaciones del archivo PTF se ejecutan en la vista Activa.

Comandos de Atributos Generales

Los comandos de Atributos Generales pueden utilizarse en cualquier parte del cuerpo del archivo PTF. (Ver
Cuerpo PTF). Los Atributos solicitados afectan la operacion de todos los comandos que ocurren después de
ellos en el archivo PTF.

Arrow Heads (Begin End) Cabezales

Establece si habra cabezales en las lineas y cuales seran.

Parametros: Inicio_Entero — Fin_Entero

Valores: Enteros positivos distintos de cero

Sintaxis: Arrow Heads (Begin End) — Inicio_Entero — Fin_Entero

Inicio_Entero y Fin_Entero apuntan a la posicion dentro de la lista de los cabezales
Notas: que aparecen en la paleta de cabezales: 1 es el primer cabezal, 2 el segundo y asi
sucesivamente.

VectorCoordSys Sistema de Coordenadas en Uso

Establece cual sistema de coordenadas se utilizara para las definiciones de objetos que seguirdn a este atributo.

Parametros: Texto_Inicio — Texto_Fin

Texto_Inicio: XY: Coordenadas Cartesianas Absolutas
DA: Coordenadas Polares Absolutas
Texto_Fin:XY: Coordenadas Cartesianas Absolutas

Valores: DA: Coordenadas Polares Absolutas
dXdY: Coordenadas Cartesianas Relativas
dDdA: Coordenadas Polares Relativas
Sintaxis: VectorCoordSys —> Texto_Inicio — Texto_Fin
Notas: El comando afecta a todo el ingreso de coordenadas que ocurre después de su

aparicion en el archivo.

Revise bién los valores de coordenadas que ingrese. PTF intepretara un
Advertencia: valor pretendido de 25m, 45m como tal si Texto_Inicio tiene el valor XY,
pero si el valor es DA lo realmente entendido sera 25m. 45°
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Layer # Numero de Capa

Especifica la capa activa, es decir, aquella en la cual se crearan todos los objetos que se creen a partir de alli.

Parametros: No_Capa_Entero

Valores: Entero positivo distinto de cero

Sintaxis: Layer # — No_Capa_Entero

Si No_Capa_Entero seiiala a una capa inexistente, DCAD VectorSpace la creara con

Notas: -
ese numero.
Pen Color (R G B) Color de Contorno
Define el coor de contorno en base a valores de sus componentes RGB ( Rojo , ,y Azul).

Parametros: Rojo_Entero, Verde_Entero, Azul_Entero
Valores: Enteros positivos entre 0 y 100

Sintaxis: Pen Color (R G B) = Rojo_Entero — Verde_Entero — Azul_Entero

Notas: Los valores faltantes se asumen como cero.

Line Type (Thick Dash Eccen) Tipo de Linea (Grosor, Estilo, Excentricidad)

Especifica el tipo de linea utilizando valores enteros referidos a las listas de la paleta de contornos.

Parametros: Grosor_Entero, Estilo_Entero, Excentric_Entero

Valores: Enteros positivos distintos de cero.

Sintaxis: Line Type (Thick Dash Eccen) — Grosor_Entero — Estilo_Entero — Excentric_Entero

Grosor_Entero es indice de la lista de la pestaiia de grosores

Estilo_Entero es indice de la lista de la pestaia de Estilos

Excentric_Entero es indice de las opciones de excentricidad de la pestana de
grosores

Si algun valor es mayor que el nimero de opciones disponibles, se produce un
error y se conservan los valores que estan activos.

Notas:
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Fill Color (R G B) Color de Relleno

Define el coor de relleno en base a valores de sus componentes RGB ( Rojo , ,y Azul).

Parametros: Rojo_Entero, Verde_Entero, Azul_Entero
Valores: Enteros positivos entre 0 y 100

Sintaxis: Fill Color (R G B) — Rojo_Entero — Verde_Entero — Azul_Entero

Notas: Los valores faltantes se asumen como cero.

Fill Pattern Patrén de Relleno

Especifica el patron de relleno en base a valores enteros referidos a la lista de la paleta de rellenos.

Parametros: Relleno_Entero
Valores: Entero positivo

Sintaxis: Fill Pattern — Relleno_Entero

Si algun valor es mayor que el numero de opciones disponibles, se produce un

Notas: .
error y se conservan los valores que estaban activos.

Fill Hatch Relleno Vectorial

Especifica el relleno vectorial en base a valores enteros referidos a la lista de la paleta de rellenos.

Parametros: RellenO_EnterO

Valores Entero positivo
Sintaxis: Fill Hatch — Relleno_Entero
Notas: Si algun valor es mayor que el numero de opciones disponibles, se produce un
) error y se conservan los valores que estaban activos.
Fill Material Material

Especifica el material de superficie en base a valores enteros referidos a la lista de la paleta de rellenos.

Parémetros Re/lenO_Entero

Valores: Entero positivo
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Sintaxis:

Notas:

Fill Material — Relleno_Entero

Si algun valor es mayor que el numero de opciones disponibles, se produce un
error y se conservan los valores que estaban activos.

Comandos de Seleccion de Objetos

Estos comandos son equivalentes a los que existen en el meni de Edicion de DCAD VectorSpace. Es impera-
tivo el uso cuidadoso de los comandos de seleccion PTF. La situacion de seleccion de los objetos afecta a casi
todos los demas comandos PTF.

Si selecciona algiin objeto, se deselecciona cualquiera que estuviese instalado en ese momento. No hay
comando PTF para deseleccionar objetos.

Select

Seleccién

Selecciona objetos para utilizarlos posteriormente.

Controles:

Parametros:

Valores:

Sintaxis:

Last(selecciona los ultimos objetos creados. La cantidad de objetos seleccionados se
establece en No_Objetos_Entero)

All(selecciona todos los objetos creados hasta el momento de aparecer el comando)
ByName

No_Objetos_Entero => Cantidad de Objetos a Elegir
Nombre_Objeto => Nombre del Objeto a Elegir(selecciona objetos especificamente nom-
brados)

Enteros positivos distintos de cero.

Select — Last — No_Objetos_Entero
Select — All
Select — ByName — Nombre_Objeto

AddToSelection

Anadir a Seleccion

Selecciona objetos y los acumula a otros previamente seleccionados.

Controles:

Parametros:

Sintaxis:

All (selecciona todos los objetos creados hasta el momento de aparecer el comando)
ByName (selecciona objetos especificamente nombrados)

Nombre_Objeto => Nombre del Objeto a Elegir

AddToSelection — All
AddToSelection —> ByName —> Nombre_Objeto
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Comandos de Posicién de Objetos

Los comandosd de posicion de objetos son idénticos a los del ment1 de Posicion del menu de Objetos de DCAD
VectorSpace.

Nota: Los archivos PTF creados directamente por DCAD VectorSpace no contienen estos comandos z
sino mas bién la descripcion de los objetos que resultan de su aplicacion.

Mirror Reflejar

Voltea los objetos seleccionados sobre un eje de reflexion definido por el usuario.

Parametros: Espejo_Vector

Valores: Ver VectorCoordSys.

Sintaxis: Mirror — Espejo_Vector

MirrorACopy Reflejar Copia

Voltea una copia los objetos seleccionados sobre un eje de reflexion definido por el usuario.

Parametros:  Espejo_Vector

Valores: Ver VectorCoordSys.

Sintaxis: MirrorACopy — Espejo_Vector

Move Mover

Mueve los objetos seleccionados siguiendo un vector definido por el usuario.

Parametros:  Mover_Vector

Valores: Ver VectorCoordSys.

Sintaxis Move — Mover_Vector
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MoveACopy Mover Copia

Mueve una copia de los objetos seleccionados siguiendo un vector definido por el usuario.

Parametros: Mover_Vector

Valores: Ver VectorCoordSys.
Sintaxis: MoveACopy — Mover Vector
InclusiveLArray Arreglo Lineal Distribuido

Distribuye una cantidad de copias de los objetos seleccionados a lo largo de un vector definido por el usuario.
Si se trabaja en el ambiente de Modelaje, también se puede especificar un desplazamiento perpendicular al
plano de la vista.

NCopias_Entero => Cantidad de Copias deseadas

Direccion_Vector => Direccion del Desplazamiento de las Copias

[Normal_Real] => Desplazamiento normal de las copias respecto al plano que las con-
tiene

Parametros:

NCopias_Entero: Entero Positivo distinto de cero
Valores: Direccion_Vector: Ver VectorCoordSys.
Normal_Real: Real con signo

Sintaxis: InclusiveLArray —> NCopias_Entero — Direccion_Vector [ Normal_Real]

OffsetLArray Arreglo Lineal

Coloca una cantidad de copias de los objetos seleccionados a lo largo de un vector definido por el usuario sep-
arados unos de otros por la distancia definida por el vector. Si se trabaja en el ambiente de Modelaje, también
se puede especificar un desplazamiento perpendicular al plano de la vista.

NCopias_Entero => Cantidad de Copias deseadas

Direccion_Vector => Direccion del Desplazamiento de las Copias

[Normal_Real] => Desplazamiento normal de las copias respecto al plano que las con-
tiene

Parametros:

NCopias_Entero: Entero Positivo distinto de cero
Valores: Direccion_Vector. Ver VectorCoordSys.
Normal_Real: Real con signo

Sintaxis: OffsetLArray — NCopias_Entero — Direccion_Vector [ Normal_Real]
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Rotate Rotar

Rota los objetos seleccionados una cierta cantidad de grados alrededor de un centro predeterminado.

Centro_A_Real => primera coordenada del centro
Parametros: Centro B Real => segunda coordenada del centro
Angulo_Angulo => angulo de rotacion

Centro_A_Real: Real con signo
Valores: Centro_B_Real: Real con signo
Angulo_Angulo: Real con signo

Sintaxis: Rotate —> Centro_A_Real — Centro_B_Real — (J Angulo_Angulo

RotateACopy Rotar Copia

Rota una copia de los objetos seleccionados una cierta cantidad de grados alrededor de un centro predetermi-

nado.

Centro_A_Real => primera coordenada del centro
Parametros: Centro_B Real => segunda coordenada del centro
Angulo_Angulo => angulo de rotacion
Centro_A_Real: Real con signo
Valores: Centro_B_Real: Real con signo
Angulo_Angulo: Real con signo

Sintaxis: RotateACopy — Centro_A_Real — Centro_B_Real — Angulo_Angulo
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PolarArray

Arreglo Polar

Coloca varias copias de los objetos seleccionados radialmente alrededor de un centro separadas por un angulo
previamente especifiado. Si se trabaja en el ambiente de Modelaje, también se puede especificar un
desplazamiento perpendicular al plano de la vista.

Parametros:

Valores:

Sintaxis:

NCopias_Entero => Cantidad de Copias

Direccion_Vector: Ver VectorCoordSys.

Centro_A_Real => primera coordenada del centro

Centro_B_Real => segunda coordenada del centro

Angulo_Angulo => angulo de rotacion

[Normal_Real] => Desplazamiento normal de las copias respecto al plano que las con-
tiene

NCopias_Entero: Entero positivo distinto de cero
Direccion_Vector: Ver VectorCoordSys
Centro_A_Real: Real con signo

Centro_B Real: Real con signo

Angulo_Angulo: Real con signo

Normal_Real: Real con signo

OffsetLArray —> NCopias_Entero —> Direccion_Vector — Centro_A_Real —>
Centro_B Real — Angulo_Angulo [— Normal_Real]

Scale

Escalar

Escala los objetos seleccionados en proporciones vertical y horizontal establecidas por el usario manteniendo
fijo algun punto del objeto.

Parametros:

Valores:

Sintaxis:

Centro_A_Real => primera coordenada del centro
Centro_B_Real => segunda coordenada del centro
EscalaH_Real => porcentaje de escala horizontal
EscalaV_Real => porcentaje de escala vertical

Centro_A_Real: Real con signo
Centro_B_Real: Real con signo
EscalaH_Real: Real con signo
EscalaV_Real: Real con signo

Scale — Centro_ A_Real — Centro_B_Real — EscalaH_Real — EscalaV_Real

Comandos de Combinaciéon de Objetos

Los comandos de combinacion de objetos realizan operaciones booleanas sobre objetos seleccionados. Estos
comandos son los mismos que contiene el ment de Combinar del ment de Objetos.
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Nota: Los archivos PTF creados directamente por DCAD VectorSpace no contienen estos comandos z
sino mas bién la descripcion de los objetos que resultan de su aplicacion.

La Sintaxis general de estos comandos es:

Nombre de Comando

donde Nombre de Comando es uno de los siguientes:

Nombre_de Comando Comando
Unite Unir
Intersect Intersectar
PunchFromBack Perforar Ultimo

PunchFromBack&Trim Perforar Ultimo & Ajustar
PunchFromFront Perforar Todos

PunchFromFront&Trim  Perforar Todos & Ajustar

Comandos Miscelaneos

Los comandos miscelaneos de objetos realizan operaciones sobre objetos seleccionados. Estos comandos son
los mismos que contiene el menu de Objetos.

Nota: Los archivos PTF creados directamente por DCAD VectorSpace no contienen estos comandos z
sino mas bién la descripcion de los objetos que resultan de su aplicacion.

La Sintaxis general de estos comandos es:

Nombre de Comando

donde Nombre de Comando es uno de los siguientes:

Nombre_de Comando Comando
Chain Encadenar
Unchain Desencadenar
Group Agrupar
Ungroup Desagrupar
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Comandos de Extrusion de Objetos

Los comandos de extrusion de objetos son equivalentes a los comandos del ment de Extrusion del menu de
Objetos de DCAD VectorSpace.

Nota: Los archivos PTF creados directamente por DCAD VectorSpace no contienen estos comandos z
sino mas bién la descripcion de los objetos que resultan de su aplicacion.

3Daxis

Eje de Torneado

Define un eje de torneado que se utilizara para el método de extrusion por torneado.

Vista_Texto => Nombre de la Vista de Definiciéon de Eje de Torneado

Parametros: Centro A Real => primera coordenada del Eje de Torneado
Centro_B Real => segunda coordenada del Eje de Torneado
Vista_Texto: Vertical | Lateral | Front
Valores: Centro_A_Real: Real con signo
Centro_B Real: Real con signo
Sintaxis: 3DAxis —> Vista_Texto —> Centro_A_Real — Centro_B_Real
3Dplane Plano de Extrusion

Define un par de planos de extrusion que se utilizara para el método de extrusion lineal

Parametros:

Valores:

Sintaxis:

Vista_Texto => Nombre de la Vista de Definicién de los Planos de Extrusion
Distancia_A_Real => Distancia entre el Plano de Trabajo y el Primer Plano de Extrusion
Distancia_B_Real => Distancia entre el Plano de Trabajo y el Segundo Plano de
Extrusion

Vista_Texto: Vertical | Lateral | Front
Distancia_A_Real. Real con signo
Distancia_B_Real:Real con signo

3DPlane — Vista_Texto — Distancia_A_Real —> Distancia_B_Real
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Angled3DPlane

Plano de Extrusion Inclinado

Define un par de planos de extrusion inclinados que se utilizara para el método de extrusion lineal

Vista_Texto => Nombre de la Vista de Definicidon de los Planos de Extrusion
Distancia_A_Real => Distancia entre el Plano de Trabajo y el Primer Plano de Extrusion

Parametros: Distancia_B_Real => Distancia entre el Plano de Trabajo y el Segundo Plano de
Extrusion
Vista_Texto: Vertical | Lateral | Front
Valores: Distancia_A_Real: Real con signo
Distancia_B_Real:Real con signo
Sintaxis: Angled3DPlane — Vista_Texto — Distancia_A_Real — Distancia_B_Real
Solid Faces Caras Generadas

Especifica cuales caras de los objetos extruidos seran efectivamente creadas por DCAD VectorSpace.

TapaAnterior_Boole => Existencia de Tapa Anterior

Parametros: TapaPosterior_Boole => Existencia de Tapa Posterior
Lados_Boole => Existencia de Lados
Valores True | False
Sintaxis: Solid Faces —> TapaAnterior_Boole — TapaPosterior_Boole — Lados_Boole
SpinOptions Opciones de Torneado

Especifica los parametros que utilizara el siguiente comando Spin. Ver Pestafia de Torneado.

Parametros:

Valores:

Sintaxis:

Npasos_Entero => Cantidad de “Pasos” de Torneado

AnguloPaso_Angulo => Angulo de cada paso respecto al anterior

PasoAxial_Real => Desplazamiento Normal del Paso respecto a la vista de trabajo
PasoEspiral_Real => Incremento del Radio de Torneado

Npasos_Entero: entero positivo distinto de cero
AnguloPaso_Angulo: Angulo decimal
PasoAxial_Real: Real

PasoEspiral_Real: Real

SpinOptions —> Npasos_Entero —> AnguloPaso_Angulo [— PasoAxial_Real] [—
PasoEspiral_Real]
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SweepOptions Opciones de Barrido

Especifica los parametros que utilizara el siguiente comando Barrido. Ver Pestafia de Barrido.

TextoDireccién_Texto => Orientacién de la Seccién de Barrido
Parametros: EscalaH_Real => porcentaje de escala horizontal
EscalaV_Real => porcentaje de escala vertical

TextoDireccion_Texto: Vertical | Perpendicular
Valores: EscalaH_Real: Real Positivo
EscalaV_Real: Real Positivo

Sintaxis: SweepOptions —> TextoDireccion_Texto —> EscalaH_Real — EscalaV_Real

SweepSection Seccién de Barrido

Indica el nombre de la Seccidon de Barrido que se utilizar para el siguiente comando de Barrido.

Parametros: Seccion_Texto => Nombre de una seccion de barrido existente

Sintaxis: SweepSection — Seccion_Texto

ExtrudeLinear Extruir

Extruye los objetos 2D seleccionados entre los Planos de Extrusion activos con la opcion activa de caras gen-
eradas.

Parametros: Ninguno

Sintaxis: ExtrudeLinear

ExtrudeSpin Tornear

Extruye los objetos 2D seleccionados alrededor del eje de torneado activo con la opcion activa de caras gen-
eradas.

Parametros: Ninguno

Sintaxis: ExtrudeSpin
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ExtrudeSweep Barrido

Barre la seccion de barrido activa sobre el rcorrido seleccionado con las opciones de barrido activas. DCAD
VectorSpace indica error si no hay Seccién de Barrido Activa.

Parametros: Ninguno

Sintaxis: ExtrudeSweep
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Glosario

Adherir. Limitar el movimiento del vector de dibujo,
del puntero o de un objeto a una ubicacion espe-
cifica dentro del dibujo, aplicando varias reglas
de restriccion. DCAD VectorSpace ofrece mul-
tiples restricciones a través de: el menu de
Adherencias y de los comandos de Adherencia a
Reticula, Adherencia a Objetos y Crear Objetos
de Adherencia.

Agrupar. Asociar dos o mas objetos de modo que
éstos se comporten como si fuesen uno solo.

AlA. American Institute of Architecture

Instituto Norteamericano de Arquitectura

Ajustar a ventana. Comando que modifica la ampli-
acion de un documento fe tal forma que todos
los objetos que contenga éste se muestren en la
ventana activa del ambiente de dibujo o de
Modelaje.

Alineacion. Mover Horizontal o Verticalmente dos o
mas objetos de modo que cumplan todos con
una o mas restricciones de alineacion.

Ambiente. Ver Ambiente de dibujo, Ambiente de
Modelaje y Ambiente de presentacion.

Ambiente de dibujo. La modalidad que asume
DCAD VectorSpace cuando estd activa una
ventana de dibujo. En el Ambiente de Dibujo
podra crear objetos 2D y conformar planos de
produccidn a partir de objetos 2D y 3D conteni-
dos en el documento.

Ambiente de Modelaje. La modalidad que asume
DCAD VectorSpace cuando estd activa una
ventana de Modelaje. En el Ambiente de Mod-
elaje podra usarse para crear y ver objetos 3D y
para instalar luces y crear recorridos.

Ambiente de presentacion. La modalidad que
asume DCAD VectorSpace cuando esta activa
una ventana de presentacion. En el Ambiente de
Presentacion se crean vistas transparentes, soli-

das lineales y soélidas de los objetos 3D conteni-
dos en el documento.

ANSI. American National Standards Institute

Instituto Norteamericano de Normas Nacionales

Apuntador. Parte del sistema operativo que
almacena objetos cortados o copiados desde
cualquier programa. El comando Mostrar Apun-
tador (Mac OS) de DCAD VectorSpace muestra
el contenido del Apuntador.

Arreglo. Copias de un objeto colocadas a una distan-
cia fija una de otra o dentro de una distancia
especificada del objeto original.

Arreglo lineal. Copias de un objeto colocadas a una
distancia fija una de otra o dentro de una distan-
cia especificada del objeto original.

Arreglo polar. Copias de un objeto colocadas a una
distancia y angulo fijos unas de otras.

Asas

1. Pequefios cuadrados negros que aparecen en las
esquinas de los objetos seleccionados.

2. Pequeiios cuadrados negros que definen los
puntos de creacion y de control de objetos.

Atributos. Modificadores graficos tales como color
y grosor de lineas que pueden aplicarse a obje-
tos. Ver: Color de Contorno, Grosor de linea,
Estilo de Contorno, Cabezales, Color de relleno,
Patron de relleno, Relleno Vectorial y Material.

Atributos activos. Aquellos atributos que adquiere
un objeto al momento de ser creado.

BS380

British Standards Institute Instituto Brit-

anico de Normas

Barra de Atributos. Una barra al tope de la pantalla
que contiene botones que muestran las paletas
de Linea y de Relleno. Al extremo derecho de la
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Barra de Atributos aparecen los Botones de
Accion. Con la herramienta de Texto aparecen
los Controles de Texto en esta Barra. Ver: Bot-
ones de accion y Controles de atributos.

Barra de ayuda. El area al pi¢ de la pantalla que
muestra mensajes sobre herramientas, coman-
dos y procedimientos, en contexto con la
posicion del puntero y la herramienta activa.

Barra de informacion. El area al tope de la pantalla
que contiene el ment de sistemas de coordena-
das y varias casillas en las cuales podra ver - o
indicar - las coordenadas de creacién y modifi-
cacion de objetos, planos y ejes.

Barra de situacion. El area al tope de la pantalla
que contiene cinco menuds en los cuales podra
seleccionar Opciones de Vision, de Secciona-
miento, de Extrusion y de Vistas Relativas.

Barras de herramienta. Elementos opcionales de
dibujo e informacion que pueden mostrarse en
pantalla, inclusive Botones de Accién, Barra de
Informacion, Barra de Situacion, y Barra de
Ayuda, utilizando el comando Arreglo > Her-
ramientas.

Barrido. Un método de extruir un objeto 2D hacia
3D usandolo como plantilla de extrusion a lo
largo de un recorrido especificado.

Botones de accion. El grupo de iconos alineados a
la derecha de la Barra de Atributos. Los Botones
de Accion constituyen medios para la seleccion
directa de comandos. Haga Clic en un boton
para ejecutar el comando asociado a él, o Pre-
sione el boton para abrir un meni de otros
comandos relacionados.

Cabezales. Una forma que sirve de remate a lineas.

Capa. Un contenedor virtual para organizar objetos
en los ambientes de Dibujo y de Modelaje. El
ambiente de Dibujo puede contener hasta 256
capas por vista ortogonal - 1.536 en total. El
ambiente de Modelaje puede contener hasta 256
capas "tridimensionales".

Capa activa. En los ambientes de Dibujo y de Mod-
elaje, la capa en la cual residen los objetos al
crearse. Como las capas de Dibujo y de Mod-
elaje son independientes, cada ambiente tiene su
propia capa activa.

Clase. Una categoria que puede definirse y asignar a
objetos de modo de organizar la informacion
sobre un proyecto. Las Clases se definen con el
Gestor de Clases y pueden incorporar hasta
ocho campos de informacion cada una.

Centro de Rotacion. Es el punto que sirve de pivote
0 eje para el movimiento de rotaciéon de los
objetos en DCAD VectorSpace.

Color de Contorno. Un color en la Pestaiia de Color
de Contorno de la Paleta de Contornos, que
puede aplicarse a los contornos de objetos 2D y
3D.

Color de relleno. Un color en la Pestafia de Color de
Relleno de la Paleta de Rellenos, que puede
aplicarse al interior de objetos 2D.

Contenedor. Un objeto definido como tal en el
Gestor de Propiedades. Los Contenedores
pueden utilizarse para obtener, utilizando el
Gestor de Analisis, informacion sobre los obje-
tos incluidos dentro de su contorno.

Contorno de barrido. Un contorno a lo largo del
cual puede extruirse una seccion de barrido.

Controles de atributos. El grupo de botones a la
izquierda de la Barra de Atributos, que utilizara
para asignar atributos de las paletas de Contor-
nos y de Relleno.

Coordenadas. Dos niimeros que identifican la ubi-
cacion de un punto en el espacio referidos a otro
- fijo - llamado el Origen. El sistema de
coordenadas activo determina las unidades y
valores en los cuales se expresan las coordena-
das.

Copiar. Un comando que toma copias de objetos
seleccionados y los coloca en el Apuntador.
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Dato de Rotacion. Es una linea imaginaria que pasa
por el centro de rotacion y a partir de la cual se
miden los angulos que sirven de parametros al
comando.

Dependiente de escala. Aquellos objetos en un
documento DCAD VectorSpace cuya medida es
relativa a la escala del documento. Casi todos
los objetos, excepto los textos, las dimensiones
y los simbolos de libreria, son dependientes de
la escala.

DIN. Deutches Institut fiir Normung

Instituto Aleman para la Normalizacion

Duplicado
1. Accion y efecto de duplicar.

2. Objeto resultante del proceso de duplicacion.

Duplicar. Obtener una copia exacta de un objeto uti-
lizando el comando Duplicar.

AX. Delta X; la variacion del valor, medida sobre el
eje de coordenadas X de la coordenada Horizon-
tal de un punto.

AY. Delta Y: la variacion del valor, medida sobre el
eje de coordenadas Y de la coordenada Vertical
de un punto.

AZ. Delta Z; 1a variacion del valor, medida sobre el
eje de coordenadas Z de la coordenada vertical
de un punto.

Eje 3D. Ver Eje de torneado.

Eje 3D especial. Es el ultimo eje de torneado
establecido en la vista activa de los ambientes
de Dibujo o de Modelaje.Ver también Eje de tor-
neado.

Eje Cartesiano. Una linea de referencia a partir de
la cual se miden angulos y distancias. DCAD
VectorSpace utiliza los ejes Cartesianas X, Y, y
Z para dibujar objetos 3D.

Eje de torneado. Una linea alrededor de la cual gira
un objeto 2D para crear un objeto 3D utilizando
el método de extrusion por torneado.

Eje de torneado por defecto. El eje de torneado
activo al momento de crear un nuevo docu-
mento o al seleccionar el comando de Eje de
Torneado por Defecto.

Escala del documento. La relacion entre el tamafio
real de los objetos dentro del documento y el
tamafio de los objetos reales a los que éstos rep-
resentan.

Espacio de trabajo DCAD VectorSpace. Un espa-
cio 3D infinito para la construcciéon de modelos
3D. Incluye también el espacio 2D para la con-
struccion de objetos planos y de planos de tra-
bajo. Estos espacios pueden verse desde varios
puntos de vista en los ambientes de Dibujo y de
Modelaje.

Estilo de Contorno. Un patrén de espacios blancos
y negros que se aplica a los contornos de los
objetos 2D.

Estructura de capas. La organizaciéon general de
capas en un documento DCAD VectorSpace.
Las capas pueden ser nombradas, reordenadas,
agrupadas y coloreadas. Cada capa se identifica
con un numero absoluto que indica el orden de
creacion de la misma.

Extremo. Cada uno de los puntos que define los
remates de un segmento, de una polilinea o de
un arco.

Extruir. El proceso de afiadir una tercera dimension a
un objeto 2D utilizando alguno de los métodos
de extrusion - Lineal, Torneado y Barrido - que
permite DCAD VectorSpace.

Extrusion lineal. Un método para afadir una tercera
dimension a un objeto 2D, extendiéndolo a lo
largo de un eje recto usualmente perpendicular
al plano del objeto.

Formato de extrusion. Un ajuste que regula cuales
partes del objeto 2D se extruyen a 3D. La Barra
de Situacién contiene tres botones al efecto. Ver
Barra de situacion.

Gestor de analisis. Una paleta que le permite ver
resimenes de los objetos y de otra informacion
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contenida en los documentos DCAD Vector-
Space. El gestor de Analisis compila también
informacién de Clases asignadas a los objetos.
La informacion que se obtiene del Gestor de
Analisis puede exportarse como texto delimi-
tado por tabuladores.

Gestor de capas. Una paleta flotante en la cual se
crean, arreglan, seleccionan y configuran las
capas de los documentos DCAD VectorSpace.

Gestor de clases. Un didlogo utilizado para definir
clases de objetos. En el didlogo podra indicar
nombre de clase y hasta ocho campos de infor-
macion para esa Clase. Las clases aparecen en el
Gestor de Propiedades y se utilizan dentro del
Gestor de Andlisis. Ver Clase.

Gestor de propiedades. Una paleta que ofrece
informacion sobre objetos seleccionados. Podra
ver los atributos, la posicién, el nombre, los
puntos de creacién y las clases en el Gestor de
Propiedades asi como utilizarlo para designar
objetos como librerias, contenedores o sec-
ciones de barrido.

Grosor de linea. El espesor de la linea o contorno
de un objeto 2D. Se le establece desde la pestafia
de Grosor de la Paleta de Contornos.

Grupo. El resultado de la asociaciéon de dos o mas
objetos que se comportan como un objeto Gnico.

Herramientas. Elementos utilizados para crear obje-
tos y establecer puntos de vista en DCAD Vec-
torSpace. Las herramientas se representan
como iconos en las paletas de herramientas.

Independiente de escala. Un objeto, texto o dimen-
sion que conserva su tamafio absoluto sin
importar la escala que se establezca para el doc-
umento.

ISO. International Organization for Standard-
ization
Organizacion Internacional para la Normaliza-
cion

JIS. Japanese Industrial Standard

Norma Industrial Japonesa

Juego de capas. Un conjunto del total de capas.
Cada vista del ambiente de Dibujo tiene capas y
conjuntos de capas independientes de las demas
vistas. Por el contrario, en el ambiente de Mod-
elaje las capas y conjuntos de capas son
comunes a todas las vistas. Solo puede estar
activo un conjunto de capas. Las capas de los
conjuntos inactivos no aparecen en el Gestor de
Capas. Los objetos en capas inactivas no apare-
cen en el dibujo. Los conjuntos de capas se
definen y nombran en el Gestor de capas..

Material. Una imagen rasterizada que puede aplic-
arse a objetos 3D y aparecer en las presenta-
ciones sélidas para dar apariencia de superficies
reales tales como madera, vidrio, metal, etc.

Menu de Adherencias. Un menu que aparece en la
ventana de dibujo cuando se coloca el puntero
sobre un objeto y:

*  Se presiona el boton del raton simultanea-
mente con la tecla Control (Mac OS), 6

* Se presiona el botén derecho del raton.
(Windows)

Los comandos de este menu restringen el mov-
imiento del puntero y del vector de dibujo para
alinear objetos al dibujar.

Menu de ambientes. Un ment que le permite selec-
cionar el ambiente de la ventana activa en
Dibujo, Modelaje y Presentacion.

Método de extrusion. El procedimiento - Lineal,
Torneado o Barrido - que se utiliza para extruir
objetos 2D y que afecta a la forma del objeto 3D
resultante.

Modo de opciones de vision. E1 modo que deter-
mina como se ven los objetos 2D y 3D en los
ambientes de Dibujo y de Modelaje.

Modo de reformar. Un modo, iniciado por el
comando Reformar. o por el uso de las Her-
ramientas de Seleccion.,, que permite la
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reposicion de puntos de creacion o vértices de
los objetos seleccionados.

Objeto. Un elemento que puede seleccionarse en una
ventana de Dibujo o Modelaje en DCAD Vector-
Space.

Objeto 2D. Objetos definidos en dos dimensiones;
tienen largo y ancho pero no profundidad.

Objeto 3D. Objetos definidos en tres dimensiones;
tienen largo, ancho y profundidad. Se crean por
extrusion de objetos 2D desde el ambiente de
Dibujo o por creacion directa en el ambiente de
Modelaje.

Objeto booleano. Dos 0 mas objetos combinados en
uno solo por medio de comandos del Menu de
Combinacion..

Objeto combinado. Ver Objeto booleano..

Objeto de libreria. Objeto designado como tal en el
Gestor de propiedades.. Los objetos de libreria
pueden contener cualquier combinacion de obje-
tos 2D y 3D.

Objeto de texto. Un objeto creado con las Her-
ramientas de Texto.. Todo objeto de texto es See
Independiente de escala..

Objeto dimension. Cualquier objeto creado con las
Herramientas de Dimensionamiento..

Organizar. Disponer varias ventanas de un proyecto
de modo que no se solapen en pantalla.

Origen. Un punto de referencia en un documento
cuyas coordenadas Cartesianas son, por
definicion: X=0, Y=0, Z=0.

Origen absoluto. El punto cartesiano de referencia
absoluta cuyas coordenadas son X=0, Y=0, Z=0.
El origen que todo documento DCAD Vector-
Space tiene por defecto coincide con el origen
absoluto. El origen Absoluto es inamovible. Ver
Origen., Origen especial. y Origen por defecto.
en esta misma seccion.

Origen especial. Es el ultimo origen establecido por
el usuario con el comando Establecer Origen.

Origen por defecto. El origen que todo documento
DCAD VectorSpace tiene al ser creado por pri-
mera vez. Coincide con el origen absoluto.

Paginas. Los limites - que pueden mostrarse en la
pantalla - entre las paginas fisicas que se
obtienen al imprimir un documento.

Paleta. Un tipo de didlogo que puede permanecer
siempre abierto. Por ejemplo. Los atributos de
los objetos se aplican desde la Paleta de relle-
nos. y de la Paleta de contornos..

Paleta de herramienta. Una paleta flotante en la
cual podra seleccionar herramientas para dibu-
jar, modelar y presentar en DCAD VectorSpace.

Paleta de contornos. Una ventana flotante en la
cual se podra seleccionar el Color, el Grosor, el
Estilo y los Cabezales que pueden aplicarse a
los contornos de los objetos.

Paleta de rellenos. Una ventana flotante en la cual
se podra seleccionar el Color, el Patrén, el Rel-
leno Vectorial y los Materiales que pueden apli-
carse a los objetos.

Patron de relleno. Un patrén de pixels que aparece
en la pestafia de Patron Rellenos de la Paleta de
Rellenos y que puede aplicarse al interior de los
objetos 2D.

Pegar. Insertar el contenido del Apuntador en la
ventana activa utilizando el comando Pegar. En
DCAD VectorSpace, podra pegar objetos en le
ventana de Modelaje y objetos y presentaciones
en la ventana de Dibujo.

Pelicula QuickTime. Un archivo de animacion digi-
tal creado en DCAD VectorSpace a partir de un
recorrido a través de una presentacion.

PICT. Formato de archivo grafico estandar Mac OS
capaz de contener objetos vectoriales, imagenes
rasterizadas y texto formateado.

Plano de extrusion especial. E1 ultimo par de
planos de extrusion definidos en la vista activa
de los ambientes de Dibujo o de Modelaje.

Planos 3D. Ver Planos de extrusion..
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Planos de extrusién. Un par de planos paralelos o
no que establecen los limites de la extrusion lin-
eal. Los planos se identifican como primero y
segundo en el orden de creacion o como supe-
rior o inferior en una vista en particular.
Algunos objetos, como recorridos y luminarias
se crean siempre sobre uno de los planos de
extrusion.

Planos de extrusién por defecto. El par de planos
de extrusion que contiene todo documento
DCAD VectorSpace al ser creado o que se
activa al invocar el comando Plano de Extrusion
por Defecto.

Planos de Seccionamiento. Planos definidos en los
ambientes de Modelaje o de Presentacion que
limitan la visibilidad del documento a lo con-
tenido entre ellos.

Poligono. Una forma 2D cerrada limitada por tres o
mas segmentos de linea.

Polilinea. Una forma 2D abierta formada por varios
segmentos de linea recta conectados entre si en
puntos de "quiebre" establecidos por el
usuario.

Por Defecto. Valor de atributo, de funcidon de her-
ramienta, de opciéon de ventanas o de opera-
ciones que se activan al iniciar una sesioén de
trabajo con DCAD VectorSpace.

Preferencias. Valores que pueden modificar los
usuarios para controlar el funcionamiento de las
herramientas y funciones de DCAD Vector-
Space. Las Preferencias se regulan en el Dial-
ogo de Preferencias.

Presentacion. Imagen de los objetos 3D de un docu-
mento en la ventana de Presentacion, creada a
partir de los comandos Transparente, Solida y
Soélida Lineal.

Presentacion sélida. Imagen de los objetos 3D de
un documento creada en el ambiente de present-
acion al invocar el comando Solida. La imagen
muestra los objetos como so6lidos sombreados y

coloreados con sus colores de contorno o cubi-
ertos por los materiales asignados.

Presentacion sélida lineal. Imagen de los objetos
3D de un documento creada en el ambiente de
presentacion al invocar el comando Sélida Lin-
eal. La imagen muestra los objetos como sélidos
sin sombreados ni colores.

Presentacion transparente. Imagen de los objetos
3D de un documento creada en el ambiente de
presentacion al invocar el comando Transpar-
ente. La imagen muestra los objetos como con-
tornos transparente.

Primer plano. El primer plano de extrusion
definido. La posiciéon de este respecto al Seg-
undo Plano es irrelevante. Ver Segundo plano.

Propiedades.

1. Aspectos de la identidad de un objeto, incluy-
endo su tamano, coordenadas, herramienta
usada para crearlo, atributos, nombre, clase y
situacion como contenedor, libreria o seccion

2. La informacién visible y editable en el Gestor

de propiedades.

Punto de insercién.

1. El punto de referencia para ubicacion del objeto
de libreria.

2. La linea intermitente vertical que indica donde

aparecera el texto que se indique por teclado.

3. El punto de la seccion de barrido que recorre el
contorno de barrido al aplicar el método de
extrusion por barrido.

Punto de vista horizontal. Punto que define la
posicion en planta y la direccion horizontal de la
vista del observador respecto a los objetos 3D
de una Presentacion.

Punto de vista vertical. Punto que define la
posicion y la direccion verticales de la vista del
observador respecto a los objetos 3D de una
Presentacion.

434 DCAD VectorSpace: Conceptos - Interfaz - Tutoriales -



Punto medio. El punto de un segmento de linea que
divide al objeto en dos partes iguales.

Puntos de adherencia. Los puntos del objeto a los
cuales puede "adherirse" el cursor para mejo-
rar la precision del dibujo.

Puntos de creacién. Los puntos que definen al
objeto al momento de su creacién, como por
ejemplo los extremos de una recta o de la diago-
nal de un rectangulo.

QuickTimeVR. Tecnologia de Apple Computer Inc.
que se utiliza en DCAD VectorSpace para crear
vistas panoramicas navegables a 360 grados.

QuickTime. Tecnologia de Animacién Digital de
Apple Computer Inc. que se utiliza en DCAD
VectorSpace para crear peliculas animadas a
partir de recorridos de las Presentaciones de
objetos 3D.

Recorrido. Una forma de presentaciéon animada
realizada al guardar vistas tomadas a lo largo de
un camino en el espacio 3D de DCAD Vector-
Space.

Rectangulo Circunscrito. Un rectangulo invisible
que contiene completamente a cada objeto en
los ambientes de Modelaje y de Dibujo. En pan-
talla se le aprecia como un conjunto de cuadra-
dos de color negro que aparecen al seleccionar
un objeto.

Redibujar. La operacion de refrescamiento de la
imagen en pantalla que DCAD VectorSpace
hace al invocar el comando del mismo nombre.

Relleno Vectorial. Un patron de relleno formado por
varios juegos de lineas que puede aplicarse al
interior de objetos 2D.

Restringir. Forzar el movimiento del puntero dentro
de ciertos limites para:

*  Megjorar la precision del dibujo,
*  Obtener objetos de forma especifica, o

» Trazar lineas en direcciones especiales.

Reticula. Patron de puntos uniformemente distribui-
dos en pantalla que sirven de referencia para la
creacion de objetos. Es posible Adherir. el punt-
ero a estos puntos para mejorar la precision del
dibujo.

Rotar. Cambiar la orientacion de un objeto hacién-
dolo girar en un angulo definido con centro en
un punto preestablecido.

Seccion de barrido. Un objeto 2D que se utilizara
como perfile de Modelaje al hacerlo recorrer
una contorno de extrusion por barrido.

Segundo plano. El segundo plano de extrusion
definido. La posicion de este respecto al Primer
Plano es irrelevante. Ver Primer plano.

Simbolos. Objetos que han sido agrupado y desig-
nados como simbolos en el Gestor de
propiedades.. Los simbolos son instancias espe-
ciales de objetos de Libreria que son Independi-
entes de escala..

Sistema de coordenadas. Un método para especi-
ficar las posiciones de puntos en el espacio por
referencia a otros puntos, lineas o planos. DCAD
VectorSpace ofrece seis sistemas de coordena-
das: Cartesianas, Polares, Relacionales, Rum-
bos, Geograficas y Gradiente.

Tabique. Una forma 2D abierta formada por varios
segmentos de doble linea recta conectados entre
si en puntos de "quiebre" establecidos por el
usuario.

Torneado. Método para crear objetos 3D a partir de
la rotacion de un perfile 2D alrededor de un Eje
de torneado..

Unidades. La denominacion de la unidad de medida
mas pequefia que se utiliza para los calculos del
documento.

Vector de dibujo. Un vector, representado como una
flecha gris en la pantalla de DCAD Vector-
Space. Actia como un auxiliar visual para la
creacion y manipulacion de objetos.
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Ventana de diadlogo. Una ventana que presenta
DCAD VectorSpace para solicitar u ofrecer
informacion.

Ventana de mensajes. Una ventana que presenta
DCAD VectorSpace para ofrecer informacion
cuyo recibo debe acusarse antes de poder pro-
seguir la operacion en tramite.

Ventana del ambiente de dibujo. Cualquier  ven-
tana abierta al ambiente de Dibujo de DCAD
VectorSpace.

Ventana del ambiente de Modelaje. Cualquier ven-
tana abierta al ambiente de Modelaje de DCAD
VectorSpace.

Ventana del ambiente de presentacion. Cualquier
ventana abierta al ambiente de Presentacion de
DCAD VectorSpace.

Ventana del documento activo. La ventana de
Dibujo, Modelaje o Presentacion en la cual
DCAD VectorSpace, ¢jecuta los comandos que
se le soliciten.

Vértice.

1. El punto de interseccién de dos segmentos de
linea.

2. Punto de "quiebre" de un poligono.

Vista. Una de las seis direcciones ortogonales en las
cuales DCAD VectorSpace puede mostrar el
espacio de trabajo.

Vista derecha. Una de las seis vistas ortogonales de
DCAD VectorSpace en los ambientes de Dibujo
o de Modelaje. La vista derecha muestra los
objetos vistos desde la derecha. Esta es una vista
de Fachada.

Vista fondo. Una de las seis vistas ortogonales de
DCAD VectorSpace en los ambientes de Dibujo
o de Modelaje. La vista fondo muestra los obje-
tos vistos desde atras. Esta es una vista de
Fachada.

Vista frente. Una de las seis vistas ortogonales de
DCAD VectorSpace en los ambientes de Dibujo
o de Modelaje. La vista fondo muestra los obje-
tos vistos desde adelante. Esta es una vista de
Fachada.

Vista izquierda. Una de las seis vistas ortogonales
de DCAD VectorSpace en los ambientes de
Dibujo o de Modelaje. La vista derecha muestra
los objetos vistos desde la izquierda. Esta es una
vista de Fachada.

Vista piso. Una de las seis vistas ortogonales de
DCAD VectorSpace en los ambientes de Dibujo
o de Modelaje. La vista piso muestra los objetos
vistos desde abajo. Esta es una vista de Planta.

Vista planta. Una de las seis vistas ortogonales de
DCAD VectorSpace en los ambientes de Dibujo
o de Modelaje. La vista piso muestra los objetos
vistos desde arriba.

Vista relativa. Una vista - plano de pantalla - distinta
a las seis vistas ortogonales de DCAD Vector-
Space.

Vista relativa especial. La ultima Vista Relativa
definida por el usuario en el ambiente de Mod-
elaje.

Vista relativa por defecto. La vista relativa activa al
crear un documento nuevo o al invocar el
comando Vista Relativa por Defecto.

Zoom. Para cambiar la vista de un dibujo modifi-
cando la ampliacion de la misma. Los cambios
de ampliacion afectan solo a la apariencia en
pantalla y no al tamafio real de los objetos del
dibujo.

Zoom selectivo. Un método para cambiar la vista
que le permite colocar un rectangulo en la pan-
talla para seleccionar los niveles de vista y de
Zoom.
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Para...

A

Abrir

el didlogo de opciones de extrusion 130

La Paleta de Gestion de Herramientas
Paramétricas 361

una carpeta y mostrar los instrumentos que con-
tiene 362

Activar
el barrido en el ambiente de dibujo 129
el barrido en el ambiente de modelaje 129
el eje de torneado por defecto 217
el origen por defecto 199
el torneado en el ambiente de dibujo 130
el torneado en el ambiente de modelaje 130
la adherencia a Objetos 214
la adherencia a Reticula 214
la extrusion lineal en el ambiente de dibujo 130
la extrusion lineal en el ambiente de modelaje
130
una pestafa 180

Actualizar

la estructura de capas de una Referencia Exter-
na 176

Anadir

un material desde disco 110

Anexar
un archivo de Referencia Externa 171

Aplicar
atributos desde las paletas 92
cabezales a lineas 96
el comando de achaflanar 135
el comando de arreglo lineal 131
el comando de arreglo polar 134
el comando de mover 131
el comando de mover copia 132
el comando de paralelizar 132
el comando de poligonizar 132
el comando de redondeo 133
el comando de reflejar 131
el comando de reflejar copia 131
el comando de reformar 133
el comando de rotar 134
el comando de rotar una copia 134
el comando de suavizar 133
Materiales 90
un color de linea 93
un color de relleno a un objeto 102
un estilo de linea 98
un grosor de linea 95
un material a un objeto 108
un patrén de relleno a un objeto 103
un relleno vectorial a un objeto 105

Ascender
en la jerarquia de carpetas de instrumento 362
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B

Borrar un Eje de Torneado 221
configuraciones especiales de dimensiones 32 un estilo de linea 100
el perfil activo 159 un grosor de linea 96
puntos de adherencia 214 un mgterlal 110
texto de un objeto de textos 76 un origen 199
un cabezal de linea 98 un patrén de relleno 104
un color de linea 94 un relleno vectorial 107
un color de relleno 102 un zoom especial 140

C

Cambiar Concluir
al ambiente de dibujo 140 una sesion de trabajo con DCAD VectorSpace y
al ambiente de modelaje 140 cerrar el programa 147
al ambiente de visualizacién 140
colores o materiales 188 Condensar

el color de fondo de las ventanas 186

el color de fondo de las ventanas a uno especial
186

el color de la reticula 186

la paleta de gestion de Instrumentos
Paramétricas 364

el color de la reticula a uno especial 186 Configurar ] ) »
el Path de una Referencia Externa 173 una herramienta de Dimension 31
el tamario de un objeto con la herramienta de se- una herramienta de dimension 32
leccion 69
el tamafo de una caja de textos 73 Copiar
la escala de salida de un documento 149 objetos o textos al Apuntador 164
los atributos de un texto seleccionado 78 Visualizaciones al Apuntador 164
Preferencias 180
un valor en el editor de materiales 111 Crear
un bloque de texto 72
Cerrar un cabezal de linea 97
un documento DCAD VectorSpace sin salir de la un color de linea 94
aplicacion 146 un color de relleno 102
un documento nuevo 150
Colocar un estilo de linea 99
un objeto de texto en modo de edicién 75 un grosor de linea 95
una linea de texto en el ambiente de dibujo 71 un Marco de Referencia Externa 175

un material 109
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un objeto en cualquier ambiente editable Dibujo
o Modelaje 7

un patrén de relleno 103
un relleno vectorial 105

D

un objeto de Texto 74
un objeto entre varios 69

Desactivar
la adherencia a Objetos 215
la adherencia a Reticula 214

Duplicar
Deseleccionar el zoom 138
un objeto 69
Editar Ejecutar

los puntos de creacién de circulos y elipses 39
los puntos de creaciéon de un arco 12

los puntos de creacion de una curva 20
los puntos de creaciéon de una linea 51

los puntos de creacién de una poligono 55
un cabezal de linea 97

un cilindro 40

un color de linea 94

un color de relleno 102

un cubo 67

un estilo de linea 99

un grosor de linea 95

un material 110

un origen 200

un patrén de relleno 104

un plano 51

un recorrido de camara 17

un rectangulo o un rectangulo redondeado 66
un relleno vectorial 107

una columna 56

una polilinea o tabique 60

una superficie 60

Una superficie curva 21

una superficie curva 13

el comando de adherencia a objetos 137

el comando de adherencia a Reticula 136

el comando de barrido en el ambiente de dibujo
129

el comando de escalar 134

el comando de extender 135

el comando de extruir lineal en el ambiente de
dibujo 130

el comando de filetear 136

el comando de interseccion 127

el comando de perforar desde el frente y ajustar
128, 129

el comando de perforar detras 128

el comando de Perforar Detras y Ajustar 128

el comando de tornear en el ambiente de dibujo
130

el comando de unir 136

Ejecutar el comando de unir 129

Eliminar

un objeto sin afectar al Apuntador 168
una Referencia Externa 172
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Escalar
un Marco de Referencia Externa 174
una Referencia Externa 174

Especificar
un color como transparente 158
un color de fondo 157

Establecer
el numero de puntos de adherencia en objetos

G

214

el radio de redondeo de los rectangulos redon-
deados 68

la preferencia de segmentos de circulos 41

la preferencia de segmentos de curvas 22

la preferencia de segmentos en arcos y superfi-
cies curvas 14

las preferencias de lados para poligonos 56

un eje de torneado en una vista relativa 220

un origen 202

Guardar
configuraciones especiales de dimensiones 32
un origen 201

un perfil 158
un zoom especial 140

Indicar Insertar
una resolucion especial 158 textos 76
un objeto paramétrico
364
Modificar cionada 364

una reticula preestablecida 208

Mostrar
colores 2D & 3D 206
el contenido de una pestana 42
grosores por color 205
las figuras de ayuda de la herramienta selec-

las paletas de Linea o de Relleno 92

los Bordes de referencia Externa 176

los objetos en los colores de las capas 205

los parametros modificables de un instrumento
paramétrica 362

objetos bloqueados en gris 207

objetos en orden de creacién de capas 207

objetos seleccionados 204
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paginas en pantalla 212 Mover
solo los objetos de la capa activa 204 un objeto 69

solo los objetos de las capas visibles 203 un Recuadro de Referencia Externa 175

O

Ocultar los Bordes de referencia Externa 176
colores 2D & 3D 206 los colores de capa 205
grosores por color 205 paginas 212
Para 127, 172
Pegar
una Visualizacion en el ambiente de dibujo 188
Recargar Reformar
una Referencia Externa 171 dimensiones encadenadas o de dato 30

un Recuadro de Referencia externa 175

Reducir
el zoom a la mitad 138

S

Seleccionar un instrumento en particular 362
un objeto 69

caracteres dentro de un objeto de texto 76
una reticula 136

mas de un objeto 69
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Sustituir
la escala fijada en ajustar pagina 211

T

Traer
una Referencia Externa 172

U

Usar

el botdn de adherencia a reticula 208

el comando Ajustar Reticula 208

el comando Borrar 163

el comando Cortar 168

el comando crear objetos de adherencia 213

el comando de Abrir 151

el comando de actualizar 44

el comando de Ajustar Impresora 152

el comando de Ajustar Pagina 151

el comando de afadir 43

el comando de Cerrar 146

el comando de Importar Sobre un documento
DCAD VectorSpace previamente abier-
to 147

el comando de Imprimir 151

el comando de reemplazar 44

el comando de seleccionar 44

el comando Deshacer 193

el comando Duplicar 168

el comando Esconder Apuntador 193

el comando Establecer Area de Impresion 159

el comando Guardar 153

el comando Guardar Como... 154

el comando Guardar Eje de Torneado 222

el comando Mostrar Apuntador 193

el comando Mostrar Reticula 209

el comando Ocultar Reticula 209

el comando Pegar 177

el comando Pegar Especial 179

el comando Recalcular 188

el comando Reformar 190

el comando Rehacer 189, 194

el comando Revertir 152

el comando Seleccionar Todo 192

el comando Seleccionar... 191

el comando Sdlida 166

El comando Sélida Lineal 165

el didlogo de Ajustar Salida 209

la herramienta de Arco 3 Puntos 9

la herramienta de Arco Eliptico 10

la herramienta de Arco Radio 10

la herramienta de circulo 3 puntos 38

la herramienta de circulo radio 38

la herramienta de curvas 19

la herramienta de dimension a dato 24

la herramienta de dimension angular 27

la herramienta de dimension angular en lineas no
paralelas 28

la herramienta de dimension diametral 26

la herramienta de dimension diametral en circu-
los y arcos 27

la herramienta de dimension encadenada 23

la herramienta de dimension radial 25

la herramienta de dimensién radial en circulos y
arcos 26

la herramienta de elipse 3 puntos 39

la herramienta de elipse centro esquina 37
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la herramienta de elipse diagonal 37

la herramienta de isometria 84

la herramienta de lampara 48

la herramienta de libreria 42

la herramienta de linea 50

la herramienta de paneo 53

la herramienta de Perspectiva 84

la herramienta de Polilinea 58

la herramienta de punto de vista doble 83

la herramienta de punto de vista horizontal 81
la herramienta de punto de vista vertical 82

la herramienta de recorridos 16

la herramienta de rectangulo 3 puntos 65

la herramienta de rectangulo centro a esquina 64
la herramienta de rectangulo diagonal 63

la herramienta de rectangulo redondeado centro
a esquina 65
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